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Ecran tactile: bienvenue dans U’éere digitale!

Par Philippe Morel. Illustrations Dominique Wyss

1 Les écrans tactiles existent depuis plus de
quarante ans, mais ce n’est que récemment
qu’ils ont envahi notre quotidien. Ces périphé-
riques informatiques qui combinent les fonc-
tionnalités d’un écran et d’un systéme de poin-
tage permettent de simplifier les interfaces en
supprimant des périphériques tels que clavier
et souris, et en rendant la navigation plus
intuitive et ergonomique. S’il existe plusieurs
technologies d’écran tactile, toutes reposent
sur le méme concept: un systéme de détection
détermine les coordonnées de I’endroit touché.
Un processeur traite ces données spatiales et
les traduit en actions.
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Pour détecter le contact d’un stylet ou d’un
doigt, il existe différentes technologies, qui ont
toutes leurs spécificités. Ce sont principalement
le prix, la taille de ’écran et le type d’utilisation
et d’utilisateurs qui déterminent la technologie
la plus appropriée pour une application donnée.
Les trois technologies les plus usitées sont dites
résistive, capacitive et infrarouge.

2 Lestechnologies résistive et capacitive se
basent sur des phénoménes électriques. Pour
la premiére, la pression induite par un contact
sur I’écran rapproche deux couches conduc-
trices séparées par une couche résistante.

Ce contact génére des variations du champ
électrique des couches, ce qui permet d’en
déterminer les coordonnées. Chaque contact
génére une décharge électrique, qui use peu a
peu le systéme.

3 Pour la seconde, I’écran transfére des
charges électriques a l'utilisateur lorsque

ce dernier le touche. Des détecteurs situés
aux coins de I’écran localisent 'endroit

des pertes. Les matériaux utilisés laissent
mieux passer la lumiére, mais la technologie
ne fonctionne pas si utilisateur porte des
gants, par exemple, car ceux-ci empéchent le
transfert des charges.

4 Dans le cas de la technologie infrarouge,
[’écran est entouré d’émetteurs et de détec-
teurs a infrarouge. Lutilisation de I’écran
interrompt certains des faisceaux au niveau
du contact. écran a donc ici un rdle passif,
et la position du doigt peut étre déterminée
sans méme qu’ily ait besoin de le toucher, un
comble pour un écran tactile!

Dominique Wyss étudie a la Haute école des arts de Berne.
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