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«Future City Scape»>

«Total War»

Raum aus
Klang

Meistens kommt die Klangszenografie in Ausstellungen
zum Einsatz. Das Basler Atelier Idee und Klang pladiert dafiir,
die Disziplin auch in der Architektur einzubringen.

Text:
Claudia Schmid
Foto:
Derek Li Wan Po
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Wer nichts sehen will, schliesst die Augen. Der Wirkung
von Sound hingegen kann man sich nicht entziehen: Wir
nehmen ihn auch dann wahr, wenn wir uns nicht auf ihn
konzentrieren. Obwohl kaum ein Klang ohne Raum ist und
kaum ein Raum ohne Klang, spielt die akustische Ebe-
ne bei der Konzeption von Ausstellungen oder beim Bau
von Museen oft eine untergeordnete Rolle. «<Sound», sagt
Ramon De Marco, «ist in vielen Fallen Ersatz fiir optisch
schwer iibertragbare Informationen. Oder er dient deko-
rativen Zwecken.»

Der Griinder des Basler Ateliers Idee und Klang Audio
Design beschiftigt sich seit sechzehn Jahren mit der Dis-
ziplin Klangszenografie und der Frage, wie sich Rdume
und Umgebungen klanglich inszenieren lassen. Ein Ate-
lier auf dem Gundeldinger Feld in Basel - einem kreativen
Zentrum auf dem Geldnde einer ehemaligen Maschinen-
fabrik - ist das Zentrum der Klangmanufaktur. Bis heute ist
der Griindergeist der Firma zu spiiren, obwohl diese mitt-
lerweile global tatig ist, von Katar iiber Siidafrika bis nach
Siidkorea. Die wichtigste Ausstattung im Atelier: Rechner
und Lautsprecher. Komponisten, Sound-Designerinnen
und Technologen haben in den letzten Jahren bei der Rea-
lisierung von Klangwelten mitgeholfen - an der Schnitt-
stelle von Architektur, Interaktionsdesign, Sounddesign,

Kommunikation oder Akustik. Die Vermittlung seiner Dis-
ziplin liegt De Marco am Herzen. So hat er zusammen mit
seinem sechskopfigen Team im letzten Frithjahr das Buch
«The Art of Designing Sound for Spaces»> herausgegeben.

Simulierte Klangraume

Das erste Buch im deutschsprachigen Raum zu der
noch jungen Disziplin illustriert anschaulich, wie diese
funktioniert. Das Buch macht sich dafiir stark, dass die au-
ditive Ebene bei der Planung von Szenografien friih einbe-
zogen und integriert wird. «Irgendetwas klingt immer - es
nicht zu gestalten, wére eine verpasste Chance», sagt Ra-
mon De Marco. 2000 schloss er den ersten Audio-Design-
Studiengang an der Musikhochschule Basel ab. Schon als
Kind I6tete er Autolautsprecher von der Altmetallstelle zu
einem Orchester zusammen.

Gerade im technischen Bereich hat sich in den letzten
Jahren viel getan. So ist es mdéglich, virtuelle akustische
Rédume zu programmieren, die reale Rdume simulieren.
Die Software ist also fahig, zu antizipieren, wie sich ein
Klang im Raum verhélt. «Das ist sinnvoll, weil viele Aus-
stellungsrdume erst kurz vor der Eroffnung fertiggestellt
werden und die technischen Gegebenheiten vor Ort nicht
immer messbar sind», sagt De Marco.

Ein wichtiges Thema, gerade bei Ausstellungen mit
offenen benachbarten Raumen, ist auch die sogenannte
binaurale Sound-Technologie. Dabei wird 3-D-Sound iiber
Kopfhorer in Echtzeit generiert. Der Ton gelangt dabei -

Hochparterre 9/21 = Raum aus Klang



Er arbeitet an der Schnittstelle zwischen Akustik, Architektur, Design und Technik: Klangszenograf Ramon De Marco in seinem Basler Atelier.
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- immer aus der richtigen Richtung und Distanz zur Be-
sucherin, unabhéngig davon, wo sich diese im Raum gerade
befindet und in welche Richtung sie «schaut». Diese Tech-
nik kam auch bei der preisgekronten Ausstellung «<Sounds
of Silence> zum Einsatz, die 2018 im Museum fiir Kommu-
nikation in Bern zu héren war. Das Atelier Idee und Klang
hat fiir die Schau eine dreidimensionale Klanglandschaft
aufgebaut. Ausgeriistet mit einem Kopfhorer, konnten die
Besucherinnen und Besucher mit einem Vokabular des
Klangs die Welt der Stille entdecken.

Lautsprecherorchester und Naturklénge

Ein gewonnener Wettbewerb fiir die Klanggestaltung
des 2008 in Miinchen eréffneten BMW-Museums mar-
kierte den Start des Basler Audioateliers. Statt sich mit
einem Standard-Surround-System zufriedenzugeben,
baute De Marcos Team ein Lautsprecherorchester auf,
das auf den Raum und die Akustik abgestimmt war. Es
folgten zahlreiche Projekte im Museumsbereich. Ein jiin-
geres ist die Sonderausstellung <Erde am Limit> im Natur-
historischen Museum in Basel, die bis Sommer 2021 lauft.
Atelier Klang und Idee hat dafiir Soundscapes von noch
intakten Naturlandschaften komponiert. Klange des ver-
gangenen Klosteralltags wie Glockengeldute und Gesdn-
ge liessen sich wiederum bei einer Installation im Hof des
Klosters Konigsfelden im Aargau entdecken.

Wie komplex die Vermittlung historischer Kldnge sein
kann, zeigen auch die Konzepte fiir das Imperial War Mu-
seum in London. Das Audioatelier hat dort schon mehrere
Ausstellungen begleitet. Wie geht man mit der begrenz-
ten Aufnahmefédhigkeit bei emotional belasteten Themen
um? Wie schafft man es, dass Kriegsgerdusche nicht noch
unnotig zugespitzt werden? Bei einer Ausstellung zum Ers-
ten Weltkrieg fiel die Wahl auf einen Slow-Motion-Effekt:
Das Team stellte sich vor, wie Explosionen oder Sperr-
feuer in Zeitlupe klingen kénnten, und erschuf daraus
eine abstrakte Ebene, auf der Gewalt in einer reduzierten
klanglichen Dynamik und Dichte spiirbar wurde.

Komplex war auch das Projekt fiir das Nationalmu-
seum von Katar. Das von Jean Nouvel geplante Gebdude
war als reines Filmmuseum konzipiert, ein Klangkonzept
fehlte jedoch. Das Atelier kiimmerte sich als Gesamtplaner
um die Lautsprecherplanung, aber auch um die Produk-
tion und finale Abmischung der Soundtracks. Die Audio-
designer haben dafiir das gesamte Gebdude als virtuelles
akustisches Modell nachgebaut.

Soundscape fiir den Liftbauer

Bei solchen mehrdimensionalen Projekten handelt
es sich manchmal um ganze Klanglandschaften, manch-
mal nur um klangliche Akzente. Hért man die Soundbei-
spiele im Buch, zu denen man iiber einen QR-Code gelangt,
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Seine Gebdude sind bis ins Detail durchdacht und grundsatzlich
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stellt man fest, dass viele davon ziemlich sphéarisch und
futuristisch klingen - etwa der Track «<Future City Scape>.
Er vermittelt abstrakte, synthetische Kldnge von Bewe-
gungen und einem urbanen Ort. Gleichzeitig wird wie in
einem Film eine Spannung aufgebaut. Das Beispiel ist Teil
einer Installation, die das Audioatelier mit Partnern fiir
das Schindler Visitor Center in Ebikon umgesetzt hat. Im
verglasten Gebdude von Burckhardt + Partner verstecken
sich acht Klanginstallationen, verteilt auf 293 Lautspre-
cher. So wie beim Hersteller von Liften und Rolltreppen
die Bewegung im Zentrum steht, ist sie auch bei den akus-
tischen Installationen treibende Kraft. So wird die Fahrt
auf einer Rolltreppe zu einem immersiven Klangraum.

De Marco sieht das Potenzial fiir Klangszenografie
nicht nur bei Inszenierungen fiir Firmen, sondern auch in
der Architektur. Dort kommt der Klang bisher fast nur in
Form von Bauakustik zum Einsatz. Dann also, wenn es da-
rum geht, normierte auditive Vorgaben wie Isolationen und
Dampfungen umzusetzen. Die Raumakustik hingegen be-
fasst sich mit der Menge und Art der Reflexion von Schall
im Raum, also mit einer akustischen Qualitat. «Akustik als
gestalterische Disziplin kommt nur in Spezialfdllen vor,
etwa beim Bau von Konzertsélen, oder wenn nachtraglich
ein Raum akustische Probleme bereitet», sagt De Marco.
Nach wie vor gdbe es wenig Forschung und Fachwissen
zur akustischen Qualitét in Rdumen. Ahnlich einem guten
Lichtkonzept miisse Raumakustik als eigenstédndiger, ds-
thetischer Baustein betrachtet werden.

Ein Beispiel fiir diesen Anwendungsbereich ist ein
Projekt, das Idee und Klang im Auftrag des Ziircher In-
nenarchitekturbiiros Hindermann vor zwei Jahren reali-
siert hat. Fiir den umgebauten Geschaftssitz der Aargauer
Bank in Baden haben De Marco und sein Team eine Raum-

klang-Architektur aus Instrumentalklangen und Naturge-

rauschen fiir verschiedene Raumzonen entwickelt. Kaum
wahrnehmbar, sorgen die stets wechselnden, abstrakten
Klanglandschaften fiir eine angenehme Atmosphére. @

«Klangszenografie.

The Art of Designing Sound
for Spaces», Ramon

de Marco. Avedition, 2021.
Bestellen unter:
hi@ideeundklang.com
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