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Kartografie der Karten
Der ETH-Lehrstuhl von
Ludger Hovestadt
sammelte im Internet
70000 Stadtpléne.

Alle Karten auf Knopfdruck
vergleichen:
sevamoo.github.io/cityfinder

Architekten sollen ihre Pléne teilen, bevor Google sie wegschnappt, riat ETH-Professor
Ludger Hovestadt. Die Zukunft sieht er nicht in BIM, sondern im Programmieren.

Interview: Andres Herzog
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Sie sind Président des Vereins Architekturarchiv
Schweiz. Was ist Sinn und Zweck des Archivs?

Ludger Hovestadt: Zentral ist der «Sharing>-Gedanke. Pldne
werden digital gezeichnet, verschwinden spater aber in
der Schublade oder auf irgendwelchen Festplatten. So ge-
hen sie in der Regel verloren und vergessen. Das ist nicht
klug. Auf der anderen Seite stehen die Internetkonzerne
wie Google oder Amazon, die dieses Problem fiir uns 16-
sen: Sie werden sie fiir uns finden, wo immer sie sind. Nur
gehoren sie dann nicht mehr uns. Wir miissen die Daten
also selbst archivieren. Nur so bleiben die Urheberrech-
te bei den Verfassern. Und nur so kénnen wir sie vor dem
Brachialzugriff dieser Grosskonzerne schiitzen, die autori-
tativen Oligarchien gleichen.

Wie konkret ist diese Angst vor Google?

Noch ist das nicht Realitédt. Trotzdem stehen wir unter
Zugzwang. Sobald man eine Datei auf eine Website stellt,
landet sie in Googles Datenbank. Mit Sketchup, dem CAD-
Tool der Firma, wurden gegen hundert Millionen Bauwer-
ke modelliert. Es ist nur eine Frage der Zeit, bis Google
seine Sammlungen Architekten anbietet oder verkauft.
Das zersetzt unseren Berufsstand.

Wie wollen Sie einem Weltkonzern Paroli bieten?
Technisch ist das keine Hexerei. Zur Ubung sammeln wir
pro Tag 200 000 Grundrisse aus dem Internet - von Ver-
kaufsplattformen, Architekturblogs oder Facebook. Und
dies mit einem Computer, der hundert Franken kostet. Der
Ansatz beim Architekturarchiv ist aber ein anderer: In der
Datenbank sollen Architekten selbst ihre CAD-Pléne ab-
legen. Unsere Zielgruppe sind die Profis, nicht die Laien.
Kénnen grosse Immobilienverwalter diese Aufgabe

nicht besser iibernehmen?

Jede Firma archiviert ihre Plane irgendwie. Wir miissen uns
aber schweizweit und international organisieren, wenn wir
als Profession nicht massiv an Bedeutung verlieren wollen.
Warum soll ein Architekt seine Plédne hochladen?
Erstens ist es viel giinstiger, sein Planarchiv zentral zu
organisieren. Zweitens soll das Archiv den Austausch der
Pline vereinfachen. Ich schicke dem Kunden keinen ge-
druckten Plan mehr, sondern einen Link. Drittens konnen
wir voneinander lernen, wenn wir Pléne teilen. Wir wollen
die Vernetzung mit dem Schutz des Urheberrechts verbin-
den, das man im Netz gewohnlich abtreten muss.

Wie sieht diese Verkniipfung aus?

Das wird dhnlich wie bei Amazon funktionieren, wo man
sieht, was andere Kunden gekauft haben. Man lernt im-
mer von Beispielen. Wie haben andere dieses Dachdetail
geldst? Wie viel hat es gekostet? Welches Material eignet
sich am besten? Denkbar wire auch ein Grundrissatlas,
der regionale Unterschiede beleuchtet. Voraussetzung
dafiir ist eine Vereinbarung zwischen den Nutzern, diese
Informationen zum gegenseitigen Nutzen auszutauschen.
Das klingt nach einer Herkulesaufgabe.

Das sehe ich nicht so. Es ist vor allen Dingen ein politi-
sches Problem. Wir stehen erst am Anfang, und ich denke,
wir haben auch keinen iibergrossen Zeitdruck. Ich hoffe,
wir kénnen in diesem Jahr die ersten Planbestédnde archi-
vieren. Ab 50000 Pldnen wird es interessant. In fiinf Jah-
ren sollte sich das Archiv etabliert haben, sonst miissten
wir das Projekt nochmals neu angehen.

Seit Jahren spricht die Baubranche von BIM: Building
Information Modeling soll den Austausch zwischen den
Planern erleichtern. An Konferenzen werden aber

immer dieselben Beispiele und grundlegenden Fragen
diskutiert. Ist BIM ein Hype?

Mich iiberrascht, dass BIM nun in aller Munde ist. Die
Technik dahinter ist dreissig Jahre alt, was in der IT-Bran-
che der Steinzeit entspricht. Trotzdem: Der Hype ist so

gross, dass sich Building Information Modeling in irgend-
einer Form durchsetzen wird. Ich frage mich nur, warum
nicht mit einer aktuellen Technologie.

Mit welcher denn?

Man kénnte die Datenformate des Internets nutzen, die
viel flexibler sind. Der IFC-Standard von BIM definiert ein
gemeinsames Modell fiir alle bisherigen und kiinftigen
Gebdude dieser Welt. Das ist vollkommen absurd. Jede
Ausnahme muss umschrieben werden. Je genauer man
wird, desto uniibersichtlicher wird das Format und desto
mehr Fehler entstehen. BIM-Modelle sind entweder unan-
gemessen oder fehlerhaft.

Ist das der Grund, warum es beim

Datenaustausch oft klemmt?

Man kann mit BIM nur Daten austauschen, wenn alle das
gleiche Modell haben. Das geht aber nicht. Der Ingenieur
braucht ein anderes Modell als der Architekt. Architekt A
ein anderes als sein Kollege B. Gebdude X ein anderes
als Gebaude Y.

Sind wir also auf dem digitalen Holzweg?

Mit BIM explodiert prinzipiell die Komplexitdt. Das stabi-
lisiert einzig grosse Firmen, die ihre eigene Datenstruktur
durchsetzen konnen. Deshalb legt jeder Generalunterneh-
mer, jeder grosse Bauherr und jeder Softwarehersteller
seinen eigenen Standard fest. Im Kern geht es um Macht:
Um einen neoliberalen Zugriff auf den Berufsstand, der
damit vor die Hunde geht. Die kleinen Biiros kommen
unter die Knute, wenn wir BIM nicht besser organisieren.
Was sollen Architekten dagegen tun?

Sie sollten wieder struktureller planen und im Idealfall
ihre Gebdude programmieren. Dann gibe es gar keine
Probleme mit dem Datenaustausch. Jedes Gebdude kann
ich mit fiinf A4-Seiten Code beschreiben, wenn ich es
programmiere statt zeichne. Dazu muss ich strukturell
denken und nicht geometrisch. Mit BIM geschieht das Ge-
genteil: Weil es so viele unstrukturierte Pldne gibt, braucht
es hochkomplexe Strukturen. Da wird der Teufel mit dem
Beelzebub ausgetrieben.

Aber Architekten sind es gewohnt,

mit Pléne zu arbeiten.

Ich glaube, dass der Code die neue Zeichnung ist. Ahnlich
wie die Architekten in der Renaissance begannen, Per-
spektiven zu zeichnen, und auf einem einzigen Blatt Pa-
pier alles darstellen konnten.

Architekten sind Augenmenschen. Glauben Sie
tatséchlich, dass sie codieren werden?

Das haben die Bauhiittenleute vermutlich auch gesagt, als
sie die Darstellungen von Leon Battista Alberti gesehen
haben: «Wir sind doch Menschen, die etwas tun mit den
Hénden, warum zeichnest du das?» (lacht) An der ETH je-
denfalls werden wir ab dem Herbstsemester den Studen-
ten das Codieren im ersten Jahr beibringen. Lesen und
schreiben auf Deutsch ist genauso abstrakt - und jeder
hat es in der Primarschule gelernt.

Kennen Sie Architekten, die so arbeiten?

Nein. Ich glaube nicht, dass ich diesen Wandel noch erle-
ben werde. Das dauert hundert Jahre. Aber die Entwick-
lung geht heute schon dahin. Geb&ude, die nicht ortho-
gonal sind, kriegen wir gar nicht mehr gezeichnet. Die
geschwungene Decke des Arch-Tec-Lab der ETH Ziirich
kann ich mit ein paar Zeilen Code beschreiben, egal, ob
sie aus fiinf oder 500 000 Holzlatten besteht.

Nicht alle Architekten wollen solche Formen bauen.

Das ist auch nicht meine Art von Architektur, ich bin
schliesslich Schiiler von Fritz Haller. Er konnte von Hand
ein ganzes Biirogebdude fehlerfrei bis zur letzten Schrau-
be zeichnen, weil er die Struktur verinnerlicht hatte. Ent-
scheidend ist nicht der Computer, sondern die Denkweise.
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Architektur ist keine Naturwissenschaft.

Geht dabei nicht die Kreativitét verloren?

Ich glaube viel eher, dass sie mit BIM verschwindet.

Big Data fordert einen riesigen

Informationswust zutage.

Was heisst das fiir die Architektur?

Vorab muss man verstehen, dass Daten keine Bedeutung
haben. Ich muss sie erst zu sinnvollen Konstellationen zu-
sammenstellen. Wir haben Pldne von 70000 Stédten aus
dem Internet geladen und nach der strukturellen Ahnlich-
keit sortiert siehe Seite 32.

Wie kann ein Stadtplaner damit arbeiten?

Sind alle Gemeinden der Schweiz so kartiert, kénnen wir
Fragen stellen: Welches sind die strukturellen Nachbarn
von Adliswil? Schon spuckt der Computer eine «Adliswil-
itdtskarte> der Schweiz aus. Oder ich frage, wie sich Adlis-
wil mehr Richtung Uster entwickeln konnte, und das Pro-
gramm zeigt mir Gemeinden, die topologisch dazwischen
liegen. Entscheidend ist, dass ich im Unterschied zu frii-
her nicht verstehen muss, was genau Adliswil ausmacht.
Gibt es Ideen fiir eine Anwendung?

Arbeiten Sie mit Stadt-

planungsdmtern zusammen?

Nein, das ist eine Fingeriibung. Ich habe genug Firmen ge-
griindet, ich will nicht mehr. (lacht) Am Ende ist dies eine
politische Frage. Man muss global vernetzt sein und das
ganze Spektrum der Méglichkeiten kennen. Und dann
muss man sich in die Augen schauen und lokal entschei-
den: Das finden wir gut, da wollen wir hin. Dafiir miissen
Architekten, Politikerinnen und Biirger gemeinsam Ver-
antwortung {ibernehmen.

Wie vermittelt man diese Pléne

der Bevélkerung?

Diese Karten zu lesen, ist nicht trivial. Es braucht Exper-
ten, um sie zu erklédren. Die vielen Beispiele helfen den
Leuten aber, sich von Klischees zu 16sen. Denn in der Da-
tenbank liegen nicht irgendwelche Stédte, sondern alle
Stédte. Erst die Kartografie von allem bringt die Dinge in
die Schwebe. Dann merkt man: Alles, was ich mir iiberle-
ge, gibt es schon 20000-mal. Fiir alles gibt es einen gu-
ten Grund. Und genau deswegen fillt eine Entscheidung
wieder auf mich zuriick.

Fiihrt das nicht zu einem 6den

Statistik-Stadtebau?

Nur wenn wir uns auf Bilder und Zeichnungen versteifen.
Wenn also zum Beispiel in 56 Prozent aller vergleichba-
ren Stddte neben dem Bahnhof ein Hochhaus steht, kann
ein Computer natiirlich sofort diesen Vorschlag rendern.
Wenn wir Computer so nutzen, projizieren wir an jedem
Ort der Welt den Durchschnitt. Die Visualitét ist heute
suggestiv und eng. Mit Code hingegen bleiben die Dinge
offen fiir das Denken. @

Ludger Hovestadt, geboren
1960, ist Professor fiir
Computer Aided Architec-
tural Design an der ETH
Ziirich, wo er an der Grenze
zwischen Architektur und
Informationstechnologie
forscht. Er hat mehrere
Spin-off-Firmen mitgegriin-
det, unter anderem den
Digitalstromanbieter Aizo
oder die Bauwirtschafts-
plattform Buildup. Seit 2017
présidiert er den Verein
Architekturarchiv der
Schweiz, der Pléne digital
archivieren und austau-
schen mochte.
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Gebéudedatenmodellierung

Building Information Modeling (BIM) soll
die Planung, wie wir sie kennen, um-
krempeln. Im Zentrum steht ein digitales
3-D-Modell, das mit Informationen be-
stiickt wird. So sollen die Daten zwischen
den Planern munter hin- und herflies-
sen. Die Versprechen sind enorm. Endlich
werde die Bauwirtschaft so produktiv

wie die Autoindustrie, frohlocken manche.
Weil alles kontrolliert, alles vorhergese-
hen, alles abgestimmt ist. BIM als Effizienz-
katalisator. BIM als Uberraschungstoter.
BIM als Vélkerverstandiger.

Doch viele Architekten riimpfen die Nase,
weil sie lieber zeichnen als modellieren.
Weil sie fiirchten, die Kontrolle an den BIM-
Manager zu verlieren. Weil nicht klar ist,
wer den Aufwand bezahlt. Zudem: Wer sich
austauschen will, muss sich verstehen.
Doch der Computer des Architekten redet
Entwurfssprech, der PC des Ingenieurs
Statiklatein, jener des HLK-Planers Haus-
technikdialekt. Einen simplen Standard
gibt es nicht. Historisch gesehen ist das
nicht iiberraschend. Schliesslich gibt

es in der Planung Versténdigungsprobleme,
seit sich der Baumeister im 19. Jahr-
hundert zum Architekten spezialisiert hat.

«Das informierte Modell,
Themenheft von Hochparterre, Juni 2015:

shop.hochparterre.ch
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