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Leuchte «Gulliver’s Eye>

Die Leuchte wird als Kleinserie produziert.
Sie profitiert von einer Kommunikations-
partnerschaft mit Belux.

Entwurf: Studio Hannes Wettstein, Ziirich;
Stephan Hiirlemann und Simon Husslein
Material: Glas, textiles Kabel, OLED
Bezug: Studio Hannes Wettstein, Ziirich
www.studiohanneswettstein.com

«Gulliver’s Eye» heisst der Entwurf, der dem technisch wirkenden Leuchtmittel
eine eingéngige Form verleiht. Die einseitig leuchtende, dimmbare OLED wird
in einer Glaskugel gefasst, die sich mit einer Handbewegung intuitiv ausrichten ldsst.

Quadratur der Kugel

Kann OLED auch im Leuchtobjekt seine Starken ausspielen?
Im Studio Hannes Wettstein entstand ein Prototyp, der die
Vorteile des Leuchtmittels ausschopft und neu interpretiert.

Text:
Meret Ernst

In die transparente Kugel spannt sich die scharfkantige,
quadratische OLED. Haarscharf werden ihre vier Ecken
von der zweischaligen Kugel gefasst. Diese liegt geborgen
in einer Vertiefung des flachen, rechteckigen Sockels, der
zugleich den Strom zufiihrt und den Ein- und Ausschalter
aufnimmt. Mit einem Fingerstrich iiber den Sockel lasst
sich das Licht dereinst dimmen.

Stephan Hiirlemann kurbelt die Storen herunter, das
Besprechungszimmer im Studio Hannes Wettstein wird
déammerig. Die Kugel beginnt diffus zu leuchten. Das Mo-
dell zeigt, was intendiert ist: Das Licht bricht sich in der
Kugel wie in einer Seifenblase und wird von der weissen
Flache des Sockels zuriickgeworfen. Mit einer einfachen
Handbewegung lédsst sich die Kugel - und damit das Licht -
richten. Die schwarze Riickseite macht die Richtung des
Lichts erst ablesbar. Wie eine Nabelschnur versorgt ein
textiles, zweilitziges Kabel die Leuchte mit Strom und de-
finiert die Bewegungsfreiheit der Kugel. Ein zweites, et-
was dickeres Kabel fithrt den Strom in den Sockel.

Prototypen fiir OLED

Eine ldngere Geschichte verbindet das Studio mit
OLED. Hannes Wettstein entwarf 2006 fiir Merck ein ers-
tes Lichtobjekt mit dieser Technik. Nach dem Prototyp
eines Leuchtbaums entwickelte er einen Leuchtzweig und
einen kleinen goldbarrenédhnlichen Quader, die 2007 und
2008 auf der Messe «The Design Annual> prasentiert wur-
den. Der Leuchtzweig war als mobiles Lichtobjekt aus
weissem Kunststoff entworfen, das aus seinem Fuss ent-
fernt und durch den Raum bewegt werden konnte. Die ver-
baute OLED mass nur gerade 120 mal 40 Millimeter und
hatte ungefédhr die Leuchtkraft einer Kerze.

Stephan Hiirlemann und sein Team interessierte die Fra-
ge, wie man diese neue Lichtquelle in ein Objekt bringt,
das poetisch, echt und warm, aber als Kugel nicht okkult
wirkt. Ein ijekt, das es mit der emotionalen Wirkung ei-
ner Glithlampe aufnehmen kann. Fiinf unterschiedliche
Entwiirfe waren notig, bis die Richtung stimmte. Der Zu-
fall spielte dem Team eine Dekorationskugel aus transpa-
rentem Kunststoff zu, in welche die OLED auf den Milli-
meter genau passte. Der Entwurf setzt auf beide Flachen:
leuchtend und verschattet. Mit einer einfachen, sozu-
sagen analogen Bewegung verdndert man die Lichtstim-
mung. Damit war die Idee aber noch nicht fertig skizziert.
Wie soll der Tréger ausformuliert sein? Ein ringférmiger
Sockel verwandelte die Leuchte zur Kristallkugel einer
Wahrsagerin. Ein Versuch mit einer Zylinderform schob
den Entwurf zu sehr in die Gestaltungswelt der Sixties>.
Erst das langsrechteckige Tablett mit abgerundeten Kan-
ten und einer Vertiefung, das zugleich als Reflektor dient,
gab dem Objekt die richtige Adresse.

Mit der Leuchte sei ihnen ein Entwurf gegliickt, der
eine Begehrlichkeit ausstrahle: «Weil wir das Leuchtmittel
nicht {iberinszenieren, sondern mit dem fldchigen, diffu-
sen Licht spielen, das es spendet und das sich durch die
einfache Drehung richten ldasst», fasst Stephan Hiirle-
mann zusammen. Inzwischen ist die Materialisierung fiir
die Kleinserie geklart. Zwei Halften eines Chemiekolbens
werden mit einem Metallring, der die Warmeabfuhr iiber-
nimmt, zur Kugel verbunden. Die OLED bleibt mit Bedacht
einseitig leuchtend. Mit dem Entwurf zeigt das Studio
Hannes Wettstein, wie - jenseits der Euphorie, Flichen
leuchten zu lassen -die neue Technik auch in einer Leuch-
te ihre eigenstdandige Berechtigung erhdlt. Entstanden ist
ein «Objet trouvé». Es spielt die Inhdrenz aus, die fiir Hiirle-
mann eine Grundvoraussetzung ist, um Design verstehen
zu kénnen: «Wie die Teile zueinander stehen, muss nach-
vollziehbar sein. Sonst liefern wir Hokuspokus.» @
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