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Komposition aus Eintauchen> von
Tamara Aepli in «<Scientific Visualization,
«Kirschendarstellungen» von Jasmin
Baumann in <Erkenntnis-Visualisierung»
und <Pour les Alpes» von Tina Stieger
und Annina Gahwiler im <Inkubator fiir
Cultural Entrepreneurship».

Mit Bildern erklaren

Informationsdesigner verarbeiten komplexe Sachverhalte
zu verstéandlichen Darstellungen fiir Praxis und Forschung.
Sie bringen Datenmengen in eine dsthetische Form.

Text:
Lilia Glanzmann

Die Vertiefung

Scientific Visualization»
Bilder sind ein zentrales
Instrument der Erkenntnis
und Versténdigung. Wis-
senschaftliche lllustratoren
leisten mit ihren Bildern
einen wichtigen und eigen-
standigen Beitrag zu Ver-
standnis und Vermittlung
komplexer wissenschaft-
licher Inhalte. In enger Zu-
sammenarbeit mit Fach-
experten und Institutionen
verschiedener Wissens-
gebiete entwickeln die Stu-
dierenden der Vertiefung
«Scientific Visualization»
Loésungen fiir visuelle Fra-
gestellungen im Bereich
der Wissensvermittlung so-
wohl fiir ein Fachpublikum
als auch fiir die Offent-
lichkeit. Die wissenschaft-
liche lllustration steht in
enger Verbindung mit dem
Einsatz digitaler Medien
und nutzt zunehmend auch
die Moglichkeiten von
Interaktion und Animation.

Mehr im Netz
ide.zhdk.ch
vsv.zhdk.ch
vvk.zhdk.ch
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«Wir machen Unsichtbares sichtbar», sagt Cybu Richli.
Der Visuelle Gestalter lehrt in Ziirich Informationsdesign

und leitet seit zwei Jahren die Vertiefung <Kommunikation»
im Master Design. Nebst Identitat und Marke, Editorialde-
sign und Erkenntnisvisualisierung spielt Informationsde-
sign dort eine tragende Rolle. Dabei gilt es, komplizierte In-
formationen verstandlich darzustellen und ihnen zugleich

eine Dimension von Schonheit zu geben. So werden etwa
fiir die Website des Bundesamts fiir Umwelt Phdnomene

wie Gletscherschwund, Olknappheit oder Luftverschmut-
zung visualisiert - es soll verstéandlich gemacht werden,
warum die globale Wasserknappheit auch die Schweiz be-
trifft, obwohl diese als Reservoir Europas gilt. Mit Bildern
und Visualisierungen abstraktes Wissen zu vermitteln,
«visual knowledge> also, wird in den Vertiefungen «Scien-
tific Visualization> und «Visuelle Kommunikation» gelehrt.

Vom Foto zum Schema

Mit seinem Designstudio C2F hat Cybu Richli fiir die
«New York Times> bereits Unmengen von Daten in eine
aussagekraftige und lesbare Form gebracht. Sein Wissen
gibt er den Ziircher Studentinnen und Studenten weiter.
«Informationsdesign ist ein junges Gebiet - und im digita-
len Zeitalter sehr wichtig geworden», erklért er.

Am Anfang der Ausbildung zum Informationsdesigner
steht die Ikonizitdtskala, also der Abstraktionsgrad, mit
dem eine Abbildung gezeigt wird: «Die Studierenden miis-
sen sich entscheiden, wie realistisch oder schematisch
sie Informationen darstellen», sagt Richli. Gelibt wird das,
indem sie etwa einen Fussball unterschiedlich abstrakt vi-
sualisieren: Erst fotografieren sie das Objekt, dann zeich-
nen sie es realistisch, illustrieren es, entwerfen eine abs-
trahierte Ikone und zeichnen abschliessend ein Schema
desselben. Die Studierenden arbeiten immer auch analog:
«Die ersten zwei Wochen eines Moduls verhdnge ich Com-
puterverbot», sagt Richli. Er setzt auf Experimente, Zeich-
nen, Schneiden und Modellbau. So etwa fiir das Projekt
«{Informationsdesignsysteme fiir Tageszeitungen» vergan-
genen November. Als erstes recherchierten die Bachelor-
studierenden des fiinften Semesters, wie Printmedien In-
fografiken aktuell einsetzen. Zwar seien diese zunehmend
gefragt, doch fehlten im Redaktionsalltag Systeme, um
solche Grafiken effizient zu generieren, und es mangle an
Ressourcen, neue gestalterische Ansatze zu entwickeln.
«Da es meist schnell gehen muss, sind Balkendiagramme
oder Tabellen die Norm», weiss Richli.

Deshalb sollten die Studentinnen und Studenten im
zweiten Teil des Moduls neue Formen und Konzepte von
Informationsdesignsystemen erdenken. Welche Informa-
tionen eignen sich fiir die Darstellung, wie konnen Visua-
lisierungen und Text in einem Zeitungslayout kombiniert

werden? Und wie lassen sich solche Bilder im Tagesge-
schéft effizient generieren? Die Briefings formulierte der
Dozent so offen, dass die Studierenden moglichst viel aus-
probieren und ihren eigenen Gedanken und Ideen folgen
konnten. «Erst durch visuelle Experimente kénnen neue
Bildwelten entwickelt werden», so Cybu Richli. Dabei sei
es wichtig, Infodesigns nicht auf eine rein intellektuelle
Ebene zu hieven - gefragt sind praxistaugliche Darstel-
lungen von dsthetischer, emotionaler und handwerklicher
Qualitédt. «Zudem darf man nie vergessen, dass nebst ei-
nem ansprechenden Bild immer die Information im Vor-
dergrund steht, Farbe etwa auch Funktion ist», erlautert
Richli. Er denkt Infodesign in drei Dimensionen: « Wurden
frithere konventionelle Darstellungen von Informationen
normalerweise auf der X- und Y-Achse erfasst, kommt heu-
te als dritte die Z-Achse hinzu. Weiter haben wir Méglich-
keiten der Interaktion und der Bewegung.»

In der letzten Phase wandten die Studierenden ihre
neu entwickelten Systeme auf aktuelle Informationen und
Berichte an und visualisierten sie in einer eigenen Zei-
tung. Sie stellten die Schliisselmomente eines Fussball-
spiels farbig dar oder schematisierten das Wetter mittels
Niederschlagmenge, Feuchtigkeit und Windrichtung. So
generierten sie neue Gestaltungsstrategien und erarbei-
teten ein eigenes visuelles Repertoire. An der Frage, wie
man Infografiken so effizient herstellt, dass sie in den
sparwilligen Zeitungen konkurrenzfihig sind, scheiterten
sie allerdings. «Diese Problematik miissten wir in einem
weiterfithrenden Projekt bearbeiten», sagt der Dozent.
Das Projekt sei ein gutes Beispiel, wie forschungs- und
praxisorientiert gelehrt werden konne: «Projekte, die Leh-
re, Forschung und Praxis optimal miteinander kombinie-
ren, kénnen einen Themenbereich voranbringen.»

Verantwortung tragen

Forschung in Lehre und Praxis integrieren will auch
der Forschungsschwerpunkt <Produkt & Raum» des Insti-
tuts fiir Designforschung siehe Randspalte. Tanja Herdt leitet
den Bereich und arbeitet aktuell am Kartierungsprojekt
«Atlas». «Wir wollen anhand der Agglomeration Ziirich die
Beziehung zwischen sozialen Funktionen und rdumlichen
Qualitdten des Lebensraums Stadt aufzeigen», sagt sie.
Gemeinsam mit den Vertiefungen <Interaction Design»
und «Visuelle Kommunikation»> sollen elektronische Kar-
ten entstehen, die neue Aussagen iiber den Gebrauch des
Raums erlauben - erste Ergebnisse des Projekts sollen
Ende dieses Jahres priasentiert werden. Cybu Richli will
seinen Studentinnen und Studenten mitgeben, dass sie
diesbeziiglich auch Verantwortung tragen: «Wer zum Bei-
spiel fiir politische Zwecke Informationen darstellt, kann
mit iiberzeichneten Bildern die Fakten verfédlschen - dann
wird es gefihrlich.» Er halt Informationsdesign fiir eine
wichtige Disziplin fiir Designstudierende: «Auch Gestalter,
die spéter fiir Agenturen arbeiten, kommen irgendwann
mit Informationsdesign in Kontakt.» @
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