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Einen Hocker

Ronen Kadushins <Hack Chair». Der Laser schneidet
die Form aus sechs Millimeter dickem Aluminium.

herunterladen

Open Design folgt dem Prinzip der offenen Software:
Statt das fertige Produkt bietet der Designer den Entwurf an.
Das Modell vernetzt Konsumenten und Hersteller.

Text:
Yves Ebnéther
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Ronen Kadushin entwickelt und baut seit zehn Jahren Mé-
bel. Der israelische Designer lebt in Berlin. Wer die Mobel
nicht bei ihm kaufen mdéchte, kann sie giinstig selbst bau-
en. Den entsprechenden Bauplan ladt man gratis aus dem
Internet herunter. Kadushins Entwiirfe sind konsequent
auf die Herstellung mit computergesteuerten Maschinen
ausgerichtet. Sein «<Hack Chair> etwa wird mit einem La-
ser aus einer sechs Millimeter dicken Aluminiumplatte
geschnitten und danach mit wenigen Handgriffen in Form
gebogen. Uberall dort, wo die Maschinen vorhanden sind,
kann der Stuhl produziert werden - von Industriedienst-
leistern, an Hochschulen oder in Fablabs, in den frei zu-
gédnglichen Hightech-Werkstétten.

Mit seinem Ansatz hat Kadushin ein Genre mitbegriin-
det: Open Design. Dessen Wurzeln reichen weit zuriick.
Bereits Ende des 19.Jahrhunderts wurden in der Arts-and-
Crafts-Bewegung in England Musterbiicher mit detaillier-
ten Anweisungen herausgegeben. Damit konnten Kunden
bei ihrem Schreiner Mébel im Stil der Zeit in Auftrag ge-
ben. In den 1970er-Jahren griffen Designer ein dhnliches
Modell auf - verfolgten aber eine entgegengesetzte Ab-
sicht: Mit Anleitungen zum Selbstbau einfacher Mobel
iibten sie Konsumkritik. Das wohl bekannteste Beispiel
ist Enzo Maris <Sedia 1>, den er 1974 im Rahmen seines
Projekts <Autoprogettazione> entwickelte. 1986 nahm Jas-
per Morrison mit seinem «Thinking Man’s Chair> die Dis-
kussion um Plagiate und Kopien vorweg, indem er die
zum Nachbau seines Sessels notwendigen Informationen
gleich auf den Prototyp schrieb.

Mustervorlage, Konsumkritik oder Nachdenken iiber Au-
torschaft: Es sind unterschiedliche Beweggriinde, die
Designer dazu bringen, den Entwurf zu veréffentlichen
statt ihn einem Produzenten zu verkaufen oder das ferti-
ge Produkt anzubieten. Und nicht immer geht es darum,
den Entwurf in die Hédnde von Laien zu geben, wie es die
Do-it-yourself-Bewegung vorschlégt.

Open Design ist die jiingste Entwicklung dieses Kon-
zepts. Es lehnt sich an das aus der Software-Entwicklung
bekannte Prinzip der Open Source an. Dabei wird der Pro-
grammcode, der Quelltext, moglichst vielen Entwicklern
zugénglich gemacht. So konnen gemeinsam Projekte re-
alisiert werden, die die Kapazitit eines Einzelnen iiber-
steigen. Gern zitierte Beispiele sind das Betriebssystem
Linux, das als Alternative zu Windows und MacOS viele
Server zuverldassig am Laufen hilt, oder die offene Soft-
ware Android fiir Handys.

In der Mobelwelt ist inzwischen eine reiche Palette
von Projekten entstanden, die sich dem digital inspirier-
ten Open Design zuordnen lassen. Der Berner Designer
Nicola Stdubli schuf 2007 mit der Plattform «Foldschool>
eine charmante Kollektion von Kindermdbeln aus Karton,
die man gemeinsam mit Kindern zu Hause herstellen kann
siehe Hochparterre 3/09. 2011 présentierte die niederldndische
Gruppe Droog Design ihr Projekt «<Design for Download»
an der Mailander Mébelmesse. Mit einem ausgekliigelten
Web-Konfigurator lassen sich verschiedene Mobeltypen
wie Tisch, Regal und Stuhl bedarfsgerecht verdandern. Die
britische Initiative Opendesk geht noch einen Schritt wei-
ter und vernetzt Designer, die mit Blick auf digitale Ferti-
gung gestalten, mit Herstellern, die die Designs dann lokal
produzieren. Bereits kann auf diese Art ein ganzes proto-
typisches Haus gebaut werden. >
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Gleiches Programm, anderes Material. Deutlich zeichet sich in der
Der parametrische Hocker mit dunkel beschichteten
phenolharzbeschichtetem Multiplex. Platte die Detailverbindung ab.
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- Open Design Now. Why
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Exclusive. Bas van Abel,
Lucas Evers, Roel
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- Don't do it yourself! Lisa
Anne Auerbach. Studien-
hefte Problemorientier-
tes Design, Heft 2. Adocs,
Hamburg 2013.

Links

- Olivier Geoffroys
Mdobelmanufaktur:
www.untothislast.co.uk

- Editor zur Herstellung
eines Schnittplans im
offenen Dateiformat
PSVG: www.giplt.nl/svg

- Frei zugéngliche
Werkstatt Fablab Ziirich:
zurich.fablab.ch
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Das Programm zum Hocker: der parametrische Editor. Das Projekt startete 2010
im EiABC Protolab Ethiopia.
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Yves Ebnéther

Der selbststandige Indus-
triedesigner hat sein Biiro
in Ziirich. Er untersucht
das Potenzial computer-
gestiitzter Prozesse und
bringt es in Kundenprojek-
ten zur Anwendung.

Er ist Mitgriinder des Fab-
lab Ziirich und Gastdozent
an Hochschulen.
www.ebnoether.com
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Mit den Pléanen von Enzo Maris Projekt <Autoproggettazione». ETH-Seminarwoche im Jahr 2010.

- Doch wie gut sind die so entstandenen Produkte? Vie-
le der Open Designs wirken formal einfach, manche gar
«brettig> - was im Ubrigen auch den konkreten Gebrauchs-
wert infrage stellt. Selbst die Holzverbindungen kommen
oft klobig daher und wollen nicht so recht zur hochtech-
nologischen Entstehung des Mébels passen. Sicherlich
kommt da eine gestalterische Absicht zum Ausdruck; be-
stimmend sind aber auch andere Faktoren.

Analoges Material versus digitale Prozesse

Eine grosse Herausforderung im computergesteuer-
ten Mobelbau liegt im Umgang mit Materialtoleranzen. Im
Unterschied zum 3-D-Drucken, bei dem hochstandardi-
sierte Materialien zum Einsatz kommen, wird im Mdébel-
bau vorwiegend mit Holz oder holzartigen Werkstoffen ge-
arbeitet. Je nach klimatischen Bedingungen verzieht sich
aber selbst ein prdzise gehobeltes Brett, sodass es nicht
mehr plan aufliegt. Sperrholzplatten werden ab Werk mit
einer Toleranz von bis zu zehn Prozent ausgeliefert - was
bei einem zwanzig Millimeter starken Birken-Multiplex
bereits ein paar Millimeter ausmacht. Die Maschinen und
die sie steuernden Dateien sind noch kaum in der Lage,
diese Ungenauigkeiten aufzunehmen und in die Detail-
dimensionierung riickzufiihren. Das wiederum hat zur
Folge, dass Verbindungen entweder sehr einfach und mit
Spiel geplant werden - eben <brettig>. Oder sie miissen mit
grossem Aufwand genau gefrast werden, was die Herstel-
lung zu teuer macht.

Schlaue Dateien

In der Maschinenindustrie gibt es Losungen, die den
Dialog zwischen Material und Maschine vereinfachen re-
spektive erst ermdglichen. In speziellen, verdnderbaren
Dateiformaten konnen definierte Parameter wie etwa eine
Materialstdarke angepasst werden. So wird der digitale
Plan einfach und prazise auf die aktuelle Materialliefe-
rung abgestimmt. Diese Formate haben einen entschei-
denden Nachteil: Sie funktionieren nur innerhalb von

teuren CAD-Programmen, sie sind also weder offen noch
frei zugédnglich. Aus dem Fablab im niederlandischen
Amersfort stammt eine interessante Entwicklung fiir die
Open-Source-Gemeinde. Dabei erstellen Designerinnen
und Designer digitale Pléne fiir ihre Mobel, dhnlich wie
das Ronen Kadushin tut. Sie wahlen jedoch das offene
Dateiformat PSVG (<p» steht fiir parametrisch). Solche
Daten kénnen mit einem einfachen Editor verdndert und
zur Herstellung als Schnittplan heruntergeladen werden.
Einzige Voraussetzung ist eine Internetverbindung. Sol-
che veranderbaren Schnittvorlagen sind noch etwas um-
sténdlich herzustellen. Doch der Aufwand kann sich in der
Folge gleich mehrfach auszahlen.

Mikro, makro, global

Mit einer parametrischen Designdatei lassen sich
Materialtoleranzen ausgleichen. Solche Feinjustierungen
fithren zu hoherer Detailqualitét. Die erreichte Passge-
nauigkeit wiederum vermittelt sich als héhere Wertig-
keit im Ganzen, und dafiir wird gerne ein hoherer Preis
bezahlt. Das weiss auch Olivier Geoffroy. Urspriinglich
Verleger, gilt er als Pionier des «Digital Craftsmanship>.
Mit seiner Mobelmanufaktur Untothislast nutzt er dieses
Prinzip konsequent. Seit Jahren produzieren er und sein
Team ansprechende und erschwingliche Mobel, die aus
relativ giinstigem Ausgangsmaterial gefertigt werden - im
Londoner East-End, mit einer computergesteuerten Fras-
maschine entstehen sie direkt vor Ort im Laden, wo sie
auch verkauft werden.

Parametrische Dateiformate bieten die Moglichkeit,
Beziehungen und Regeln in eine Zeichnung zu integrie-
ren: Das richtige Verhiltnis von Stufentiefe zu Steigho-
he bei Treppen, oder das ergonomische Zusammenspiel
von Sitz- und Lehnenneigung werden mit einer Gleichung
hinterlegt. Der Benutzer erhilt so die Gelegenheit, einen
Bauplan nicht nur herunterzuladen und selbst herzustel-
len, sondern ihn auch im Sinn der Designerin und zugleich
seinen eigenen Bediirfnissen entsprechend anzupassen.
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Im Gebrauch: der Hocker aus
dem Fablab Ziirich.

Die digitale Basis der Arbeiten ist ideale Voraussetzung
dafiir, dass sie von anderen Designern weiterverwendet
werden kénnen. Detaillésungen etwa kénnen von ande-
ren iibernommen und verbessert werden. Dank digitaler
Verkniipfung auf Plattformen wie Thingiverse.com bleibt
der Bezug zwischen Original und Modifizierung erhalten.
Dadurch profitieren beide, die Autorin und der Sampler.
In diesem Punkt ist Open Design im Vergleich zu seinen
Vorgdngern wirklich neu.

Chancen fiir offene Designer

Wer von Urheberrecht und Lizenzgebiihren geplagt
ist, findet mit solchen Ansédtzen eine Alternative. Doch so
faszinierend und inspirierend sie sind, fordern sie, abge-
sehen von der technischen Beherrschung, Hersteller und
Entwerferinnen wirtschaftlich heraus. Denn sie stellen
etablierte Wertschopfungsketten grundsatzlich infrage.

Anders als Autorendesigner, die ihre Entwiirfe - auch
aus wirtschaftlicher Notwendigkeit - aggressiv gegen
Nachahmer verteidigen, setzen Open Designer auf eine
Vielfalt von Aktivitdten, um ihr Uberleben zu sichern: Sie
verkaufen nicht nur ihre Objekte als rares Einzelstiick
oder in Kleinserien «<Made by the Designer himself», son-
dern bieten auch ihr Know-how im Rahmen von Work-
shops, Publikationen und Beratungen fiir Firmen an. Mit
diesem sich stdndig verdndernden Mix sind sie gegen
Konjunkturschwankungen im volatilen Designmdbelmarkt
besser gewappnet.

Das eigentliche Potenzial von Open Design liegt denn
auch weniger im Entwurf selbst als vielmehr in der Lo-
gistik. Durch die Vernetzung von Designerinnen, Konsu-
menten und Herstellern entstehen neue Vertriebsmodelle,
die auch fiir marktferne oder wenig bekannte Entwerfer
zugénglich sind. Abseits von Massenmarkten und PR-Ma-
schinerien gedeiht so eine lokale, qualitativ hochstehen-
de Produktkultur - in kleinen Stiickzahlen produziert,
charmant umgesetzt und perfekt auf die Bediirfnisse der
Menschen abgestimmt. @
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Wilkhahn

Asienta
Filigraner Sitzkomfort
fir Ihre Lounge.

Beim Empfang spielt der erste Eindruck eine ent-
scheidende Rolle fur das Gefiihl, gut aufgehoben
und willkommen zu sein. Das vielfach ausgezeich-
nete Lounge-Programm Asienta Uberzeugt durch
die markante Neuinterpretation klassischer For-
men. Erstklassige Materialien, perfekte Verarbei-
tung und eine Polstertechnik auf hochstem Niveau

garantieren ein Sitzerlebnis der besonderen Glite.
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