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Editorial

Design lehren
und lernen

Drei Iahre dauert ein Studium in Design, bis der berufs-
befidhigende Bachelor erreicht ist. Das gilt auch fiir die
Studiengéinge an der Hochschule Luzern im Departement
Design & Kunst. Das ist nicht allzu lange, um eine Tatigkeit
zu erlernen, die viele Fihigkeiten verlangt: beobachten
und gewichten, konzipieren und entwerfen, modellieren
und umsetzen, reflektieren und forschen - allein und &f-
ter noch im Team. Mit analogen und digitalen Werkzeugen
und Methoden, iiber die Studierende bis zum Abschluss
verfiigen sollten. Entsprechend vielfaltig sind die Projekte,
die sie im Lauf des Studiums abolvieren.

Die folgenden Artikel zeigen diese Vielfalt auf. Sie
berichten dariliber, wie Textildesignerinnen afrikanische
Stoffdrucke und Stickereien fiir den Digitaldruck neu in-
terpretieren. Oder welches Potenzial eine generative Ge-
staltung fiir das Textildesign bereithélt. Interdisziplina-
re Projekte wie Digital Crafting oder Remember Lucerne
bringen Studierende verschiedener Bereiche zusammen.
So lernen die einen von den andern. Mit der Bachelorar-
beit weisen sie nach, was gelernt wurde. Der Abschluss be-
reite optimal auf den Berufseinstieg vor, berichten Alumni.

Neben der transdisziplindren Ausrichtung, wie sie in
Luzern gefdrdert wird, sind Forschungsprojekte wie <In-
terior-Stickerei> oder <Dipro> wichtig: Sie geben Impulse
in die Lehre, wirken nach aussen und vermégen die eine
oder den anderen fiir eine der forschenden Tatigkeiten im
Design zu begeistern. Darauf werden sie im forschungs-
basierten Master auf jeden Fall vorbereitet, wie die drei
vorgestellten Projekte zeigen. Meret Ernst
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