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Den Stein ins
Rollen bringen

Text: Andrea Eschbach
Abbildungen: HGKZ

24 Brennpunkt

Uster verfligt tiber ein reiches Kulturan-
gebot und etliche Kulturorte. Doch Anléas-
se und Orte sind sowohl den Ustermern
wie auch den Auswartigen wenig bekannt.
Die Stadt will das Manko mit einem kon-
ventionellen Wegweisersystem beheben —
Designstudenten raten ihr stattdessen zu
Aktionen und Performances.

¢ Ein Ball rollt durch die Stadt, prallt an einer
Fassade ab, hiipft tiber die Strasse, wird angestossen und
weitergerollt: Bringt man ihn zum Stillstand, sieht man,
dass er eine rollende Litfasssaule ist. Aufgedruckt sind
Namen und Programme von Kulturstatten in Uster. Keine
Frage: Das runde Objekt bringt Kultur ins Rollen.
Ein gewunschter Effekt. Denn in Uster gibt es zwar viele
Kulturstatten und Vereine, sie sind jedoch kaum bekannt.
Mehr als ein Dutzend Kulturvereine und rund 30 Kulturan-
bieter, darunter die Villa am Aabach, die Kleinkunstblihne
«Qbus» oder der Jazzclub Uster, sind bislang nur wenigen
ein Begiff — weder dem Einwohner von Uster noch dem
Oberlander oder gar dem Stadtzurcher. «Als ich vor rund
viereinhalb Jahren meine Arbeit als Kulturbeauftragter der
Stadt Uster antrat, gab es keinerlei Wegweiser zu Kultur-
statten», sagt Roland Boss, «und das ist bis heute so.»
Und das soll sich dndern, denn die Stadtprasidentin Elisa-
beth Surbeck-Brugger fragte vor Jahresfrist bei der Hoch-
schule fir Gestaltung und Kunst Zirich (HGKZ) an, was
zu tun ware. Unter der Projektleitung von Lukas Riegg
formierte sich ein interdisziplindres Team: 14 Studieren-
de aus den Studienbereichen Industrial Design, Visuelle
Kommunikation und Scenographical Design — alle im vier-
ten Semester — arbeiteten im Frihjahr 2005 finf Wochen
lang an dem mit 8000 Franken budgetierten Projekt. «Die
Vorstellungen der Stadt Uster gingen zunéchst in Rich-
tung eines klassischen Orientierungssystems», sagt Ru-

egg, «gemeinsam haben wir die Aufgabe dann aber um-

6-7 Mobile Litf

1-5 Ein Nashorn auf Promotion-Tour: Die
Skulptur soll ihren Stammplatz verlas-
sen und durch das Ziircher Oberland ziehen.
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und Programmen der Kulturstdtten Usters
bedruckter Ball rollt durch die Stadt.

8-17 Gewollte Irritation: Objekte aus den
Kulturstétten stellen sich in den Weg. Nach
der Aktion bleibt ein Werbeschild zuriick.




fassender formuliert.» In Uster existiert bereits eine Fiille
von Orientierungs- und Leitsystemen. Mit einem zuséatzli-
chen Wegleitsystem, fanden die Studierenden, kénne das
Problem nicht gelost werden. Ihr Rat: «Uster braucht Mass-
nahmen und Aktionen.» Also zu Wegweisern zusatzlich Per-
formances und Kulturmarketing. Sieben Konzepte prasen-
tierten die werdenden Designerinnen und Designer. Unter
dem Titel (Weder Fisch noch Vogel griffen Jérg Bolliger,
Zhan Binghong, Michael Lohri und Samuel Perriard ein
Kunstobjekt Usters auf: die stadtbekannte Nashorn-Skulp-
tur des Kinstlers Markus Meyle. Sie soll als Wahrzeichen
zeigen, dass Uster auch fir Kultur steht. Sie wird ihren
angestammten Platz inmitten eines Verkehrskreisels zeit-
weise verlassen, Fussabdriicke vor den wichtigen Kultur-
statten pragen, auf eine Promotionstour durch das Zircher
Oberland ziehen und wieder in die Stadt zurtickkehren.

Spiele mit der Zeit

Auch die Aktion (Kultur im Weg) spielt mit der Zeit. Nicole
Wyss und Irene Stutz haben ein Konzept entwickelt, das
durch Irritation Aufmerksamkeit erreichen soll. Sie wer-
den Objekte aus den Kulturstatten an belebten Orten den
Passanten in den Weg stellen: So wird die Eingangstiir der
Kleinkunstbtihne (Qbus) in den Stadtpark gestellt, dann
wieder entfernt werden. Als Erinnerung soll auf dem Ra-
sen ein Schattenmotiv der Tur, begleitet von einem Wer-
beschild, zurtiickbleiben. Eine charmante und auf viele
Situationen adaptierbare Idee. Die dritte Gruppe entwi-

ckelte gleich vier Ideen: Neben dem Ball, der nichts ande-
res als ein rollender Werbetréager ist, bringen Eva Winkler,
Nico Spinelli, Nina Staub, Frederik Kunkel eine Bank, ei-
nen Psalm und ein Display zum Einsatz. Statt auf Hinweis-
schilder setzen sie auf Aktionen, die auf Kultur aufmerk-
sam machen sollen. Kissen auf Parkbanken beispielsweise
weisen den Weg zur Kulturstatte. Oder die Kultur wird ins
Gebet genommen: So wird ein Schauspieler einen Psalm
entrollen, einen Ausschnitt aus einem Theaterstiick spie-
len. Oder ein Display weist mit im Boden eingelassenen
LEDs den Weg. Das Manko aller vier Ideen: Sie sind fliich-
tig und wohl nur im Zusammenspiel wirksam.

Gruppe vier setzt dagegen auf die Bildung eines Netz-
werks. «Kultur muss man auszeichneny, lautet ihre Forde-
rung. Mit einer Farbe wollen Astrid Sénnichsen, Marlene
Grassinger, Michael Weber, Simon Oswald die Kultur Us-
ters kodieren. Auch dies eine Idee auf Zeit: So soll eine
grine Umrandung von bestimmten Elementen wie Fens-
ter, Tiren oder Anschlagtafeln auf die Kulturstdtten auf-
merksam machen, das Buro des Kulturbeauftragten wird
in eine grine Box mitten in der Stadt verlegt, am Tag der
offenen Tur weisen grine Linien zu den Kulturorten, und
zu guter Letzt wird Roland Boss' Biiro wieder ins Stadt-
haus zurticktransportiert. Sieben Konzepte, die das Ge-
wohnte stéren wollen: Sie werden Aufmerksamkeit schaf-
fen. Die Ideen fanden bei der Stadt Uster Anklang, «auch
wenny», wie Roland Boss bemerkt, «Usters Wegleitproblem
damit noch nicht gelést wird». ®

14
18 Leuchtender Wegweiser: Ein Display fiihrt
zu den Kulturstéatten.

19 Auftritt fiir die Kultur: Ein Schauspieler
wirbt fiir ein Theaterstiick.

20-25 Auffallen mit Farbe: Griin steht fiir die
Kulturstétten Usters.

26 Kurze Ruhepause: Die Kissen auf der Bank
weisen danach den Weg zur Kultur.

Beilage zu HP 3|2006

Brennpunkt 25



	Den Stein ins Rollen bringen

