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INTERACTION

DESIGN




ihren potenziellen Benutzern orientierten oder weil
sie schlecht oder gar nicht gestaltet waren. Aber
es blieben auch Arbeiten ohne Auszeichnung, die
zwar nach allen Regeln gut gestaltet waren, denen
aber das Spielerische und das Reizvolle fehlt, die
also diese Mdglichkeiten der Neuen Medien nicht
nutzen. Es bleibt noch viel zu tun. So sind die meis-
ten vorgelegten CD-ROMs nicht interaktiv. Die Neu-
en Medien funktionieren oft wie die alten: Websei-
ten bilden Kataloge ab und CD-ROMSs Bucher, statt
geblattert wird geklickt. Der Preistrager, eine Ein-
fohrung in das Japan des 19. Jahrhunderts auf CD-
ROM, zeigt, worauf es ankommt: Informationen in-
teraktiv aufzubereiten, fordert nicht nur Designer
heraus, sondern alle, die beteiligt sind. Denn in-
teraktive Medien Uberschreiten disziplinare Gren-
zen. Sie verknUpfen Inhalt, visuelle und akustische
Aufbereitung und Umsetzung. Ist die Zusammen-
arbeit erfolgreich, ist das Ergebnis mehr als ge-
stalterische, technische Spielerei. llka Stender

because they lacked sufficient design. Some gene-
rally well-designed pieces were not awarded be-
cause they lacked fun and stimulation and did not
make use of the options of the new media. The
jury's summary: There is still much to be done.
Most of the CD-ROMSs presented to them were, for
example, not interactive. The new media often
function the same way as the old: web pages show
catalogues, and CD-ROMs present books. The user
simply clicks instead of turning the page.

The award winner, an introduction to 19th century
Japan on CD-ROM, shows what is important: an in-
teractive design of information which not only pre-
sents a challenge to the designer but to all disci-
plines involved in such a project. Interactive media
cross all disciplinary borders. They link the content
with visual and acoustic design and implementa-
tion. If the experts work together well, their results
are much more than a technical design gadget.
llka Stender
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Michael Esser

Autor und Berater, Hamburg (D)

Arnold Leeuwis

Chief Creative Officer, Pixel Park (Schweiz),
ZUrich

Erik Spiekermann

MetaDesign, Berlin (D)

Gabriele Fackler
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