Zeitschrift: Hochparterre : Zeitschrift fr Architektur und Design
Herausgeber: Hochparterre

Band: 14 (2001)

Heft: 11

Artikel: Atelier Oi : weltlaufige Eremiten : Ausstellungsdesign : Archaologisches
Museum Laténium

Autor: Locher, Adalbert

DOl: https://doi.org/10.5169/seals-121719

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 12.01.2026

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://doi.org/10.5169/seals-121719
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

10 131131y “13pjig

apjunduuaiq 100z /1t dy




Links: Auf der <promenade architecturale»
entlang der Zeit-Rdume dffnen sich
immer wieder Blicke auf zuriickliegende
oder bevorstehende Szenerien

Oben: Verschiedenartig ausgeleuchtete
Vitrinen und artifizielle Inszenierungen von
Schauplétzen - zum Beispiel einer Ladung
auf den Seegrund gesunkener Eisen-

barren (Bild Mitte) - sind die Hauptelemente
der Ausstellungsszenografie

Im Auto unterwegs vom Oi-Domizil ins
Laténium klingelt Aurel Aebis Handy.
Hans Stdckli, der Stadtprdsident von
Biel, will wissen, ob Aebi schon Be-
scheid habe von Swatch. Nein, Nicolas
Hayek hat noch nicht angerufen. Er wis-
se auch noch nicht mehr. Der Vorgang
isttypisch: Bei Oilaufenviele Faden zu-
sammen und so greift auch mal ein
Stadtprdsident zum Buschtelefon, um
sich kundig zu machen. Stockli méchte
denUhrenmultigernindie Ndhe der Ex-
po.o2 kddern, von der sich das Bieler
Unternehmen bislang fern gehalten
hat. Und da Aebi bei Swatch ein- und
ausgeht, erfahrt er von ihm moglicher-
weise mehr als bei Hayeks Sekretarin.
Fir den Auftritt der Swatch Group an
der Uhrenmesse Basel 1999 und 2000
haben die Oi-Designer einen zweisto-
ckigen Messestand entworfen, in Form
eines uberdimensionalen roten Tep-

pichs, iber den dann Supermodel
Cindy Crawford stakste, am Arm von
Hayek senior. Der Stand von der Gros-
se eines mittleren Dorfplatzes grup-
pierte die Marken der Holding um eine
Aula, iiberderen Leinwand Werbespots
und Liveshows flimmerten. Nebst Mes-
sedesign konzipiert das Atelier Ot aber
auch Museumsausstellungen, so etwa
beimarchdologischen Museum Neuen-
burg, dasim September eroffnet wurde.

Zeitreise im Laténium
Die Museumsanlage, ein langer und
kompakter Bau mit einer nachgebau-
ten Grabungszone auf Schiittgeldande,
ist ein Wiedergutmachungsversuch
des Bundes fiir die Zerstdrungen, wel-
che die Autobahn entlang des Bieler-
sees angerichtet hat. In der Ndhe liegt
das keltische Fundgebiet LaTéne. Esist
von internationaler Bedeutung und hat

Atelier Ot
Weltlaufige Eremiten

Zuriickgezogen in einem malerisch gelegenen Atelier am Bielersee entwerfen

Aurel Aebi, Armand Louis und Patrick Reymond Mabel, Leuchten, Ausstellungen und

Héuser. Auftraggeber wie Swatch oder lkea sorgten fiir viel Prestige.

Heute stehen Ausstellungs- und Architekturprojekte im Vordergrund, zum Beispiel

das kiirzlich eréffnete archidologische Museum Laténium bei Neuenburg.

der Laténe-Epoche und dem Museum
den Namen gegeben. Die Architekten
(siehe Kasten) hatten eine <promenade
architecturale> vorgezeichnet, eben-
falls bestand bereits ein Ausstellungs-
konzeptvon Michel Egloffund dem Mu-
seum Développement in Vevey. Of hat-
te nun die Aufgabe, die vorgegebene
Ausstellungsszenografie gestalterisch
und technisch umzusetzen. Es galt, sie-
ben verschiedene thematische Aus-
stellungszonen entlang eines Rund-
gangs so zu inszenieren, dass sie als
zeitliche Abfolge erlebbar sind, sich
aber klar voneinander unterscheiden.
Dabei bestand die Gefahr eines opti-
schen Durcheinanders, wie Projektlei-
ter Armand Louis erldutert. Denn das
Gebdude ist iiber mehrere Stockwerke
offen, von den Galerien blickt man auf
bereits besuchte bzw. nachfolgende
Szenerien.

Dem einheitlichen Gesamteindruck
dient in erster Linie das Ausstellungs-
mobiliar mit Vitrinen, Sitz- bzw. Ablage-
flaichen und Medienkonsolen. Die
verschieden grossen Vitrinen sind das
wichtigste optische Verbindungsele-
mentder sieben Zonen. Die Glasflachen
sind rund um den Innensockel der Ex-
ponattrager matt geschliffen. Dadurch
entsteht der Effekt zweier Schichten als
Gliederung aller Rdume. Die staubdich-
ten, klimatisierten Glasglocken stehen
auf einem niedrigen Sockel, der mitun-
ter tiber die Vitrine hinaus zum Podest
erweitert wird. In einem Kasten an der
Schmalseite sind die Klima- und Licht-
gerdte untergebracht. Je nach Licht-
technik sind die Vitrinen speziell ausge-
legtworden. Sosind sie etwaim Bereich
«Eisenzeit> oben an der Innenseite mit
einem spiegelnden Blech beklebt, was
kaleidoskopische Effekte erzeugt.
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Zur Unterscheidung der Epochen ist je-
de Zone durch markante, skulpturale
Elemente charakterisiert. Ausserdem
unterscheiden sich die einzelnen Aus-
stellungsarchitekturen und deren Licht-
gestaltung.

Artifizielle Zeit-Rdume
Entgegen der Gewohnheit beginnt der
Parcours in der vergleichsweise nahe
liegenden Epoche des Mittelalters, um
dannimmer tieferin vergangene Zeiten
vorzudringen. Zum Schluss findet man
sich in einer voreiszeitlichen Hohle
100 000 Jahre vor unserer Zeitrechnung
wieder, mit Bdrenzahnen und ersten
menschlichen Spuren. Dass einem
selbst solche Standards der Archdolo-
gie — die Ausstellung ist im Ubrigen
reich an hochkaratigen Funden - nicht
wohl bekannt vorkommen, ist in erster
Linie der Ausstellungsarchitektur zu
verdanken. Die Designerverzichtenauf
jeden Versuch von pseudorealistischer
Nachbildung. Die Szenerien sind artifi-
ziell gestaltet, mit reduzierten, den-
noch gut lesbaren Elementen. So geht
der Besucher etwa in der Eiszeit-Epo-
che zwischen zwei hohen, auseinander
klaffenden Wénden aus hinterleuchte-
tem Glas und Kunststoff hindurch. Sol-
che Interpretationen, hier einer Glet-
scherspalte, da einer Fundstelle von
Eisenbarren auf dem Seegrund usw.,
animieren die eigene Vorstellungs-

kraft, sich in die entfernten Zeiten zu
versetzen. Die Exponate riicken inihrer
greifbaren Authentizitat das langst Ver-
sunkene in die Gegenwart, im symbol-
haften Kontext entschwinden sie aber
wieder in den unvorstellbaren Zeit-
raum. Durch dieses Wechselspiel wird
der Besucher in eine eigenartig schwe-
bende Stimmung versetzt — die Zeit
scheint aufgehoben, man begreift die
Willkiir des Augenblicks unserer Epo-
che. Die Architektur des Hauses setzt
mit ihren sorgfaltig gewahlten Ausbli-
cken auch die Parkumgebung und den
See effektvollin Szene. Zusammen mit
der Ausstellungsarchitektur und den

Oben: Die Troika aus La Neuveville:
Patrick Raymond, Aurel Aebi, Armand Louis

Unten:
Lampe «Skirt Light» mit variablem Schirm fiir
Hidden (2000)

Das Iglu zum Bett <Wogg 24> sorgte fiir viel
Aufmerksamkeit. Ein Spanngurt zurrt
die Bettstatt zusammen (2001)

Beschidigte Teile an dieser Bank fiir die
Bieler | dt lassen sich einzeln aus-
wechseln (1997)

Exponaten entsteht eine beinahe an-
dachtsvolle Stimmung: Dieses Mu-
seum ist mehr als bloss padagogische
Anstalt oder Erlebnispfad.

Netzwerk am Roschtigraben
Die Kunst des Netzwerkens gehort zum
Erfolgsrezept der drei Mittdreissiger,
die ausser fiir Schweizer Produzenten
wie Wogg oder Beluxauch fiirlkea oder
die kleine, aber feine hollandische Kol-
lektion Hidden (HP 9/01) entworfen ha-
ben. Die Faden fiithren zu Schulen - Pat-
rick Raymond unterrichtet an der De-
signhochschule in Lausanne, Aebi war
an verschiedenen Orten Gastdozent -,

Bilder: Atelier OF

zu Auftraggebern, zu Jurys und Kom-
missionen und, last but not least, zu
Kollegen und Partnern. So liess Wogg
von Oi ein Bett aus Aluminium entwer-
fen, eine Zusammenarbeit ergab sich
wieder, als Glaeser/Wogg die Vitrinen
firs Laténium herstellte. Oder: Die
Schreinerei Rathlisberger realisierte
die szenischen Installationen im Laté-
nium und O7 entwirft ein Mobel fiir die
Kollektion Rothlisberger. Von Zusam-
menarbeit gepragt ist auch die Neuen-
burger Expo.o2-Arteplage der Gruppe
Multipack, zu der die drei Partner von
07 gehoren. Das Konzept mit seinem
kiinstlichen Schilfglirtel rund um




Aurel Aebi, Armand Louis, Patrick
Raymond (Partner), La Neuveville

Atelier O1

Laténium

Parc et Musée d’archéologie de
Neuchatel

Espace Paul Vouga

2068 Hauterive

Architektur: Laurent Chenu, Bruce
Dunning, Pierre Jéquier,

Philippe Vasserot, Pieter Versteegh

M laodax Déval
g PP

d’archéologie Neuchitel

Szenario: Michel Egloff und Museum
Développement, Vevey

Design- und Grafikkonzept: Atelier
01, La Neuveville, Mitarbeit: Francois
Rappo, Lausanne
Ausstellungsmobiliar (Produktion):
Glaeser, Baden

Szenische Elemente (Produktion):
Réthlisberger, Giimligen

Besucherzentrum AlpTransit,
Gotthard

Der Wettbewerb iiber das Gotthard-
Besucherzentrum ist in Aktuelle
Wettbewerbs Scene 3/01 dokumen-
tiert, erhiltlich beim Verlag Hochpar-
terre.

Pavillons, die an schwimmende Oltrop-
fen erinnern, stammt zu einem grossen
Teil aus La Neuveville. Hier, weitab von
der Hauptstrasse, hat die Troika - der
griechische Dreispdnner stand beim
Namen Pate - die Zelte aufgeschlagen,
am Rande eines Weinbergs, in der Fer-
ne der glitzernde Bielersee. Rund ein
Dutzend Leute arbeiten in der ehema-
ligen Uhrenfabrik, die inzwischen den
Designern gehdrt.

Einzelnen Entwiirfen sieht man an,
dass sie nicht in einem linearen, kalku-
lierbaren Verfahren entstanden sind,
sondern dass irgendwann ein Funke
ziindete. So etwa bei der Garderobe,

die aus einem Rechteck aus Pet-Plastik
mit wellenférmigen Laserschnitten be-
steht. Spannt man das Rechteck an
zwei Punkten an die Wand, treten die
Wellen hervor und werden zu Haken.
Aebi: «Dieses Produkt ist ein typisches
Resultat unserer Arbeitsweise. Am
Computer kommt man nichtaufsowas.
Das entsteht plotzlich aus dem syste-
matischen Versuch am Material.» Das
freie, oft spielerische Entwurfsvorge-
hen fiihrt auch zu unverhofften Losun-
gen. Brainstorming, Assoziation und
Analyse von Themen und Materialien
sind Werkzeuge des partnerschaftli-
chen Dialogs bei einer Entwicklung.
Konkretisiert werden die Ideen mittels
Modellen aus der eigenen Werkstatt
und natiirlich auch am Computer. Die
Pet-Garderobe vertrieb OF zundchst
selbst - fiir 110 Franken. lkea gefiel die
Idee. Unter neuem Namen kostete die
Garderobe knapp zwanzig Franken.

Gemeinsame und getrennte Rollen
Zusammenarbeit steht hoch oben auf
der Werteskala der drei Partner. Aebi
betont, dass keiner der drei die erste
Geige spielt, sondern dass die Stdrke
der Firma in der Partnerschaft liegt. Es
ist nicht in erster Linie eine interdiszip-
lindre Partnerschaft, etwa zwischen ei-
nem Graphic und Industrial Designer.
Alle drei sind Innenarchitekten, Ar-
mand Louis hatte zuvor eine Lehre
als Bootsbauer gemacht. Das floss
spdter in Mobelentwiirfe ein. Einen
stoffbezogenen Schrank in Skelettbau-
weise gabs bei Oischon 1991, lange be-
vor das so genannte nomadische
Design in Mode kam. Auch die Leuchte
«Bandoneon fiir Belux ldsst den Boots-
konstrukteur ahnen. Schiffe lassen
Louis noch immer nicht los — er traumt
davon, einmal ein Hausboot zu bauen.
Aber es gibt auch Rollenteilung. Um
den Journalisten beispielsweise kiim-
mert sich der zweisprachige Aurel Ae-
bi, hdufig auch um die Kontakte bei
Auftragen aus der Deutschschweiz, die
vier Fiinftel der Geschéafte ausmachen.

Konzeptarbeit mit Architekten

Als Hochparterre 1990 erstmals von Of
berichtete, hatten Aebi und Reymond
kurz zuvor ihr Diplom gemacht und ei-
nen Wettbewerb zum Bad der Zukunft
gewonnen. Unter den Fittichen des er-
fahrenen Designers Jiirg Briihimann
aus Lenzburg sollte die witzige Idee zur
Marktreife gebracht und ein Produzent
gefunden werden. Daraus wurde nichts.
Kein Bdderbauer hatte damals den
Mut, die wandelbare Dusch- und Trock-
nungswand in den offenen Raum zu
stellen. Dennoch wurde dieser Wettbe-
werb zum Startschuss des eigenen Ate-
liers. Und als der damalige franzosi-
sche Erziehungsminister und heutige
Premier Lionel Jospin Mobel von Ot in
Kanzleien stellen liess und die franzo-
sische Handelskette Forum Diffusion
die Linie <Chancellerie» ins Programm
nahm, war der Durchbruch geschafft.
Im Bereich Architektur und Ausstellun-
gen wurde spater die Zusammenarbeit
mit den Bieler Bauzeit Architekten
wichtig. Mit ihnen gewannen sie 1995
mit einem Stadtplanungsprojekt fiir
Yverdon den Europan 3 Wettbewerb.
Verschiedene gemeinsame Projekte
folgten, etwa fiir ein Hotel modulaire
der Expo.o2 oder in Biel fiir das neue
Casino Palace und die Gestaltung der
Einkaufsmeile beim Bahnhof. Der
jlingste gemeinsame Coup: Im Juni ge-
wannen die Bauzeit Architekten zu-
sammen mit dem Atelier O7 den Wett-
bewerb fiir das Besucherzentrum Alp-
Transit am Gotthard (siehe Kasten).
Das Ausstellungskonzeptalsintegraler
Teil des Projekts war hier ausschlagge-
bend. Die Zusammenarbeit mit dem
Architekten schon im Konzeptstadium
macht denn auch eine Stdrke dieser
Partnerschaft aus. «Wir wollen nicht
einfach ein paar Vitrinen in ein fertiges
Haus stellen», umreisst Aebi seinen
Anspruch. Das Laténium bei Neuen-
burg allerdings war bereits im Bau, als
Oiden Wetthewerb fiir Szenografie und
Museografie gewann.

Adalbert Locher

YT ET411d: werkhaus
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Werkhaus Offnungszeiten
Mo-Fr 09.00-18.30 Uhr
Sa 10.00-16.00 Uhr

Ziircherstrasse 21
CH-8401 Winterthur
Telefon 052 320 20 60
Fax 052 320 20 70
www.buero-schoch.ch
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