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Mit dem Amerikaner Greg Lynn hat

die ETH als Professor einen Experten fiir

digitale Raumdarstellung engagiert,

der zugleich ein Denker des Entwerfens am

Computer ist. Ruedi Widmer besuchte

den 35-Jdhrigen zu Hause in Los Angeles.

Greg Lynn (35), der im kommenden
Wintersemester als Assistenzprofes-
sor fiir Raumdarstellung und -erfas-
sung an der ETH zu lehren und zu for-
schen beginnt, lebt und arbeitet in
Los Angeles. Er verbindet die Projekt-
arbeit als Architekt mit einer regen
Publikations- und Vortragstétigkeit
als Theoretiker. Sein Thema ist die
Dynamisierung von Raum und Kérper-
lichkeit in der Entwurfs- und Rende-
ring-Software. Lynn lehrt u.a. an

Wer ist Greg Lynn

Hochschulen in Ohio, Illinois und
New York (Columbia University).

Als Architekt arbeitete er fiir Biiros
wie Antoine Predock Architect (1987)
oder Eisenman Architects (1987-91).
Seit 1992 hat er sein eigenes Biiro
<Greg Lynn FORM>. Er war Designer
verschiedener Ausstellungen, u.a. der
fiinften internationalen Architektur-
ausstellung an der Biennale in Vene-
dig. Zu seinen Projekten zdhlen das

Frankfurter Biozentrum, das Opern-
haus in Cardiff, der International Port
Terminal in Yokohama.
www.basilisk.com/mFORM/websi-
te/m.Form.html

Ausbriiter von Thesen
und von Hausern

Sie leben in Los Angeles, einer Stadt, die
derzeit als Metapher attraktiv ist: Als Me-
dienhauptstadt der globalisierten Welt,
als Grenzstadt, wo die grossen Auf-
bruchsversuche enden. Was fasziniert Sie
an dieser Stadt?
Los Angeles hat kaum ein Zentrum oder
eine Dichte wie etwa New York. Die
Stadt verlauft in Streifen oder Linien,
sieistzum Durchqueren da. Man istim-
mer in der Vorstadt. Es gibt hier keine
Punkte oder Pldtze. Mich faszinieren
die Entwicklungsdichte im Hightech
und das Tempo der Umsetzung, von der
Technologie in die Kulturindustrie bis
in die Kunst. Bei Nike werden nicht
neue Schuhe entworfen, sondern
gleich eine neue Spezies von Schuhen.
Ich mag diesen Zugang zum Produkt-
design. All dies hat mit dem kulturellen
Klima von Los Angeles zu tun.

Trotzdem werden Sie demndchst einen

Viertel Ihrer Zeit in Ziirich verbringen.
Was ich dabei verliere, ist Flugzeit. Was
ich gewinne, ist das konzentrierte Ar-
beitsklima und die Forschungsmog-
lichkeiten an der ETH. Aber soviel Of-
fenheit und Entwicklungsdruck und
zeitgendssischen Geist wie in L.A. wer-
de ich in Europa nirgends finden.

Und dann grad in die Schweiz. Wie kann

dieses Land den Architekten Greg Lynn in-

spirieren?
Die Geschlossenheit von handwerkli-
chen und &sthetischen Aspekten be-
eindruckt mich. Es ist ja interessant,
wie nahe sich einzelne Schweizer Stid-
te und Los Angeles beziiglich zeit-
gendssischer Architektur sind. Diener
und Diener, Herzog & de Meuron, Zum-
thor-diese Architekten machen fiir mich
<L.A.-Architektur.
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Und wie wirkt die ETH auf Sie? 2D und 3D-Computerrenderings

Abgesehen von den eintonigen Geb&u-

den auf dem Hoénggerberg inspiriert

mich die ETH als technisch- und for-

schungsorientierte Hochschule aus-

serordentlich. Es ist auch immer aufre-

gend, ein Curriculum mitgestalten und

auf Forschung ausrichten zu kénnen.

Gerade fiir Architekten. Zudem ist es



gut, wenn man die Studierenden iiber
vier Jahre hinweg begleiten und ken-
nen lernen kann.

Voraussetzung dafiir ist aber, dass Sie

physisch in Ziirich sind.
Ich werde widhrend des Semesters je-
weils eine Woche pro Monat in Ziirich
sein. Unabhingig von meiner physi-
schen Présenz wird mein Unterricht auf
einem Netz basieren, in dem man tag-
lich korrespondieren, Ideen und Pro-
jekte austauschen kann. Dazukommen
Telekonferenzen zwischen mir und den
Studierenden.

Was will die ETH von Ihnen?
Vorab will man meine Kompetenz im
Bereich des Computer-Modellierens,
der Form-Generierung und der Fabrika-
tion mit Robotern.

Sie sind Architekt und Philosoph. Hat die

ETH auch den Philosophen angestellt?
Kaum. Aber den wird sie gratis mitge-
liefert bekommen.

Sie werden als Lehrer, weit voran in High-
tech-Disziplinen, arbeiten. Welche Frage
im Zusammenhang zwischen Architektur,
Entwurfund Computer brennt Ilhnen unter
den Nageln?
Digitale Architekturist eine unreife Dis-
ziplin, ein frisches Thema. Die meisten
der heutigen Programme basieren auf
Differenzialgleichungen. Daraus folgt,
dass die Resultate relativ komplex und
schwer vorauszusagen sind. Diese
Welt kann man beispielsweise nicht auf
ganzzahlige Proportionen reduzieren.
Nachdem Architekten traditioneller-
weise mit fixierten Punkten, Linien und
Flichen zu tun gehabt haben, dreht
sich nun alles um Kurven und Ober-
flichen. Also ist in den Entwiirfen alles
erst einmal eine Kurve und eine Ober-
fliche. In der Autoindustrie, die in der
Entwicklung der Architektur voraus-
geht, konnte man das in den letzten
Jahren gut sehen: Lange Zeit sahen al-
le Autos wie Blasen aus. Erst jetzt, wo
die Designer sich an ihre Werkzeuge
besser gewdhnt haben, verldsst man
diese Tendenz. Ich will dazu beitragen,
dass die Architekten die Hightech-
Werkzeuge des Industrial Designs bes-
ser brauchen lernen.

Der Computer scheint die Spielrdume des
Entwerfens so weit zu dffnen, dass auch
die realisierten Resultate immer mehr als
Spielrdume zu betrachten sind. Wie loten
Sie diese Rdume aus?
Ein Schwerpunkt meiner Arbeit ist die
Architektur als Produkt — man entwirft
statt eines Dings einen «Umschlags.
«Embryonic House», eines unserer Pro-
jekte, basiert darauf. Mich interessiert
es, wie mit den heutigen Mitteln ein
Wohnsystemin der Nachfolge etwavon

Le Corbusieraussehenkonnte. Geplant
sind Hunderte von Hausern, von denen
keine zwei identisch sind, die aber alle
auf einem organischen Grundprinzip
basieren. In einem Prozess der Aus-
wabhl, der Mutation und des Wachstums
entsteht ein kundengerechtes Haus.
Man gibt minimale und maximale Wer-
te vor, worin dann eine Menge Varia-
tionen moglich sind. So sind versuchs-
weise in einer unserer Maschinen 9oo
Héuserskizzen entstanden.

Die c«Umschlége> sind ineinander geschach-

telte Systeme der Produktion: vom Ge-

samtkonzept iiber die Entwurfs-Spielrdume

in der Software, (iber die computergesteu-

erten Maschinen bis zum fertigen Ding?
Tatséchlich bewegen wir uns in einem
Zwischenbereich von Konstruktion,
Design und Markt. Konsequenterweise
miisste man sich ein Haus als ein Auto
ohne Rader vorstellen. Die Firma Volvo
will Autos bauen, von denen jedes ein
bisschen anders ist. Das Problem ist
der zeitintensive Designprozess und
der Stellenwert, den ein dsthetisch
iberzeugendes Design und intensives
Marketing bei Autos\haben. Aber diese
|dee wird darauf hinauslaufen, dass
man so etwas wie <Auto-Architekten ha-
ben wird.

Sie kommen mir vor wie ein kleiner Henry
Ford des Hausbaus. Die Kombination von
Architektur und Computer bewegt sich
entlang der alten industriellen Faktoren
von Produktion, Masse, Markt, um die
sichin Amerika so viel dreht. Wie geht das
zusammen mit Architektur, dieser Traditi-
on des Unikats?
Das Haus als industrielle Aufgaben-
stellung hat in Amerika eine lange Tra-
dition, die auch mich pragt. Das Haus,
in dem ich wohne, wurde um die Jahr-
hundertwende gebaut. Es kommt aus
dem Katalog und wurde mit der Eisen-
bahn hierher nach Venice transportiert.
Architekten entwerfen in Amerika
kaum mehr als fiinf Prozent der Hauser.
Das Bauen und Nutzen von Hdusern
funktioniert dhnlich wie Fernsehen. Es
basiert auf dem Prinzip des Industrie-
produkts, der Auswahl und des Kata-
logs. Es gibt keine ndhere Beziehung
zwischen dem Nutzer und der Quelle.
Das fasziniert mich. An diesem Thema
arbeite ich.

- Kingof
‘ waterproof

waltches

Mido Commander Chronograph

‘ Mido G. Schaeren & Co. S.A.
Chemin des Tourelles 17

2400 Le Locle

Tel. 03293331 11

Fax 03293333 11

s e € O
| ACOMPANY OF THE SWATCH GROUP

Wogg

s
2
&
s

Thut,

- Modul, Thonet,

Tosca

Tosca by ergodata,

Take-Off by ergodata,

Giroflex,

Lucepl.

Le Corbusier, Lehni,

Kartell,

Girsberger,

Fritz Hansen,

Ergodata classic,

[~

; Ihre Biiroplanungen

Wir von Biiro Schoch
verwirklichen

und Einrichtungs-
wiinsche.

Ziircherstrasse 21
CH-8401 Winterthur
Telefon 052 320 20 60
Fax 052 320 20 70
www.buero-schoch.ch

werkha

Mo—Fr 09.00-18.30 Uhr
Do 09.00-20.00 Uhr
Sa 10.00-16.00 Uhr




	Ausbrüter von Thesen und von Häusern : Interview mit Greg Lynn

