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lange nicht fertig sind; die perfekte
Zeichnung entspricht tiberhaupt nicht
dem Arbeitsstand. Wir kénnen mit CAD
nicht besser bauen als vorher, aber wir
kdnnen Ideen geschickter umsetzen.
Wir kénnen Formen ausprobieren, die
vorher aufgrund des zeichnerischen
Aufwands nicht moglich waren, und wir
kdnnen Losungen, zum Beispiel die
Wirkung von Fassadendetaillierungen,
besser tiberpriifen. Auch bei Planande-
rungen ist CAD eine grosse Erleichte-
rung. Doch wir erliegen zum Teil der
Verfiihrung, Anderungen vorzuneh-
men, auch wenn sie keine Qualitats-
steigerungen bringen, einfach, weil es
so schnell und einfach geht. Wir brau-
chen CAD ausschliesslich fiir 2D-Arbei-
ten, den Aufwand fiir 3D-Darstellungen
leisten wir uns nicht. Mit 2D-Pldanen
kannmanalles erkldren, derVorteilvon
3D ware fiir uns gleich null.»

CAD-Programm: keines

«Wir arbeiten noch nicht mit CAD, aber
wir schaffen uns fiir ein kommendes
Projekt ein CAD-Programm an. Kom-
munikation ist fiir uns ein wesentliches
Element des Entwurfs, doch die Arbeit
am Computer baut vorerst Kommuni-
kationsbarrieren auf: Die Pldne liegen
nicht mehr auf den Tischen herum, der
aufgehdngte Plot zeigt nicht den aktu-
ellen Stand der Arbeit. Die Vernetzung
der Computer auf Intra- und Extranets
ist daher wesentlich, und vor allem
missen alle Mitarbeiter mit CAD arbei-
ten. Das bedeutet Schulung sowie
Hard- und Software-Anschaffungen,
die zur Zeit noch ziemlich teuer sind.
Noch ein Wort zur Plangrafik. Der
Zweck von Planen ist in erster Linie die
Lesbarkeit. Schnell hat man aber mit
der Zoomfunktion im Projektplan bis
zum Fensterfalz gezeichnet oder er-
liegt der Versuchung, aus den mitge-
lieferten Bibliotheken Muster, Schraf-
furen und Symbole in den Plan zu
kopieren. Jedes Biiro sollte auch mit
CAD eine biirotypische Plangrafik ent-
wickeln und pflegen.»

CAD-Programme: Speedikon, AutoCAD,
NMC minicad

«Flir Vorprojekte, Wettbewerbe und
kleinere Projekte setzen wir zeichen-
und planorientierte CAD-Programme
ein, welche die grafischen und darstel-
lungsorientierten Anforderungen mit
einfachster Anwendungstechnik («Cut
and Paste») erbringen. Bei grossen Pro-
jekten mit Anforderungen an eine inte-
grale Zusammenarbeit verzichten wir
auf planorientierten CAD-Einsatz und
setzen ein modellorientiertes 3D-Sy-
stem ein. Die Eingabe dieser Daten
muss gut organisiert und diszipliniert
erfolgen. Der Nutzen, den diese Daten
bringen, ist enorm. Obwohl die Auf-
traggeber bisher nur 2D-Daten bean-
spruchen und wirauch solche CAD-Pro-
gramme einsetzen, glauben wir, dassin
Zukunft die Anspriiche, die an CAD-Da-
ten gestellt werden, nur durch bau-,
modell- und objektorientierte 3D-Sy-
steme erfiillt werden konnen.

CAD-Programm: MC minicad

«Wir arbeiten seit drei Jahren in unse-
rem Biro in samtlichen Projektphasen
mit CAD. Wir haben uns 1995 fiir Mini-
Cad auf Mac entschieden. Die tiefen In-
vestitionskosten ermaglichten einen
Computerarbeitsplatz pro Mitarbeiter.
MiniCad, kombiniert mit Bildbearbei-
tungs- und Layout-Programm, ist ein
zeichnerisches, grafisches Werkzeug,
das uns entspricht. Der Aufbau drei-
dimensionaler Datenmodelle im Com-
puter war uns bisher kein Anliegen.
Das Erfassen rdaumlicher Situationen
erfolgt noch mittels Modellen und
Handskizzen. Durch CAD sind wirin der
Planbearbeitung effizienter und siche-
rer geworden. Das Zeichnen am Com-
puter hat dynamische, spielerische
Elemente.

Jan Capol ist Historiker. Er arbeitet als Redaktor bei
<Hochparterre>.

Das 'Ende der 'Demiurigen
Friiher hiess das alles EDV und ging die Architekten nichts an. Dann kamen
Dinge wie der Baukostenplan und die Baubuchhaltung wurde <selbstver-
standlich> mit dem Computer abgewickelt. Wir lebten noch in den Tagen der
Lochkarte und alle Versuche, mit EDV Pldne zu zeichnen, scheiterten allein
schon daran, dass keine einzige Karte aus dem ganzen Pack auch nur den
geringsten Fehler haben durfte. So viel Beamtendisziplin war in keinem
Architekturbiiro vorhanden.

Trotzdem, CAD, wie es bald einmal hiess, war im Vormarsch. Die gréssten
Architekturfirmen leisteten sich eine CAD-Abteilung und machten sich zuerst
mal an die Werkpline. Bald schon sickerte das neue Zeichnen in die kleine-
ren Biiros durch und mit dem Computer gezeichnete Pldne galten als Aus-
weis der Tiichtigkeit. Schnittstellen gab es keine, weil keine funktionierten.
Unterdessen hatten sich die CAD-Abteilungen der Grossen in perspektivi-
sche Darstellungen verliebt und sie begannen die schne Rede vom seeligen
Zustande 3D. Was sie konnten, konnten nur sie. Und so wollten sie den an-
dern ihre grossartigen Bilder verkaufen. Das Wort <architects rendering> zog
in die Biiros ein. Leider kaufte keiner je ein Bild. Unterdessen waren die Pro-
gramme so weit, dass sie auch alle Bauzeichner begriffen und anwendeten,
was der Anfang vom Ende der CAD-Abteilungen war. CAD wurde Standard,
und einige schickten sich an, mit dem Computer zu entwerfen.

So ging es auch nicht mehr lange, bis vor etwa fiinf Jahren auch die soge-
nannt guten Architekten das Computer Aided Design entdeckten. Und sie wa-
ren aufgeschreckt. Es hub ein Klagen an und einmal mehr war die Architek-
tur von der technischen Entwicklung im Kern bedroht. Der Computer ndmlich
werde etwas vom Heiligsten vernichten, was Architekten besitzen: den per-
sonlichen Strich, vornehmer Duktus genannt. Die Spontaneitdt der Hand-
skizze gehe verloren und damit auch ein Stiick Baukunst. Dariiber hinaus
wiirden, wenn alle Architekten einmal mit dem gleichen Programm entwer-

fen, auch alle Gebdude gleich hen, ausstaffiert von derselben Daten-

bank. Zusammenfassend: CAD ist recht fiir die Werkpldne, die Medienkoor-
dination und die Baubuchhaltung. Im Entwurf aber habe CAD nichts zu
suchen. Kreativitdt und CAD, das ging damals nicht zusammen.

Treffen sich heute zwei der guten Architekten, so reden sie ohne Scheu iiber
das Programm, das sie sich eben gekauft haben, und machen fachménnische
Anmerkungen zu dessen 3D-Kapazitét. Von der Kreativitdt reden sie kaum,
schon gar nicht iiber die verlorene, denn welcher Architekt verliert schon sei-
ne Kreativitit? Computer hin oder her. Und siehe da: Niemand wollte ihnen
an den Duktus. Aber gelitten haben sie trotzdem, denn CAD verlangte eben
doch eine andere Arbeitsdisziplin. Mit der demiurgischen Gebédrde war es
aus, weil zu schnell auskam, wie wenig sie stimmte. Die urspriingliche Ab-
lehnung von CAD verbarg die Unféhigkeit zur Genauigkeit gewisser Archi-
tekten, vereitelte das genialische Schlampen. Dariiber freut sich der Stadt-

wanderer aufrichtig.
Benedikt Loderer

Benedikt Loderer ist Architekt, Stadtwanderer und Redaktor von <Hochparterre:.
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