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Eine Designerin fiir Schmuck und
Gerit braucht: Drehmaschine, Koordi-
natenbohr- und -fraismaschine, Hand-
hebelpresse, Abkantpresse, Draht-
walze, Blechwalze, Rundbiegema-
schine, Kreissdge, Bandsige, Hebel-
schere, Werkzeugschleifmaschine,
Bandschleifmaschine, Poliermotor,

Der Maschinenpark

Kratzmotor, Schmiedschraubstock,
Schmiedwerkzeug, Handwerkzeug,
Propan-Sauerstoff-Lotanlage, Ultra-
schallreinigungsgerdt, Werkbinke,
Werkzeugkorpusse, Tresor, Kunden-
tisch, Kundenhocker, Vitrinen und
Beleuchtung. Alles in allem, neben

der Féhigkeit, all das zu bedienen:
120 0oo Franken.

Ein Laden und 82
Schmuckstiicke

Eine Ausbildung als Designerin oder «Ich will», sagt Iréne Miiller, «als Desi-
gnerin und selbststdndige Unterneh-
merin von Schmuck und Design leben
eigenen Atelier: Das tont hoffnungsvoll, ist konnen.» Was einfach tént und was
jingere Designerinnen oder Architek-
ten sich gerne vornehmen, wird, um-
Der Versuch der Schmuck- und Gerite- gesetzt, schwierig. Die verbindlichen,
gestalterischen und unternehmeri-
schen Ideen heissen fiir Iréne Miiller:
einen Weg. Ich entwerfe Schmuck und Gerét vorab
in Silber; ich fertige die Objekte selber
in kleiner Serie, wobei ich Hightech-
Verfahren ausser Haus vergebe; ich
verkaufe meine Kollektion erst einmal
im eigenen Laden, der Teil der Werk-
statt sein soll.» Die Folgen liegen auf
der Hand: Braucht ein junger Architekt
Wagemut, ein Pldtzchen in einem Ge-
meinschaftsbiiro, einen Tisch mit Mac
und dann Auftrége, so braucht eine De-
signerin erheblich mehr Kapital fiir ih-
re Produktionsmittel: eine Werkstatt,
einen Schauraum und Maschinen wie
Drehmaschine oder Kreissége usw. im
Wert von gut und gerne 120 000 Fran-
ken (siehe Kasten). Dazu ein Lager von
Metallen bis zu Kunststoffen. Gemes-
sen an den Betriebsaufwendungen,
den Investitionen und dem Unterneh-
merinnenlohn muss eine Designerin
mit Iréne Miillers Programm etwa
150 000 Franken Umsatz im Jahr reali-
sieren. Damit dieses Unternehmen ge-
lingt, ist auch Fahigkeitskapital nétig

Architekt und dann selbststindig im

aber aufwendig in Geld und Zeit.

designerin Iréne Miiller zeigt

Bilder: Muriel Steiner




Iréne Miitler in ihrem kleinen Laden
in Basel, rechts im Hintergrund die
Werkstatt

Die ca. 3 cm breiten <Technoarmreife»
aus Silber 925 sind massiv. Durch die
Bewegung des Arms entstehen ver-
spielte Muster

und damit Zeit — alles in allem 10 Jah-
re. Zuerst studierte Iréne Miiller an der
Klasse Schmuck und Gerdt an der
Schule fiir Gestaltung in Ziirich bei Ge-
org Schneider, dann folgten Angestell-
tenjahre als Designerin bei Meister Sil-
berin Zirich. In dieser Zeit richtete sie
sich im Keller eines Mehrfamilienhau-
ses an der Frobenstrasse 4 in Basel die
Werkstatt ein und arbeitete anihren er-
sten Stiicken. Sie hat sie u.a. auch an
der Ausstellung gezeigt, die <Hochpar-
terres fiinf jingeren Schmuckdesigne-
rinnen und -designern in der Galerie
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«Zebra» in Bern im Herbst 1994 widme-
te (HP9/94). Mit der Zeit reduzierte sie
ihre Arbeit als angestellte Silber-
schmiedin, richtete neben der Werk-
statt ihren kleinen Laden ein und seit
diesem Friihjahr steht sie mit einer Kol-
lektion aus 82 Stiicken auf eigenen
Beinen.

Typen variieren

In den Auslagen finden wir luxuridses,
silbernes Tischgerdt: Schalen, Messer-
banklein, Tabletts und Besteck. Dann
natirlich Schmuck, auch der oft aus
Silber, aber nicht nur: Armreife, Ringe,
Broschen und Schmuck fiir den Hals.
Beispielsweise den <Armreifs. Die Ab-
sicht: ein Schmuck in Variationen. Das
heisst, seriell denken und fertigen. Der
Armreif wirkt mit seinen radialen Ein-
schnitten und achsialen Bohrungen
wie ein Maschinenteil — «technomads-
sig», sagt die Designerin. Die serielle
Fertigung ist nicht nur Methode, son-
dern auch formales Mittel. In der An-
sicht erinnern die gewichtig scheinen-
den Silberreifen an ein Kugellager, in
der Draufsicht werden sie zu einem ver-
spielten Muster am Arm.

Modell und Guss

Seriell gefertigt heisst, dass die Ar-
beitsabldufe definiert sind. Zu unter-
scheiden sind zwei Entwicklungs-

schritte. In einem ersten dreht und
frast Iréne Miller aus einem wachs-
dhnlichen Kunststoff das Modell. Es ist,
ausser in Farbe und Gewicht, identisch
mit dem Endprodukt. Die Arbeit am
Kunststoff nutzt aber die Maschinen
und Werkzeuge weniger ab als wenn
die Designerin Metall brduchte, auch
kann sie mit Kunststoff préaziser arbei-
ten, es geht schneller, das Material ist
giinstiger und o6kologisch sinnvoller.
Steht das Modell, wird es Teil des zwei-
ten Schritts: die Form fiir den Guss aus
Silber 925, dessen Resultat wir als Reif
am Arm tragen. Die Kunststoffmodelle
verschwinden beim Giessen, sie sind

also nicht Form fiir eine beliebige Re-

produktion, sondern Teil einer Ent-
wicklung aus einem Guss. Gegossen
wird der Schmuck ibrigens ausser
Haus, die Arbeit an Oberflache und De-
tails geschieht wieder im Atelier. Und
dann kommen die Armreife in die Vitri-
nen des Ladens neben der Werkstatt.

Und noch etwas zum Zeitraum einer’

Produktentwicklung im Schmuck: Es
liegen zweieinhalb Jahre zwischen den
ersten Versuchen mit Kunststoff, tiber
langwierige Evaluationen von Materia-
lien und Lieferanten, {iber Versuche an
Form und Ausdruck bis zum Guss der
ersten Armreifen, die Iréne Miiller zu
sagen erlaubt haben: «Jetzt stimmt’s.»
Kébi Gantenbein
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