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OSTHAFEN FRANKFURT -

e >

Das Modell als Methode

Mit dem Projekt «Visionary Frank-
furt» sind ein ganzes Stadtkonzept
und dessen Auswirkungen auf die
Stadtentwicklung durch eine Mo-
dellsimulation ins Bild gebracht und
abgefilmtworden. Am Laboratorium

aletzt in den

bisher nicht
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gelosten Folgen gab. Komplizierte
Raumstrukturen, so unsere Beob-
achtung, lassen sich iiberhaupt
nur am Modell denken. Mit dieser
Methode sollten neue Gebéude-
kombinationen entwickelt werden,
worin Wohnen und Arbeit in ver-
flochtenen Raumsystemen, in neu-
en Bebauungsformen und in hoher
Dichte sich verbinden lassen.

Doch verwechselte man die eher
pragmatische Begriindung nicht
mit der eigentlichen Motivation.
Inzwischen muss man sich mit
Tschumi fragen, ob der verheis-
sungsvolle Weg vom Bauen zu einer
Konzept-Architektur nicht vom ei-
gentlich wesentlichen und grundle-
genden Element der Architektur —
dem Raum — weggefiihrt hat. Als
wir mit diesen methodisch orien-
tierten Forschungen Ende 1990 be-
gannen, war nicht abzusehen (zu
sehr lag der Stiidtebau darnieder),
dass sie uns in diesem Sommer mit
einigen Entwurfstendenzen im
Stidtebau in einen polemischen
Zusammenhang bringen wiirden.
Uberraschend kommen nun, nach
dem Abgesang auf die Postmo-
derne, Bebauungskonzepte wieder
auf, die mit Zeilenbau, Hochhaus
und in die Luft gelegten Strassen
wie eine Wiederkehr des Arsenals
der Moderne erscheinen. Doch, da
ihnen Raumbegriff und entwickel-
te Zwischenriume fehlen, miinden
sie in die bekannte «Illusion des

Plans» aus, wie Le Corbusier dies
nannte. Dies gilt auch fiir eine An-
zahl schnell hingeworfener Stel-
lungnahmen, in deren Gesellschaft
sich das Projekt im Juni 1990, an-
ldsslich der Ausstellung «Wohnen
und Arbeiten am Fluss» im Deut-
schen  Architekturmuseum in
Frankfurt prisentiert fand. Die
vorgestellten Skizzen zur Entwick-
lung des Osthafens boten einen gu-
ten Uberblick zum Stand der Dar-
stellungstechniken und Rolle des
Modells. Auffilllic war ein Hang
zur Bebauungsgraphik als Chiffre.
Grossflichig getischlerte Modelle
entsprechen dieser Graphik als
dimensionslos gewordene Reliefs.
Vielleicht ist es wirklich so — liesse
sich folgern —, dass sich im Vehiilt-
nis zum Modell die Haltung zum
Raum verdeutlicht. Doch der Kno-
ten gegenwiirtiger Architektur ist
nicht durch verinderte Kozepte
aufzuschniiren, sondern durch ei-
ne verinderte Denktechnik ver-
langt.

Modell und Raumdenken - die
Phasen des Entwurfs

Es ging also nicht um die Faszina-
tion der illustrativen Wirkungen
der Simulationstechniken. Auch
eine Bewertung der Leistungfiihig-
keit der Medien oder ein Vergleich
zwischen Endoskopie und CAD
war urspriinglich nicht geplant.
Die Endoskopie schien uns inter-

essant als Weiterentwicklung der
Modelltechniken, und weil sie die
direkte Wirkung von Materialitit
und Volumen aufrechterhielt.




n Stadtebau neuer Dimensio-
nen, denn die Probleme haben eine neue

enommen» (aus: Ma

eentwurfs dient das Modell 1:200

Fiir die Stufe des Gebaud

Modell 1:1000, das auf der Stufe Quartier

Heute haben franzosische Spezia-
listen inzwischen eine Reihe syn-
thetischer Simulationen grosserer
Stadtkomplexe mit CAD entwik-
kelt. Sie waren in den letzten Mo-
naten jedoch immer wieder einge-
nommen von einer Darstellungs-
methode, die bei den Deutschen
fast schon den Ruch einer an-
tiquierten Technik hat — mit den
Aufnahmen eines handwerklich
gefertigten Modells. Doch ist die
Technik in ihren ersten Effekten
vertraut, geht es um Inhalte ...
Wir haben den ganzen Entwurf am
Modell bauend konkretisiert, d.h.
die Ideen zu Bebauungsstrukturen
unmittelbar im Modell diskutiert:
keine Ausfiihrungszeichnungen,
nur Skizzen.

Die Fahrfliche des Endoskopie-
arms war begrenzt (1,8 mx 1,8 m).
Darum konnte das Modell nicht im
anschaulicheren Massstab 1:500
gebaut werden, sondern nur im
Massstab 1:1000. Die Gebidudede-
tails konnen nur beschrinkt ver-
mittelt werden, die Reduktion ist
zu gross (z.B. 18 m auf 1,8 cm).
Darum waren zugleich Detailmo-
delle fiir ausgewéhlte Bebauungen
im Massstab 1:200 anzufertigen.
Entworfen wird auch beim Gebéu-
deentwurf unmittelbar im Modell.
Fassadenvarianten werden als
Handskizzen aufgeklebt. Der
Denksprung zwischen Gebiude-
entwurf und stidtebaulicher

21




DAS MODELL ALS METHODE

Struktur wird durch die unter-
schiedlichen Modellgréssen not-
wendig zum Thema des Experi-
ments. Wie iibertragen sich beim
Abfilmen die Unterschiede der
Massstiibe, die eine Dialektik un-
terschiedlicher Konkretisierungen
reprisentieren?

Eine erste Erfahrung ist, dass
durch die Arbeit im Modell, im
dreidimensionalen Medium und
durch das Hineindenken des Auges
beim Entwerfen etwas von jenem
Alltagswissen mobilisiert wird, das
sonst eher verdringt wird. Der
Entwerfer stellt sich Bewegungs-
abliufe vor, aktiviert seine unbe-
wussten Erfahrungen mit Raum-
nutzung und Dimensionen.

Fazit: Obwohlin den gleichen Mass-
stiben dargestellt wie die entspre-
chenden Zeichnungen fiir einen
stadtebaulichen Entwurf (1:1000)
und den Gebiudevorentwurf
(1:200), bringt das Entwerfen di-
rekt am Styropormodell eine er-
heblich gesteigerte Anschaulich-
keit. Die Arbeit wird durch Hand-
skizzen ergiinzt und die zeichneri-
schen Ausarbeitungen gespart.

Probeaufnahmen - das Medium
enthiillt ...

Mit der fortschreitenden hand-
werklichen Konkretisierung zeigt
sich, dass die Entwurfsidee kon-
kreter gedacht werden muss. Ein
Endoskop hat etwas Unerbittli-
ches, als wiirde man mit den Fin-
gerspitzen sehen. Bewegungsse-
quenzen (Strassen und Plitze) vom
Massen-und vom Detailmodell ent-
hiillen vorher nicht einsehbare
Seiten. Das Aufnahmemedium er-
langt eine Eigendynamik, die auf
den Entwurf zuriickwirkt: Die
Fussgingerperspektive  enthiillt
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die Gestaltungsdefizite der Gebiu-
destrukturen.

Die Fertigstellung des Modells wird
zu einer selbstindigen Konkreti-
sierung des stiidtebaulichen Ent-
wurfs. Die Grenze liegt dort, wo die
Hand im Massstab 1:1000 noch les-
bar  bleibt.

braucht es die erginzende Inter-

Dariiber  hinaus
pretation im Massstab 1:200 des
Gebiudemodells. Eine neue Skiz-
ziertechnik entwickelte sich: Dias
zu einzelnen Blickpunkten aus
dem Video werden zur Grundlage
fiir grossformatige Skizzen zur Ge-
baudestruktur (Perspektiven, An-
sichten). Sie liefern fiir die minia-
turisierte Weiterbearbeitung des
Modells konkretere Vorstellungen
ohne aufwendige Ausfiithrungspla-
ne.

Fazit: Das Medium erméglicht eine
neue Art der Riickkopplung von
Gebiudedetail und stidtebauli-
chem Entwurf, wobei es zu einer ef-
fektiveren Beziehung von Modell
und Zeichnung kommt. Und: Mo-
dellbau und Zeichnung gehen in-
einander iiber.

Bewegungssequenzen - Endosko-
piebilder und Raum

Die Sequenzen der Endoskopie-
aufnahmen sind so zu verbinden,
dass im Film die «promenade ar-
chitecturale» sich nicht in Einzel-
wahrnehmungen aufsplittert. An-
fianglich schienen die Probleme
beim Abfilmen des Modells viel
schwieriger. Aber Fotokopien und
Folien kionnen phantastische Wir-
kungen erzielen, die bei CAD einen
grossen Rechenaufwand erfordern
wiirden.

Es erstaunt, dass nicht ein mog-
lichst perfektes Abbild am stiirk-
sten wirkt, sondern ein optischer

Endoskopie erlaubt Architekturspazi

Eindruck, an dessen Zustande-
kommen der Betrachter selbst mit-
gewirkt hat. Er aktiviert seine Vor-
stellungskraft, das Auge denkt sich
in die Situationen hinein. Jedoch
auf das Video allein angewiesen,
verliert der Betrachter leicht den
Uberblick.

Bei der Endoskopie bleibt die Ge-
schwindigkeit der Kamerabewe-
gungen immer noch von der Wahr-
nehmungsweise des Operateurs be-
stimmt. Er sieht die Ansichten im
Bildschirm wie durch ein Periskop
und bahnt sich mit dem Steuer-
hebel den Weg durch das Modell.
Daraus erklirt sich die sprodere
und realistischere Bildsprache —
eine erdenschwere Bewegung der
Bilder verglichen mit den syntheti-
schen Video-Clips, wo sich der
Raum in einem Tanz schwereloser
Objekte und imaginirer Kulissen
verfliichtigt. An den Bildern der
Endoskopie fasziniert gerade das
Kérperliche, das an den Ursprung
der Endoskopie aus der Medizin-
technik erinnert und das die Ar-
chitektur als
Kunst vermittelt.

eine korperliche

Fazit: Nicht nur im Entwurf, son-
dern auch in der Prisentation ist
durch das Video eine genauere Zu-
sammenschau der Dialektik von
Stadtstruktur und Gebduden mog-
lich, die als Modelldarstellungen
unterschiedlichen Massstabs rela-
blieben.

Aber: Die Bewegungssequenzen

tiv zusammenhanglos

des Videos brauchen eine Einbet-
tung in traditionelle Medien, das
Modell verlangt einen Plan zur
gleichzeitigen Ubersicht.

Potentiale
Auch die Darstellungstechniken
sind nicht neutral, unabhiingig von

dnge mit F

angerperspektive

ihren Inhalten. Gegenwiirtig neh-
men wir an einer dramatischen
Neuformulierung im Verhiltnis
von Medien und Architektur teil,
vergleichbar vielleicht mit der
Durchsetzung des perspektivischen
Raumbildes vor 400 Jahren. Fol-
genreich fiir die Architektur, tig-
lich beobachtbar, aber nur zs-
gernd erfasst, kommt es zu neuen
Durchdringungen von Raumbild,
von Raumsimulation und von
Wahrnehmung réumlicher Rea-
litit. Eine Architektur, die eine ak-
tive Rolle beansprucht, muss da-
her neue Verfahrenstechniken ent-
wickeln.

Zugleich entdecken wir etwas, was
man als die visioniren Potentiale
des Mediums bezeichnen konnte:
Neue Vorstellungsbilder zur Stadt
werden moglich, latente Vorstel-
lungen werden konkret und damit
Visionen denkbar. Dies mit ganz
handwerklicher
Arbeit am dreidimensionalen Mo-

unmittelbarer,

dell, bei der der konzeptionelle
und strukturierende Uberblick,
die «Optik des Ikarus», nichtin der
«illusion des plans» erstarrt, son-
dern sich mit der Vorausnahme ei-
ner Wahrnehmung des riumlichen
Innenlebens der entstehenden
Strukturen verbindet.

Zum Projektbericht gehorte ei-
gentlich auch ein Nachsatz iiber die
Reaktion von Stadtvitern. Nicht
eine suggestive, vernebelnde Wir-
kung wird von diesen befiirchtet,
sondern gerade umgekehrt ist eine
deutliche Reserve gegeniiber dem
analytischen Blick zu beobachten,
den solche Simulationen in die
raumlichen Wirkungen zukunfts-
heischender Projekte werfen
konnten.

THILO HILPERT
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