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CAAD -

Das Museum fiir Gestaltung in Zii-
rich hat sich bereits zum zweiten
Mal dem Computer Aided Archi-
tectural Design (CAAD) angenom-
men. Im Mirz dieses Jahres war ei-
ne Ausstellung zu sehen, die auf
zwolf Monitoren, ergiinzt von sechs
Diaschauen und vier Workstations,
einen bunten Reigen von mehr oder
weniger bewegten Bildern ablaufen
liess. Eine Gelegenheit, das Augen-
flimmern zulernen. Einen Samstag
lang bemiihte sich der Schweizeri-
sche Werkbund an einer Tagung,
sich iiber «Architektonisches Ent-
werfen im Zeichen des Computers»
klar zu werden. Es war ein Tag vol-
ler Berichterstattung. Ausgiebig
wurde vorgefiihrt, was man heute
bereits alles kann. In den Képfen
aber ging dabei stindig die Frage
um: Was tut der Computer der
Kreativitit? Wird er sie abwiirgen,
wird er sie aufbliihen lassen?

Zuersteine Vorbemerkung. Es geht
nicht um den Computer als Zei-
chenmaschine. Plan- und Projekt-
management mit Hilfe des Compu-
ters ist eingefiihrt und wird bald
selbstverstiandlich
Spitestens dann, wenn die Bau-

einmal sein.
herren die Daten fiir ihre Gebiu-
debewirtschaftung einsetzen wol-
len. Niemand entgeht dieser Ent-
wicklung. Es werden allerdings ei-
nige ohne Computer in einer Klein-
meisterecke iiberleben kénnen.
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Es geht also ums Entwerfen, nicht
ums Zeichnen, und damit ist die
Kreativitiitsfrage gestellt. Der Com-
puter, so wird befiirchtet, werde
die Spontaneitit der Handzeich-
nung zerstéren, er werde zu
stumpfsinnigen Repetitionen fiih-
ren, er werde mit unnatiirlicher
Perfektion falsche Vortiuschun-
gen erzeugen, kurz, mit dem Com-
puter werde der Architekt zum Ma-
schinenknecht degradiert. Kunst
und Poesie der Architektur blie-
ben auf der Strecke. Ein Scheinge-
fecht, denke ich. Es wiire besser,
die Dinge beim Namen zu nennen.
Nicht um die Kreativitit bangen
viele Architekten, sondern um die
eigene Kompetenz. Die schnittigen
Jungen, die mit lissiger Selbstver-
stiandlichkeit die Maschine beherr-
schen, machen ihnen Angst.
Manch alter Kampfer traut sich’s
nicht mehr zu, das Neue zu lernen.
Das Berufsbild des Architekten éin-
dert sich schnell, viele kommen
nicht mehr mit. Der alte Demiurg,
der mit dem weichen Bleistift Wel-
ten entwarf, hat sich als Abwehr-
zauber ein Feindbild aufgebaut:
den computergestiitzten Techno-
kraten. Wiire es nicht ein Akt der
geistigen Hygiene, erst einmal fest-
zuhalten, dass es hier um die Pro-
duktionsbedingungen von Archi-
tektur geht und nicht um die Ar-
chitektur selbst? Es liegt nicht ein-

mal im Entscheidungsbereich der
Architekten, ob sie in Zukunft den
Computer als Entwurfsinstrument
gebrauchen wollen. Vom Augen-
blick an, wo die Maschine dazu in
der Lage ist, wird sie eingesetzt
werden. Das ist alles. Allerdings
wird niemand bestreiten wollen,
dass das Instrument auch das Den-
ken mitforme. So miisste man fra-
gen, welche Art von Denken der
Computer verlangt. Wohl das sy-
stematisierend-analytische.  Die
Maschine zwingt zu einem durch-
Man

kann es auch umgekehrt aus-

strukturierten Vorgehen.

Computel

driicken: Mit genialischem Schlam-

pen st es vorbei. So gesehen ist der
Computer geradezu ein Instru-
ment der Aufklirung, angewandt
auf die Arbeitstechnik der Archi-
tekten. Womit sich noch einmal
zeigt, dass es eben nicht um die
Kreativitit, sondern um die Pro-
duktivitit geht.

Beim Besuch der Ausstellung wird
bald einmal deutlich, dass das Dar-
stellungsmittel «Ausstellung» fiir
die Darstellungstechnik des Com-
puters nicht zu gebrauchen ist.
Warum, iibrigens auch in Vortri-
gen, das bewegte Bild in Dias ein-




gefroren wird, erklért sich nur aus
Bequemlichkeit. Der Rest ist Flim-
mern. Auf allen Bildschirmen se-
hen wir Videoclips. CAAD tritt
hauptsichlich in der Verkleidung

von Fernsehfilmen auf. Als erstes
hort man’s. Alle Architekten, die
irgendwelche Projekte mit CAAD
erzeugen und vorstellen, haben
Angst vor der Stille. Diese wird mit
Hintergrundmusik zum Schweigen
gebracht. Selbstverstindlich hat
diese Musik nichts mit dem Projekt
zu tun, ebensowenig mit dem
Schnitt des Films. Sie fiillt nur das
grosse Loch aus, das bei Stille ent-

stiinde. Zum zweiten ist jede Ruhe
verboten. Durch alle Raumfluch-
ten die Treppen hoch, die Rampen
runter, immer miissen wir rennen.
Die Zuschauer sind schon ganz
ausser Atem. Nur gerade beim Flie-
gen iiber die Projekte haben wir et-
was Schnauf, immer vorausge-
setzt, wir fliegen nicht zu tief. In
Bodenniihe wird’s sofort wieder
hastig.

Man kann einfach feststellen, dass
die Asthetik von Fernsehfilmen fiir
die Erklirung von Architektur
nichts taugt. Wir haben noch kei-
ne Sprache gefunden, in der wir

iiberzeugend ein architektonisches
Projekt vorzustellen vermogen.
Weil wir Animation machen statt
Raumdarstellung. Aus der Flut der
Bilder gelingt es uns nie, ein Ge-
biude zusammenzusetzen. Das hat
hauptsichlich damit zu tun, dass
wir als Betrachter unsern Standort
nicht kennen. Wer zum Beispiel im
«Hochparterre» ein Projekt stu-
diert, der schaut sich die Bilder an
und rekonstruiert sich auf den Pli-
nen den Standort des Fotografen.
Er setzt damit das Einzelbild in das
Gesamtgebiude ein. Aus der Bild-
folge im Wahrnehmungsraum kon-

lllustration: Heinz Gadient

struiert sich der Betrachter einen
Anschauungsraum. Nur wer einen
Wahrnehmungsraum  aufbauen
kann, hat auch den riumlichen Zu-
sammenhang verstanden, der das
Gebidude ausmacht. Die Sprache
unserer Animationen muss diesen
Zusammenhang verdeutlichen. Sie
hat also mit Videoclips und rasen-
den Fahrten nichts zu tun. Darzu-
stellen und nachzuvollziehen ist
die Denkoperation, die jeder Ar-
chitekt alltdglich braucht. Vom
Wahrnehmungsraum der Vorstel-
lung oder der perspektivischen
Handskizze (oder eben des Com-
puterbildes auf dem Monitor)
wechselt er stindig zur Darstellung
des Anschauungsraums in Plan-
form. Mit dem Computer entwer-
fen wiirde wohl heissen, iiber eine
Maschine verfiigen, die diese Art
von Denkweise nachvollzieht. Der
ideale Computer ist jener, der wie
unser Gehirn funktioniert.

Benedikt Loderer

Dieser Text entstand anlasslich einer Fiihrung im
Frithjahr dieses Jahres durch die Ausstellung «New
Realities — Neue Wirklichkeiten I1, Architektur
Animationen Installationen» im Museum fiir Gestal-
tung in Zirich.

ided Architectural Desaster?
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