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Lieux de rencontre, de troc et d'animation de quartier

LES LUDOTHÈQUES
En mettant à disposition des jouets et des jeux
à «consommer» surplace ou à emporter, elles
représentent pour les enfants un inépuisable
pays de cocagne, où ils développent cependant

le sens des responsabilités. Le nombre
des ludothèques ne cesse d'augmenter en
Suisse. Pour répondre aux besoins des
enfants de 7 à 77 ans...

Su«a
fafafa: *. fa *:.fa fa,.,fafa*fa:fa.fafa:;"

¦y ¦ ¦¦¦¦Àz :

lcar^ mC3 ß

yy^yy-.yy. • -¦¦^¦jv*

w fafa:

h"P:

¦ ZTAZ ZZA-

¦AATT-zy ¦¦/
^^*i

K,J

I«

La première ludothèque du monde fut créée

en 1934 à Los Angeles. En 1959: ouverture
de la première «ludo» européenne à

Copenhague. Après la Suède, la France et
l'Allemagne, la Suisse ouvre sa première
ludothèque en 1972.
En 1987, notre pays en comptait 232, soit
153 en Suisse alémanique, 76 en Romandie
et 3 au Tessin.
Des ludothèques, il en existe des petites et

des grandes, des ludo-bibliothèques, ludo-
trains et ludo-bus.
Deux mille cinq cents personnes travaillent
bénévolement dans les ludothèques en
Suisse. Dans quelques cas, les responsables
sont salariées.

Plus de 800 nouveautés sortent
chaque année sur le marché du jeu.
Les ludothèques sont de plus en plus
sollicitées.

Des jouets au lieu de livres: une ludothèque
fonctionne comme une bibliothèque. A cette différence

près qu'un contrôle plus précis est nécessaire
au retour des jouets. Dans cette caverne d'Ali
Baba, l'enfant est roi. Il peut choisir, longuement,
un jouet, l'essayer sur place avant de l'emporter,
sans le souci du prix... et le rendre quelque temps
plus tard pour passer à un autre.

L'enfant a besoin de jouer: pour rêver, pour imiter,

pour s'exercer, faire en s'amusant l'apprentissage

de ses facultés manuelles. Il essaie,

échoue, recommence, réussit: ce sentiment de

progresser est très important pour son équilibre.
En jouant, l'enfant se construit lui-même.
Pour Elisabeth Tillmans, responsable de la

ludothèque «Le Pinocchio», à Lausanne, choisir un

jouet ici ou dans un grand magasin, ce n'est pas
du tout pareil:

- Un exemple. Un gosse de 8 ans a envie d'un
jeu au-dessous de son âge. Parce qu'il est dans

une période comme ça, il a envie de gagner à

tous les coups. A la ludothèque, pas de problème,
va pour un «6-8 ans». Ce qui va lui permettre de

jouer «facile» quelques jours. Dans un magasin,

jamais ses parents ne mettraient 20 à 30 fr. dans

un tel jeu. Au contraire, ils le pousseraient plutôt à

choisir un «10—12 ans», trop difficile, donc
dévalorisant.

La ludothèque-antigaspr.
elle met à disposition des jouets

de qualité, donc onéreux. LiiiWp. 'mm
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Gazette des coopératives
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— A la ludothèque, un petit garçon peut se p

— Non, ici nous ne prêtons pas de jouets affé

nounours, poupées et Cie. Les quelques poi
et peluches dont nous disposons sont à c;
sur place. Par contre, le petit garçon en que
pourra emporter chez lui une maison de pc
pour s'en passer l'envie.

Les jouets éducatifs perdent du terrain
— Les parents en demandent moins qu'au
vant. Mais quand même... Si une maman dit
voix suave à sa petite fille « prenons un jeu d<

cul,
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Ludothécaire, un rôle délicat et gratifiant
- Bien sûr. Déjà au niveau du contact avec la

«clientèle», enfants et parents. Ne jamais imposer,

mais orienter, conseiller, c'est le principe de
base. Ensuite, il faut avoir une autorité naturelle.

Plan de travail
pour l'organisation d'une ludothèque

— Constituer un groupe.
— Visiter différentes ludothèques.
— Participera une journée informative.
— Discuter des motifs de chacun et des buts

d'une telle initiative.
— Etudier la question du lieu de la ludothèque

(nombre d'enfants dans la région, le

quartier, conditions sociales des
habitants, autres institutions sociales déjà
existantes, etc.).

— Chercher un local.
— Etablir un budget.
— Organiser la récolte des fonds nécessaires.

— Acheter les jeux et le matériel de
fonctionnement.

— Préparer les jeux.
— Etudier les jeux (mode d'emploi, règles,

âges, etc.).
— Etudier le problème de l'assurance vol,

dégâts d'eau, feu, RC.
— Organiser le prêt.
— Organiser l'inauguration et l'ouverture.

::: *:

L'Association suisse des ludothèques offre
conseils et aide à tout groupe désireux de
créer une ludothèque (formation des futures
ludothécaires, journées informatives, etc.).

Tous renseignements auprès du secrétariat
p. ad. Mm" Marie-Thérèse Widmer
Chemin des Roches 12

1470 Estavayer-le-Lac
Tél. 037/63 39 38
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saltim
La ludothèque peut aussi être
un lieu d'animation intergénérations.
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fie... Dans ces situations, je suggère que l'enfant
puisse se choisir un second jeu ou jouet pour
s'amuser réellement.

- Un jouet emprunté doit être rendu en bon état?

- Evidemment. Et nous constatons que les
enfants sont beaucoup plus soigneux avec les jouets
qui ne leur appartiennent pas. A la ludothèque on
troque, on échange, l'instinct du propriétaire en
prend un bon coup. Et les parents nous le disent:
depuis qu'ils viennent chez vous, ils se partagent
mieux leurs jouets entre petits copains.

pour faire en sorte que les choix se fassent dans
la joie sans (trop) d'excitation, maintenir l'ordre
sur les rayons, le tout dans une ambiance chaleureuse.

La ludothèque est un bon terrain d'essai pour les

nouveaux jouets qui arrivent sur le marché.
Critères d'achat: solidité et sécurité. Les enfants les

«testent» d'office. Quand un jouet fait un
«malheur», nous le rachetons à plusieurs exemplaires.
Dans le cas contraire...

«Ça revient...»
Le jeu de société reprend du poil de la bête, pour
adolescents et adultes de tous les âges.
Progressivement, les ludothèques mettent à disposition
des jeux pour les «vraiment grands».
Signe des temps: les personnes âgées viennent,
de plus en plus souvent, emprunter des jeux à la

iudothèque.
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L'animation
La ludothèque est, forcément, un lieu d'animation
où convergent petits, moyens et grands. D'une
manière générale, la «ludo» participe à la vie de
quartier, aux fêtes qu'elle organise ou non.
Manifestations «pub», vente d'objets et de friandises;

pour se faire connaître, les idées ne manquent
pas. Très appréciés, les trocs de jouets, ou «des

neiges»; patins, skis, luges, etc.
L'animation à l'intérieur? C'est selon. Si la place
est disponible, une salle peut être réservée au
bricolage, peinture, jeux, contes.
En Suisse romande, la plupart des ludothèques
n'offrent que le prêt de jouets, soit pour raison

d'exiguïté des locaux, soit pour ne pas faire double

emploi avec un centre de loisirs tout proche.
Ajoutons que la majorité des ludothèques
fonctionnent grâce au bénévolat, dont les disponibilités

sont limitées dans le temps.
Dans certaines localités, comme à Denges, dans
le canton de Vaud, la «ludo» ouvre le soir, pour
les adolescents mordus de «Carambole». Cette
nouvelle «maladie» se propage aussi chez les
aînés, d'où certaines joutes intergénérations.
Le jeu a conquis sa place au soleil dans notre
société.

Renée Hermenjat
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