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Pyramide des Ages

Patrice Delpin

La possibilite de simuler un phenomene. une evolution, est Vapport le plus original
de Vinformatiaue ä la science.

La Simulation de phenomenes complexes est devenue possible dans

l'enseignement secondaire grace ä la micro-informatique.

Les didacticiels permettent une plus grande individualisation de l'enseignement
et peuvent placer l'eleve dans une pedagogie de la decouverte en le rendant
maitre de ses decisions.

Description du didacticiel "Pyramide des äges", projet EAO (DIP, Geneve)

CONCERNE

Demographie dans l'enseignement des sciences humaines au niveau de

l'enseignement secondaire (obligatoire et post-obligatoire).

Ce didacticiel permettra l'apprentissage des mecanismes demographiques regis-
sant les mouvements des populations et entrainera la comprehension de ces

mecanismes et leur analyse au moyen de la pyramide des äges.

EQUIPE

- 1 chef de projet (enseignant l'histoire et l'informatique) P.Delpin

- 2 geographes, B. de Weck et P. Schwab

- 1 programmeur-analyste du Centre EAO (DIP Geneve), D. Dousse

OBJECTIFS

Ce didacticiel permettra de simuler des evolutions demographiques et de rendre
visuels, vivants, des Schemas autrement rigides. L'eleve visualisera immedia-
tement et constamment revolution de sa pyramide et conduira seul les actions de

modifications; on peut esperer qu'il integrera beaucoup plus facilement le concept
de la pyramide des äges et poussera beaucoup plus loin son analyse.

«Geschichte & Informatik» 1. Jg. / 1990



12

En rendant plus attrayante l'etude de la demographie et en permettant une
comprehension plus profonde de ses mecanismes, comprehension basee sur une
experience et non plus seulement sur un savoir, ce didacticiel facilitera
grandement, nous l'esperons, l'enseignement de la demographie.

II pourra etre utilise dans le cadre normal d'une legon avec un ordinateur en
demonstration ou en demi-classe pour des exercices individuels ä l'atelier
d'informatique (6 ä 10 postes).

STRUCTURES DU DIDACTICIEL: Les differents modules

a) RUE

II s'agit d'apprendre ä analyser une pyramide des ages et de connaitre les princi-
paux taux demographiques.

A partir de la population d'une rue ayant symboliquement au depart 1000

habitants, l'eleve fait varier cette population ä travers des exercices progressifs.
Par exemple: decider l'augmentation d'une tranche d'äges; choisir un evenement

qui modifie des tranches d'äges; modifier le taux de natalite; expliquer une
evolution; choisir des migrations.

Cette partie s'adresse surtout aux eleves de l'enseignement secondaire obligatoire
(moins de 16 ans).
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b) DEMONSTRATION SUISSE et INDE

A partir de la situation demographique de la Suisse en 1986 et de l'lnde en 1983,
l'eleve ou le maitre peut voir 1'evolution de la situation sur une longue duree en

changeant ou non les taux de natalite et de mortalite, en augmentant ou
diminuant rimmigration (pour la Suisse). Les resultats sont toujours tres impres-
sionnants.
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<P

c

4-0
—r
lo lo 10

+ &oo*5

-K
lS~<1
io-Uc
SS-fi
So-44
4S-44
4<=>-44
35*-3t
3o -34
2S-24
2o -24
IS" -<<f
I0 -'4
S-T
0-4

10 20
~T~
3o

"~l
4o

°/oo par tranches d'ages

sur la population totale

INDE - 1983

i i i 1 i 1 [—

6o >o 4o So 4o 3o 2o

+?o ava
45-44

SS-S?
So-54
4S-45
4o " 44
35-3<i
3o-34
2S- 2.^

2o- 24
IS"-
10- 14

r- <r

0 - 4

10

IL

10 20 3o 4c> 60 60
1 I

^ So

•Geschichte & Informatik» L Jg. / 1990



14

c) JEU

II s'agit, avec les memes donnees qu'au point b), de retablir l'equilibre d'une de

ces deux populations en agissant comme si'on etait le gouvernement du pays en
question, en prenant des mesures d'ordre social, fiscal, culturel ou autres. On
choisit des mesures qui entrainent des modifications des taux demographiques
(pour la Suisse une fonction de hasard intervient souvent sur l'impact des

mesures choisies).

L'eleve dispose d'un budget (20 points) qu'il peut repartir ä sa guise entre les
differentes mesures proposees. II peut tout mettre sur une mesure ou mieux
repartir ses efforts

L'eleve doit done faire face soit ä la denatalite de la Suisse (faire remonter l'indice
general de fecondite ä 2,1 enfants par femme), soit ä l'explosion demographique
de l'Inde (atteindre des taux demographiques proches de ceux des pays
industrialises). L'eleve doit trouver les meilleures mesures et les doser correcte-
ment. Puis, la pyramide evolue de 5 ou 10 ans, les taux et le total de la population

sont modifies; l'eleve peut juger du resultat et recommencer en depensant
un nouveau budget. II peut done ameliorer son efficacite. Tous les 25 ans, un
bilan recapitulatif sera fait. L'eleve peut recommencer ä tout moment la simulation

qui ne depassera pas une duree fictive de 100 ans (1986-2086).

Ce module s'adresse surtout aux eleves des ecoles secondaires post-obligatoires.

d) HISTORIQUE DE LA SUISSE

Ce module pourra montrer 1'evolution de la population suisse au XXe siecle de 10

en 10 ans avec un petit commentaire. Dans l'AIDE (module ayant une serie
d'ecrans contenant de nombreuses informations supplementaires, definitions,
explications etc..), il y aura aussi des exemples historiques de population (France
de 1800 ä aujourd'hui).

*Histoire et Informalique> le annee / 1990


	Pyramide des Ages

