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Der Legionarspfad: «Spiel dich in die R6merzeit» .
Neue Wege in der Vermittlung eines archiologischen Schauplatzes

Thomas Pauli-Gabi

In Mannschaftsunterkiinften der Legionire iibernach-
ten und in die kulinarische Welt der Romer eintauchen
(Abb. 1). Mit attraktiven Inszenierungen und einem
neuartigen Rollenspiel wird die Alltagsgeschichte im ro-
mischen Legionslager auf lebendige Weise erfahrbar. Auf
dem Legionirspfad sind die Besucher keine passiven Be-
trachter, sondern nehmen aktiv am Geschehen teil und
treten damit in einen spannenden Dialog zwischen dem
Heute und einer 2000-jihrigen Vergangenheit!.

Erlebnisarchiologie

Der Legionirspfad ist ein Lern- und Erlebnisraum fiir
die Geschichte und die archiologische Erforschung von
Vindonissa. Auf einem Stationenweg durch die antiken
Uberreste des ehemaligen Legionslagers und seiner vor-
gelagerten stidtischen Siedlung wird romische Alltags-
geschichte etappenweise vermittelt. Was machten die
Legionire eigentlich in der Freizeit, wo iibten sie flir den
militirischen Ernstfall, wer putzte tiglich die Latrinen
und wozu brauchten sie einen Haarausrupfer? Auf dem
Rundgang fligen sich Fragen und Antworten spielerisch
zu einem gesamtheitlichen Bild des tiglichen Lebens im
Legionslager zusammen. Die Hauptattraktion eines Be-
suchs stellen die Contubernia dar, zwei originalgetreu in
Holz- und Lehmtechnik nachgebaute Mannschaftsun-
terkiinfte, in denen bis zwei Schulklassen mit Begleitper-
sonen iibernachten kénnen. Am Abend und zum Friih-

Abb. 1: Eine Schulklasse bereitet das Mehl fiir das Friihstiicksbrot vor, das
nach der Ubernachtung in den Contubernia in der Herdglut gebacken wird
(«Legiondrspfad»).
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stiick werden am offenen Feuer romische Originalrezepte
nachgekocht und der Centurio (Hauptmann) erzihlt aus
dem Alltagsleben in einer romischen Garnisonsstadt am
Rande des Imperiums.

In”einer dreijahrigen Startphase bietet der Legionirs-
pfad vorerst zwei Rundginge «Werde Romer» und
«Spurenlesen in Vindonissa» an. Auf den inszenierten
Entdeckungstouren spiirt man der Geschichte des Legi-
onslagers und seiner archiologischen Erforschung nach.
Spiter sollen weitere Rundginge in das Programm auf-
genommen werden, die neue und interessante Themen
der Legionslagergeschichte vermitteln.

I Die Idee und das Konzept Vindonissapark-Legionirspfad wurde

2002 im Rahmen einer Diplomabschlussarbeit im Masterpro-
gramm Kulturmanagement der Universitit Basel entwickelt und
bis 2006 in Konzeptstudien weiter vertieft. Zur Konzeptidee s.
Th. Pauli-Gabi, Vindonissapark — Die antike Oase in der mo-
dernen Welt: Projektskizze und Marketingkonzept. In: A. Klein
(Hrsg.), Deutsches Jahrbuch fiir Kulturmanagement 6, 2002 (Ba-
den-Baden 2003) 68-81 | K. Binteli/S. Kumschick/Th. Pauli-
Gabi/E. Schneider, Vindonissapark: Ein archiologisches Vermitt-
lungsprojekt. In: R. Keller u.a., Spielplan. Schweizer Jahrbuch fiir
Kulturmanagement 2006, 165—171 | Th. Pauli-Gabi, Vindonissa-
park und Legionirspfad — ein archiologisches Vermittlungspro-
jekt. Archiologie Schweiz 29, 2006, 2, 58—60.
Die Planung und Realisierung des Archiologiepark-Projekts fand
unter Federfithrung der Abteilung Kultur, Departement Bildung,
Kultur und Sport, Kanton Aargau zwischen 2006 und 2009 statt.
Das Projekt wurde massgeblich von der Kantonsarchiologie Aar-
gau, dem Swisslos-Fonds, dem Férderverein Freunde Vindonissa-
park und privaten Sponsoren unterstitzt.

Abb. 2: Die fiinf Mannschaftunterkiinfte der rekonstruierten Contubernia
aus der Zeit um 40 n.Chr.
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Die Stationen des Legiondrspfads

Auf dem Legionirspfad werden die baulichen Zeugnisse
aus der Romerzeit mittels szenografischer und auditiver
Interventionen fiir ein breites Publikum auf verstindli-
che und spannende Weise dargestellt?. An jeder der ins-
gesamt acht Stationen erfahren die Besucher wichtige
Aspekte aus dem Alltagsleben, die sich auf dem Rund-
gang Schritt fiir Schritt zu einem ganzheitlichen Bild des
Legionslagers verdichten.

Eine Sonderstellung nehmen die Contubernia ein, die
auf einem noch unausgegrabenen Areal vollstindig neu
aufgebaut wurden (Abb. 2). Basierend auf dem bisher
ausgegrabenen Lagerplan kann man davon ausgehen,
dass unter den neuen Contubernia mit grosster Wahr-
scheinlichkeit die Uberreste von romischen «Vorgin-
gerbauten» aus Zeit der 21. und 11. Legion liegen. Bei
der Rekonstruktion haben wir uns fiir eine Bauweise in
Holz- und Lehmflechtwerk aus der Zeit um die Mit-
te des 1. Jh. n.Chr. entschieden. Wegen der Grosse des
geplanten Bauvolumens mit zwei je 28 m langen Ka-
sernenabschnitten samt zugehdrigem Centuriokopfbau
kam eine Bauweise mit Kalkbruchsteinen und Lehm-
ziegeln, wie sie fur jiingere Legionsbauten tiblich war,
aus konservatorischen und finanziellen Griinden nicht in
Frage. Die notwendigen Fundamente hitten im archio-
logisch wertvollen Bodenarchiv vermutlich betrichtliche
Schiden verursacht. Fiir das experimentalarchiologische
Projekt war es von Vorteil, dass man sich bei der Pla-
nung und Realisierung auf Konstruktionsdetails sehr gut
erhaltener Holzbauten aus Vindonissa stiitzen konnte’.
Im archiologischen Experiment stehen Fragen zur Kon-
struktionsweise im Aufgehenden, zum Material- und
Personalaufwand, zur Innenausstattung, Lebensdauer
und zum Wohnkomfort dieser im militirischen Kon-
text weit verbreiteten Kasernenbauten im Vordergrund*.
Auf dem Rundgang steht an jeder Station des Legio-
nirspfads ein 2,6 Meter hoher in Glas und Metall ausge-
formter Meilenstein. Er ist zugleich Landmarke, Erken-
nungszeichen und Informationstriger, indem er mittels
Lagerplan, Text, Bildern und einem ortstypischen ar-
chiologischen Fund die Bedeutung des jeweiligen romi-
schen Bauwerks und die Grabungsgeschichte erliutert.
In seiner fragmentierten Gestaltung stellt er Beziige her
zu einem Grundanliegen der archidologischen Forschung:
Aus Bruchstiicken Vergangenheit rekonstruieren und
damit wieder erfahrbar machen (Abb. 3).

Besucherspiel «Werde Romer»

Die Besucher entdecken das ehemalige Legionslager in
einem Spiel. Sie erhalten mit dem R&merpass eine neue
Identitit und 16sen auf ihrem Rundgang das schwierige
Ritsel des Gottes Neptun (Abb. 4). Im Startraum schickt
der Legionskommandant personlich die frisch rekrutier-
ten Legiondre auf eine wichtige Mission zur Rettung
von Vindonissa. An den Stationen konnen sie mit der
Beantwortung kniffliger Fragen tiber das romische All-
tagsleben innerhalb der Legion in einen héheren Rang
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2 Fiir die szenografische Gestaltung eines Grossteils der Stationen
und des Start-/Zielraums (Besucherzentrum) zeichnete das Biiro
Bellprat, Associates, Ziirich verantwortlich. Die mehr als 100 Mi-
nuten Horspiele wurden in den Studios von Jingle Jungle, Profes-
sional Audioworks, Ziirich produziert.

3 Th. Pauli-Gabi, Ausgrabungen im Gebiet der spitlaténezeitlichen
Befestigung von Vindonissa. Ein Vorbericht zu den Ergebnissen
der Grabung Rémerblick 2002-2004. Jahresbericht der Gesell-
schaft Pro Vindonissa 2004, 19-25 | A. Hagendorn/Th. Pauli-
Gabi, Holzbauweise in den Provinzen, ein Produkt rémischer
Innovation? Ein Vergleich zwischen Vindonissa und Vitudurum.
In: G. Kaenel/S. Martin-Kilcher/D. Wild, Colloquium Turi-
cense. Siedlungen, Baustrukturen und Funde im 1. Jh. v.Chr.
zwischen oberer Donau und mittlerer Rhéne. Kolloquium Zii-
rich 17./18. Januar 2003. Cahiers d’Archéologie Romande 101
(Lausanne 2005) 99-118. Wichtige bautechnische Anhaltspunkte
lieferten im Weiteren die sehr gut erhaltenen Holzbauten im Kas-
tell Valkenburg/NL: A.E. van Giffen, de romeinse castella in de
dorpsheuvel te Valkenburg aan de Rijn (Z.H.) 25.-28. Jaarsvers-
lag Ver. Terpenonderzoek 1940-1944 (Groningen 1948) und in
Oberwinterthur: Th. Pauli-Gabi u.a., Ausgrabungen im unteren
Biihl. Die Baubefunde im Westquartier. Ein Beitrag zum klein-
stidtischen Bauen und Leben im romischen Nordwesten. Bei-
trige zum romischen Oberwinterthur — Vitudurum 6. Monogr.
Kantonsarchiologie Ziirich 34/1 u. 2 (Ziirich, Egg 2002).

4 Geplant und realisiert wurden die Contubernia von einem erfah-
renen Team unter der Leitung von Experimentalarchiologe C.
Maise. Es ist vorgesehen, die wissenschaftliche Dokumentation
und experimentalarchiologische Auswertung der Contubernia-
Errichtung in einer Fachpublikation vorzustellen.

Abb. 3: Eine Gruppe junger Legiondgre, ausgeriistet mit Legiondrsrucksack
und Audioguide, auf dem Weg zur Porta Decumana (Nordtor). Im Vor-
dergrund ein Meilenstein.
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aufsteigen. Unterwegs begegnen ihnen verschiedene
Gotter, die sich als willkommene Helfer bei der Lo-
sung eines Orakelspruchs erweisen. Das antike Vindonis-
sa bzw. das heutige Windisch wird dabei zum Spielfeld
und das Begehen des Areals zum interaktiven Erlebnis.
Zur Ausriistung der Teilnehmenden gehoren ein Audio-
guide, ein Spielquartett und ein Legionirsrucksack mit
Spielutensilien wie Messlatte und Spielplan. Als zentrales
Medium fiir die Vermittlung der kulturgeschichtlichen
Inhalte kommt an allen Stationen der mitgefiihrte Audio-
guide zum Einsatz. Im Gegensatz zu herkommlichen
Audiofiihrungen, die sich in der Regel auf fachliche
Erlduterungen beschrinken, taucht man auf dem Legio-
nirspfad in realititsnahe Horlandschaften ein, die mit
ortsspezifischen Audiocollagen und Dialogen die Imagi-
nationskraft anregen sollen.

Am Ort des Geschehens wird die Vorstellungskraft ak-
tiviert und in den K6pfen der Besucher entstehen neue,
spannende Bilder mdglicher Vergangenheiten. Ein zen-
traler Bestandteil des Vermittlungskonzepts ist auch das
heutige Windisch: Die Besucher pendeln auf ihrem
Rundgang zwischen Gegenwart und Vergangenheit.

Forschungsreise «Spurenlesen in Vindonissa»

Wer mehr tiber die archiologische Forschung von ih-
ren Anfingen im spiten 19. Jahrhundert bis zu den ak-
tuellen Ausgrabungen erfahren mochte, begibt sich auf
die Forschungsreise «Spurenlesen in Vindonissa». Diese
fiihrt Gber die verschiedenen Grabungsstitten bis zum
Vindonissa-Museum in Brugg, wo seit 1912 die bedeu-
tendsten Funde aus dem Bodenarchiv von Windisch und
Brugg gezeigt werden. An jeder Station meldet sich der
damalige Grabungsleiter und berichtet tiber seine neues-
ten Erkenntnisse. Aus den reich bebilderten Grabungs-
heften, die am Start abgegeben werden, erfihrt man auf
dem Rundgang weitere spannende Geschichten iiber
die Entdeckungen und Forscherpersonlichkeiten in den
vergangenen 100 Jahren: Von den Schatzgribern und
Archiologiepionieren um 1900, den ersten Grossgra-
bungen in den 1930er-Jahren mit Arbeitslosen bis zu
den naturwissenschaftlichen Methoden in der heutigen
Feldforschung.

Forschungsstation Vindonissa-Museum

Am Schluss der rund 2,5-stiindigen Forschungsreise
gelangt man zum Vindonissa-Museum in Brugg. Mit
einem Audio-Zitat von Leopold Frolich, Griindungs-
mitglied der Gesellschaft Pro Vindonissa und Direktor
der Klinik Konigsfelden, macht der Besucher eine Rei-
se zurilick in die Pionierzeit, als engagierte Personlich-
keiten aus der Region in einem grossen Kraftakt, ein
neues Forschungs- und Vermittlungszentrum schufen.
Ein Jahr nach der Eréftnung des Vindonissa-Museums
schrieb Samuel Heuberger, Prisident der als Bauherrin
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auftretenden Gesellschaft Pro Vindonissa: «Ausser den
zwei Silen und vier Gemichern fiir die Ausstellung der
Sachen enthilt das Museum im Untergeschoss auch gro-
sse Riume fiir die Ausbeute neuer Grabungen. Da wer-
den die mit Erde und Kruste iiberzogenen Uberbleibsel
der Romerstadt sorgfiltig getrocknet, gereinigt und in
das wissenschaftliche Verzeichnis eingetragen. Wenn sie
sich fur die Ausstellung eignen, kommen sie in die Glas-
schrinke; sind sie nur Stoff fiir den Altertumsforscher, so
verbergen sie sich in den holzernen Kisten, auf die jene
gestellt sind, und warten da, bis ein Forscher Verlangen
nach ihnen hat. Ebenso wichtig wie die Fundsachen sind
die Pline auf denen getreulich aufgezeichnet ist, was fiir
Grundmauern man bislang gefunden hat. Sie zeigen uns
eine grosse Anzahl Ruinen von Romerbauten innerhalb
und ausserhalb des Lagers; ferner Wallmauern, Kanile,
Strassenziige und Griber. Es wird noch mancher Bickel
abgenutzt werden miissen, bis die letzte Aufnahme in
den Planschrank des Museums gelegt wird und bis ein
Landvermesser den ganzen Grundriss der lateinischen
Ansiedlung zwischen Aare und Reuss entwerfen kann.
Der dies schreibt, wird es nicht erleben; und von denen,
die es heuer lesen, wohl auch nicht mancherS.

Die von Heuberger formulierte Vision hat auch nach 96
Jahren seit ihrer Publikation nichts von ihrer Aussagekraft
verloren. Bis es zum Spatenstich fiir das neue Vindonis-
sa-Museum kam, mussten die Protagonisten aber einige
Hiirden {iberwinden. Auf der Forschungsreise-Station
beim Vindonissa-Museum erfihrt man zum Beispiel
auch, dass im Jahr 1907, als sich das Bauprojekt in Brugg
konkretisierte, ein Streit {iber den richtigen Standort
und die Architektur des Museums ausbrach. Der Brug-
ger Architekt Albert Froelich hatte einen Entwurf mit
einer trutzigen Eingangspartie vorgelegt, die formal auf
das erst kurz vorher ausgegrabene und fuir die frithe For-
schung eminent wichtige Nordtor Bezug nahm. Durch
den alternativen Vorschlag des Brugger Bezirkslehrers
und Kunstmalers Emil Anner erhielt dieses Projekt Ge-
genwind. Er storte sich vor allem am Standort in Brugg.
Er schrieb dazu 1908 in einem Zeitungsartikel: «Wa-
rum baut man nicht dort gegeniiber dem Osteingang
[des Amphitheaters] ein romisches Haus, dort auf dem
Boden von Vindonissa, wo in nichster Nihe die Funde
gemacht worden sind? Dann hitte man etwas Ganzes,
Geschlossenes, ein R efugium romischer Anlagen, dem in
dieser Art diesseits der Alpen nichts an die Seite gestellt
werden kann!% Neben dem Standort storte Anner aber
auch die architektonische Umsetzung. Thm schwebte ei-
ne Villa im pompejanischen Stil vor, die er in farbigen
Aquarellen der Offentlichkeit prisentierte (Abb. 5). Sein
Gegenvorschlag 16ste eine eigentliche Zeitungspolemik
aus. Der Entscheid durch die zustindige Museumskom-
mission fiel 1908 zugunsten des Standorts in Brugg aus.
Ein Beflirworter des Windischer Standorts kommentier-
te darauthin pointiert: «Das ,Vindonissa’-Museum soll

5 Brugger Neujahrsblitter. 1913, 6ff.
6 Brugger Tagblatt, 3.9.1908.



Abb. 5: Eine pompejanische Villa als Vorbild fiir ein Vindonissa-Museum

neben dem Amphitheater, gemalt von Emil Anner.

gemiss der Beschlussnahme der Kommission in Brugg
errichtet werden, entgegen dem historisch und kiinst-
lerisch einzig begriindeten Vorschlag des Herrn Anner,
der ,Vindonissa’ in Vindonissa haben wollte. Was wird
doch in helvetischen Landen stets fiir ein Gerede von
Verstindnis und Pietit fiir die Denkmiler einer grossen
Vergangenheit gemacht — und wie michtig sind alleweil
noch die kleinlichen Interessen der lokalen Bannmeile
gegeniiber jeder grossziigigen Initiative! Man wird es
nach einigen Dezennien kaum begreifen konnen, dass
dem romischen Vindonissa alle Federn ausgerauft wur-
den, um sie in einem braven Stadtmuseum in Brugg auf-
zuspeichern ...!7»

7 Schweizer Freie Presse, Baden, 24.9.1908.

Vindonissapark: In Etappen zum Ziel

Das Museum in Brugg erstrahlt seit kurzem in neuem
Glanz und auf dem Gebiet des ehemaligen Legionsla-
gers wachsen der Vermittlung neue und prichtige Fe-
dern. Das Areal von Konigsfelden und Vindonissa hat wie
kaum ein anderer Ort in der Schweiz aufgrund seiner
historischen Bedeutung das Potential zu einem Zent-
rum flir die Vermittlung romischer und mittelalterli-
cher Geschichte, das weit iiber den Aargau ausstrahlen
kann. Unter der Dachmarke Vindonissapark sollen die
bestehenden und geplanten Aktivititen deshalb weiter-
entwickelt und koordiniert werden. Mit der Griindung
der Stiftung Vindonissapark im Mai 2009 wurden die
organisatorischen Voraussetzungen geschaffen fiir ei-
ne Biindelung der Krifte und Interessenvertreter von
kulturtouristischen Angeboten im Raum des Aargauer
Wasserschlosses. Die Stiftung wird getragen vom Kan-
ton Aargau, den Gemeinden Windisch und Brugg, der
Fachhochschule Nordwestschweiz und den Psychiatri-
schen Diensten Aargau. Zu den Griindungsmitgliedern
gehoren zudem die beiden privaten Fordervereine Pro
Vindonissa und Freunde Vindonissapark.

Nach der Pionierphase im frithen 20. Jahrhundert, als
man Vindonissa fiir die archiologische Forschung und
Vermittlung entdeckt hat, werden rund 100 Jahre spiter
mit dem Vindonissapark, der von den drei Hauptpfei-
lern Legionirspfad, Vindonissa-Museum und Klosterkir-
che Konigsfelden getragen wird, die Weichen fiir eine
lebendige Vermittlung dieser bedeutenden historischen
Schauplitze neu gestellt.

35



- N w
3 ¥
. A
W .
.
%
= -

o




	Der Legionärspfad : "Spiel dich in die Römerzeit" : neue Wege in der Vermittlung eines archäologischen Schauplatzes

