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MARS 2017

Mots coupés
Assemblez ces groupes de lettres deux par deux pour former au
moins trente mots de six lettres. Un groupe peut être utilisé
plusieurs fois pour des mots différents. Seuls les noms communs au
singulier, les verbes à l'infinitif et les adjectifs sont admis.

BBB BBB BDB BDD
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DBB DOB DBB DBB
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Buzz
En partant des chiffres déjà inscrits, remplissez
la grille afin que chaque ligne et chaque colonne
contienne une seule fois tous les chiffres de 1 à 5.

A vous de trouver les chiffres manquants, en vous
aidant des signes placés dans la grille.
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Ronde des mots
La grille ci-dessous comporte dix-huit cases de définitions. Trouvez les mots correspondants et inscrivez chacun d'eux autour
de la case de définition qui lui revient. La première lettre de chaque mot est indiquée par le triangle coloré. Chaque mot se lit
dans le sens des aiguilles d'une montre. Exemple :

B V

E

Chênes
verts

,w Coiffée
à l'afro

U i
Prendre
des ris

Perdre ses
couleurs

Sûr de
ses dires

Fermeture
par ruban

Plaine
aride

Chef du
chef-lieu

Prendre
en main

Dragon
à talons

C'est dans
l'air

Rave en
légume

Commande

au pied

Qui
dégage
très fort

Raconté
par

le menu
Grand

danseur
Purée au
fromage

Piège
en mer

Mots mélangés
Rayez dans le tableau les mots de la liste. Les lettres
restantes forment un mot défini par : comme un chien.

AGREER

ALÊNE

ANNUITÉ

BELVEDÈRE

CARLINGUE

COOL
DÉPIQUAGE

DIOXYDE

ENVOL

ESPION

ETAIN

FLEURIR

GEHENNE

GOINFRE
LINÉAIRE

PERIPETIE

RUINER

STUDIEUX

TILLAC

VÊLER

MAGNETOSCOPE VERSANT

NAÏADE VOISINE

NOUVEAU

OCRER

ODORAT

R E P O C s o T E N G A M
E C A L L 1 T R E E R G A
L U O E L o F U H T E U 1

E D G O G 1 V E D A 1 A N

V R F N L A N N U 1 T E D

O R F L 1 N U E E N E V 1

1 E E N E L A O A E P U o
s R E N 1 U R s 1 1 1 o X
1 C L O D o R A T P R N y
N O 1 P s E G 1 C E E E D
E B E L V E D E R E P D E

Blocs-notes
Choisisseztrois
blocs-notes pour
avoir un total de trois
carrés, trois cercles,
trois étoiles, trois
triangles, trois croix
ettrois losanges.
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Les allumettes
Déplacez trois
allumettes pour
former au total quatre
rectangles et quatre
grands carrés.
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Sudoku

GRILLE N°1 FACILE

2 8 3 4 1

1 6 9

5 1 2 6

5 4 7

2 4 7 5

8 4 2

3 6 2 8
1 7 6

9 7 3 6 1

GRILLE N° 3 DIFFICILE

7 9 1

6 2 1

1 8 4 3 6

4 6 7

5 8 9 4

3 9 2

8 5 9 7 4

2 1 3

6 1 8

GRILLE N° 2 MOYEN

9 5 1

7 8 3
1 8 9 2

2 1 7 6

5 4 8 9 3 7

3 4 1 5

8 9 3 7

7 3 9
1 4 2

GRILLE N° 4 DIABOLIQUE

9 4 7

8 7 1

7 1 4 8 9

6 5 1

1 3

9 1 2

8 1 3 6 5

3 4 8

6 3 2

Fubuki Placez dans chaque grille les pions disposés sur la gauche, de façon à obtenir la somme indiquée aux
extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

GRILLE N°1 FACILE Y1 GRILLE N° 2 MOYEN f1 GRILLE N° 3 DIFFICILE
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L'instant
d'hier
En partenariat
avec
notreHistoire.ch
vos images
surgies du passé

Jour de boucherie à la

ferme! Cette
photographie prise dans les

années 1930, probablement

à Denens, dans
le district de Morges,
est tirée de l'album
d'Olivier Dottrens. On

n'imagine pas ce que
faire boucherie veut
dire, aujourd'hui.
L'opération se pratiquait de

préférence en hiver,

pour profiter du froid
dans les différentes

étapes du dépeçage
de l'animal et de sa

préparation.

Mots croisés
B I L A N S

T

H A B I T U D E S

L M R E C I F I C A T I F S

A M A R R E R F O I N S F

N O H O P I T A L T A C L A

C L I E N T E B O A C O U P

B E R S R A I G R I T V O
E R R E S I L I E E T E L

C R E A I A L I E N E I S O
M A R T I N E T E T A T G

P I L A M I R E E y O U P I

I I N A T O C U M U L E E

E S S A I A N N A o T A S

T E T E P I O R A L R A P

O M E T A R R E T O B I E

N E A P P E A U A G S A R

N U I T E E S D E L I T E N T

E R E P S O S S U E E S E

Mots coupés
CHAISE CROISE PONDRE
CHAPON CROTON PONTON
CHARGE DRELIN SANDRE
CHATON MOUDRE SANTON
CHIPER MOUISE TAMISE
CHIPIE MOULIN TAMPON
CHITON MOURRE TONDRE
COUDRE MOUTON
COUPER PERDRE
COUPON PERSAN
COURGE PIERRE

COURRE PIÉTON

Buzz
1. FACILE 2. MOYEN 3. DIFFICILE

1 5 4 3 2

4 3 2 15
3 2 5 4 1

2 13 5 4

5 4 12 3

Ronde des mots
LIGNE 1 : MÉTRER, PIRATE, MÉHARI, BRÈCHE,

TITRER, REBÂTI.

LIGNE 2 : REMPLI, ALARME, ASTRAL, CARATS,
RÉMORA, AFFAMÉ.

LIGNE 3 : PELAGE, RÉVÉLÉ, RELAVÉ, ARÉOLE,

OUATER, ALOYAU.

Les neuf Api-colle
quilles CKCWL ¥
6, 9,11 ET 12. 1

%-r Ufr

Fubuki
1. FACILE 2. MOYEN

Hf

3. DIFFICILE

5 3 2 10

9 1 8 18

7 4 6 17

21 8 16

9 7 2 18

4 8 1 13

6 5 3 14

19 20 6

6 8 5 19

4 7 1 12

3 2 9 14

13 17 15

Sudoku
1. FACILE

7 4

9 2

8 7 4

7TT

3 6 8

7 5 1

3. DIFFICILE

7 3

4 6^

2 9
1 2

9 7

8 5

6 1

9 1 6

8 2 5

3 7 4

7 8 3

4 5 2^

6 9 1

5 4 8

9 3

5 T

2 9
3 4

2 4

1 5
4 9
8 6

7 2

9 3

2. MOYEN

2 7

3 8

9 5
1 3

6 1

7 5

4 7

5 9

4. DIABOLIQUE

5 2

1 9
3 6

7 4

6 8

2 3

4 5

8 9

6 3

5 1

9 5

4 2

7 8

Takuzu

Mots mélangés
Le mot à trouver est :

KIOSQUE.

1 0 1 0 1 1 0 1 0 0

0 1 0 1 0 0 1 0 1 1

1 0 0 1 1 0 1 0 0 1

0 1 1 0 0 1 0 1 1 0

0 0 1 1 0 0 1 0 1 1

1 0 0 1 1 0 1 1 0 0

0 1 0 0 1 1 0 0 1 1

1 0 1 0 0 1 1 0 1 0
1 1 0 1 1 0 0 1 0 0
0 1 1 0 0 1 0 1 0 1
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