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loisirs&maison ¢

Quatre propositions
pour egcger votre
to ble

Jeux

Amusez-vous bien

en famille!

Plus que jamais, les jeux de société ont la cote.
Découvrez notre sélection pour amuser vos 1nv1tes

pendant les fétes.

es fétes approchent et, comme
chaque année, la méme question
revient pour ceux qui regoivent

du monde a la maison: comment
faire en sorte que personne ne s’en-

nuie? Longtemps considérés comme
désuets, les jeux de société figurent
aujourd’hui parmi les activités privi-
légiées pour animer les soirées entre
amis ou en famille.

«En 20 ans, le marché des jeux de
société a plus que doublé, constate Da-
vid Marti, vendeur chez Jouets David-
son, a Lausanne. Entre les jeux d’am-
biance, de stratégie et les coopératifs,
I'offre n’a jamais été aussi variée. »

RETOUR AU CONCRET
Un engouement pour les jeux col-
lectifs qui, pour Jennifer Genovese,

On n’a jamais trouvé mieux qu’un bon vieux jeu de société pour cimenter les liens familiaux dans la bonne humeur.
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médiatrice culturelle au Musée Suisse
du jeu, s’explique par ’avenement du
numeérique. «La multiplication des
écrans a généré une perte de convi-
vialité. Les gens veulent désormais
prendre le temps de se réunir et ces
jeux sont un bon moyen de se retrou-
ver entre générations. »

Au-dela du regroupement, ces ac-
tivités ludiques révélent également
un besoin de contact direct. «Les
gens manifestent ’envie d’avoir des
jeux matériels, quelque chose qu’ils
puissent toucher sans que ce soit a
travers un écran. Ces objets sont deve-
nus un véhicule d’échange concret»,
analyse David Marti.

Une envie qui se ressent plus par-
ticuliéerement en période hivernale.
«11 fait plus froid et il fait jour moins
longtemps. Ca incite davantage les
gens a pratiquer des jeux d’inté-
rieur», poursuit David Marti.

SIMPLICITE ET RAPIDITE

Alors, sachant que les gofits et les
couleurs varient d’une génération
a lautre, quels jeux faut-il choisir
pour satisfaire toute la famille? Si
les traditionnels Monopoly, Pictio-
nary et Trivial Pursuit figurent tou-
jours parmi les grands classiques, de
nouvelles stars ont fait leur appari-
tion dans les salons ces dernieres an-
nées. Toutes ont un point commun :
leur durée.

«L’idéal pour les familles sont
ceux qui se jouent avec des petites
stratégies et des parties courtes, ne
dépassant pas les 60 minutes», ex-
plique David Marti. Et qui dit jeux,
dit aussi regles du jeu. Un autre
critére a ne pas négliger pour faire
plaisir a tout le monde : «Certaines
personnes font un blocage rien qu’a
I’idée de jouer. Plus les regles se-
ront simples, plus il sera facile de
convaincre les réticents», ajoute le
spécialiste.

Selon le matériel fourni avec
le jeu, les prix varient entre 20 et
60 francs. Une gamme de prix qui
s’adapte également a toutes les
bourses. Avec les innombrables ca-
deaux a mettre sous les sapins et les
repas de fin d’année qui se profilent,
le jeu de société n’est pas prét de dis-
paraitre. BARBARA SANTOS
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A
LES JEUX QUI NE COUTENT RIEN
LA PHRASE MYSTERE
Ecrivez sur un bout de papier des
phrases amusantes et difficiles & placer
lors d’une conversation. Chacun tire une
phrase au sort et essaie de la dire natu-
rellement pendant le repas ou la soirée
sans se faire repérer par les autres.

le front en posant des questions. On ne
peut y répondre que par «oui» ou «non.
Si c’est «oui», poser une autre question,
si c’est «non», on passe son tour.

LE DESSINEZ C’EST GAGNE

Préparez une quarantaine de papiers et
écrivez un mot sur chacun. Constituez
deux équipes. A tour de rdle, chaque
joueur pioche un papier et essaye de
faire deviner un maximum de mots & son
équipe en dessinant sur une feuille.

LE JEU DES CELEBRITES

Collez sur le front de votre voisin un
papier avec le nom d’une personnalité.
Chacun doit deviner le nom qu’il a sur

CINQ JEUX POUR TOUTE LA FAMILLE

TIME’S UP - jeu d’ambiance

CONCEPT - jeu d’ambiance : _
Lobjectif? Faire deviner des objets, des expressions ou des per-
sonnages en utilisant les 117 pictogrammes disponibles du jeu.

: Le truc sympa ? La décomposition des termes
révéle la créatlwte qui sommellle en chacun
de nous :

DIXIT - jeu de déduchon
I.’obiéctlf? Faire deviner les cartes illustrées en ne formu-
lant qu’un mot ou une phrase. Mais attention: Iindice ne

‘ doit étre ni trop évident ni trop obscur.

Le truc sympa? Parfait pour les impatients: il

O capte I'attention de tous & chaque tour.

Durée: 30 min. Age: Dés 8 ans

DOBBLE - jeu d’observation et de rapidité
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