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LES BALADES DE FÉLIX

par Nicole Métrai

La génération du moi, moi, moi

Une
adolescente me bouscule

violemment pour monter dans
le bus avant moi et se jette sur le

dernier siège libre. Sidérée, je l'observe
qui se met à pianoter avec frénésie
sur son portable, comme pour mieux
s'abstraire du monde réel qui l'entoure.
Ce n'est pas la première muflerie - en
langage politiquement correct, on parle
d'incivilité! - que je subis sans mot dire.
Les enfants de la génération du moi,
moi, moi, ignorant superbement les

autres, m'intriguent. Serait-on passé de
l'enfant-roi à l'enfant-tyran, formaté par
la permissivité de la société actuelle, si

soucieuse de ne pas imposer des limites
aux enfants de peur de les frustrer,
voire de les traumatiser? La génération
de la contestation - la mienne! - qui
avait inventé le slogan «Il est interdit
d'interdire», a-t-elle tout faux? De

peur de retomber dans l'autoritarisme
parental d'autrefois, n'a-t-on pas été trop
loin dans la liberté donnée aux enfants,
au nom de leur épanouissement? Au
point que les parents d'aujourd'hui,

enfants des baby-boomers, n'osent plus
fixer des règles de base précises et des
principes moraux stricts à leurs enfants?
Ont-ils si peur de ne pas être aimés de
leurs rejetons?
J'ai appris au cours du temps à être
détestée, en disant non. Pas facile, mais
structurant pour l'enfant qui se construit.
Donc plutôt bon pour lui. Je reconnais
que je suis un peu dépassée par la

société connectée d'aujourd'hui, moi qui
aime encore envoyer des cartes postales
et des courriels plutôt que des SMS,
consulte mon agenda de poche en papier
et gribouille dans des petits carnets mes
secrets que, pour rien au monde, je ne
voudrais publier sur Facebook. Mes états
d'âme, je les confie à Félix, qui comprend
tout et qui en profite aussitôt pour sauter
sur le canapé et s'y lover à côté de moi.
Vais-je, attendrie, le laisser conquérir ce
terrain, au risque de le voir se considérer
comme le roi de la maison, et surtout le
chef du canapé? Il faut que je lui pose
des limites, comme aux enfants. «En bas,
Félix, descends de là!»

SOLUTIONS JEUX DE JUIN
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Mots mélangés
Le mot à trouver est : GLAÇON.

Mots coupés
CHACAL - CALQUE - CHAQUE - BANQUE -

BANCAL-TOUQUE -BANTOU-TOUTIM -

TIMBRE - CHATON - BRETON - BANCHE -

TOUCHE - BRÈCHE - CHÈQUE - CHEMIN -

MINQUE - MINCIR - CIRQUE - CIRAGE -
MINAGE - CALAGE-TOUAGE-EORAGE-
FORBAN - FORMER - CALMER - CLAMER -
CLAQUE-TOUCAN - CANTON -CANCHE.

Buzz
1. FACILE

La solution du concours était: CONGRU

Sudoku
2. MOYEN 3. DIFFICILE

1 3 5 2 4

5 2 4 1 3

4 5 13 2

2 4 3 5 1

3 12 4 5

1 3 5 4 2

5 2 13 4

4 5 2 1 3

2 4 3 5 1

3 1 4 2 5

2 13 5 4

5 4 2 1 3

1 2 4 3 5

4 3 5 2 1

3 5 14 2

Ronde des mots
Ligne 1 PSEUDO, DENTÉS, ALIGNÉ, PERSIL,

RATURE, ERRATA.

Ligne 2 USAGER,TRÉMAS, GERCER, SÉPARÉ,

USURPÉ, AIRBUS.

Ligne 3 GERBÉE, METTRE, CLARTÉ, ANIMAL,
REGAIN, BOCAGE.

Mots en ligne
Horizontalement : CLASH - LIPPU - RUADE.

Verticalement CALER-ALPHA - HEURE.

Diagonales : COPIE - HYPER.

Digimath +

Les gardes

jpj m) [

1. FACILE 2. MOYEN

2 4 3 1 9 5 7 6 8

8 5 6 3 7 2 9 4 1

1 7 9 6 8 4 5 3 2

9 1 4 7 5 6 2 8 3

3 2 7 4 1 8 6 5 9

5 6 8 2 3 9 1 7 4

6 3 5 9 4 1 8 2 7

7 8 1 5 2 3 4 9 6

4 9 2 8 6 7 3 1 5

3 7 9 4 8 5 2 1 6
1 8 2 7 9 6 3 4 5

6 4 5 3 2 1 7 9 8

8 3 6 2 1 7 9 5 4
9 5 4 8 6 3 1 7 2

2 1 7 5 4 9 8 6 3

4 2 1 9 5 8 6 3 7

7 9 8 6 3 4 5 2 1

5 6 3 1 7 2 4 8 9

3. DIFFICILE 4. DIABOLIQUE

3 8 1 9 7 5 2 6 4

4 9 7 6 8 2 3 1 5

5 6 2 4 1 3 7 8 9

2 7 6 5 3 4 8 9 1

8 3 4 2 9 1 5 7 6

1 5 9 7 6 8 4 2 3

9 4 8 1 5 7 6 3 2

7 1 5 3 2 6 9 4 8

6 2 3 8 4 9 1 5 7

9 1 6 5 7 2 4 3 8

3 2 4 8 6 1 5 9 7

5 8 7 4 9 3 1 2 6

7 4 1 6 2 8 9 5 3

8 9 3 1 5 7 6 4 2

6 5 2 9 3 4 7 8 1

2 3 9 7 1 5 8 6 4

1 6 8 2 4 9 3 7 5

4 7 5 3 8 6 2 1 9

i- SM

Dominos
Ligne 1

Fubuki
1. FACILE 2. MOYEN 3. DIFFICILE

5-5-4-1-2-3. 2 3 16 4 5 3 12 8 1 9 18

Ligne 2 8 4 9 21 2 16 9 2 7 6 15

3-2-4-3-3-5. 7 5 6 18 7 8 9 24 4 3 5 12

17 12 16 13 14 18 14 11 20

Générations 82 juillet - août 2013


	Solutions jeux de juin

