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Gagnez deux entrées
aux Bains d'Ovronnaz

1 2 3 4 5 6

LES JEUX

Mots croisés
A B C D E J K M N O

Une fois la grille remplie, vous pouvez former un mot

de six lettres (cases avec un numéro). Pour gagner deux

entrées aux Bains d'Ovronnaz, participez à notre concours:

Par SMS (1 fr./SMS): tapez PLUS, après un espace

tapez les six lettres de la solution, et envoyez au 959.

Par carte postale: envoyez-nous vos coordonnées et

la solution à Générations Plus, rubrique jeux,

rue des Fontenailles 16,1007 Lausanne.

Par email: envoyez-nous vos coordonnées et la solution

à concours@generationsplus.ch

Délai: 31 janvier 2013

VERTICAL
A Elle est violée par des gens indiscrets.

S'ajouteàunâtre.
B Habituellement.Villeaméricaine.

C Virage sur un manteau. Coupa le sommet.
Utilisé pour montrer qu'on est contre.

D Elimina le plus gros. Qui sont rangées.
E Des paysages bretons. Ils se composent de

distractions. Possessif.

F Vieille cité biblique. Coûteux. Place de
l'étoile.

G Vendue.Quifaitoublierlestress.
H Exposer au bon vent. César y mit fin à une

histoire gauloise.
I A cet endroit précis. Ville de philosophes

grecs. Période de géologue. De la littérature.
J Donna des motifs. Maisons russes. Poison

dans l'artère.

K Sœurs de neveux. Eclaté. Est offert en pâture.
L Chambre de sous-marin. Rendre un culte.

Pic des Pyrénées.

M Habitation typique de certains régions afri¬

caines. D'un auxiliaire. Au doigt de la couturière.

N Sont utiles pour faire face à l'effondrement.

Vu sous soi. Couchée.

O Misesenterre.Godetssurtable.

10

11

12

13

14

15

5E

HORIZONTAL
1. Quand elles sont données, il est bon

de les suivre. C'est une préposition.
2. L'homme de la précieuse minute. Qui

s'impose à l'esprit.
3. Points pour l'ouïe. Femelles de cervi¬

dés. Précision horaire.

4. Intervenue. Actinium. Pour une raison
sociale.

5. Possessif. Homme misérable. Agrandi
une ouverture.

6. Qui concerne une portion de l'intes¬

tin. Choisisses.

7. Un récipient au labo. Le moine y entre,
le capitaine en donne. Dans les armes
des Parisiens.

8. Couvert pour polir. Fleuve espagnol.

Piquefort.
9. Des saisons pour les vacances. Article.

Surface.

10. Antipathiques. On y discute le bout de

gras.
11. Partie de la Bible. Donner les couleurs

de l'arc-en-ciel. Plante des lieux
humides.

12. Il siège auprès d'un magistrat. Titre

étranger.
13. Lac irlandais. Petit poème. Désert.

Demi-pou.
14. Sont souvent réservés aux initiés. Au

centre de la poire. On aimerait y vivre.
15. Regardant avec un certain mépris.

Très fortes.

Mots mélangés
F E H C E R E D 1 B IVI A M

Rayez dans le tableau les mots de la liste. A D 1 S A Q C A L L 1 T E
Les lettres restantes forment un mot défini par : R N E T N R A 1 L 1 M A F
nuance de bleu.

T O R C H 1 S G A N 1 C 1

AIDER FARTER QASIDA E T A E 1 T O N E D Q C E

ARÉOLE GROUPIE RALLIE R O R R D N C E D E U O R
ASOCIAL HIÉRARCHIE RESSENTIR

R
BLINDER IDÉAL ROTONDE

E C R P E 1 R 1 R E T M

CORRECT INITIER RUÉE D E H O R S A T S L 1 U U

CURSEUR MÉFIER TARAMA 1 G 1 C O S L E 1 L L A R
DAIGNER MIMIQUE TILLAC A R E O L E U D N E T E E
DEHORS MURET TOCCATA

DERECHEF ŒILLET TORCHIS E 1 P U O R G A M A R A T

ÉTENDU POIRE
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LES JEUX

Mots coupés Buzz
Assemblez ces groupes de lettres deux par deux pour former au moins
trente mots de six lettres. Un groupe peut être utilisé plusieurs fois

pour des mots différents. Seuls les noms communs au singulier,
les verbes à l'infinitif et les adjectifs sont admis.

D

nuo Q

El DDB
QQ |2|QQ Q

B

DDB
IDD DDD

n
4
4
4
4
4
4
3
3
3
3

3
3
3
3

3
d
4
d
3
4
3
3
4
3
3
3
3
3
3

En partant des chiffres déjà inscrits, remplissez
la grille afin que chaque ligne et chaque colonne
contienne une seule fois tous les chiffres de 1 à 5.

A vous de trouver les chiffres manquants, en vous
aidant des signes placés dans la grille.

Facile

<4

<

A
2

A

3 <

Moyen

2 5

5 3 >

5 1
A

V V A
>4

4 < >

Difficile

4 1

5

A
4 >
w wXX

< 3

A
< < 3
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LESJEUX

Ronde des mots
La grille ci-dessous comporte dix-huit cases de définitions.Trouvez les mots correspondants et inscrivez chacun d'eux autour
de la case de définition qui lui revient. La première lettre de chaque mot est indiquée par le triangle coloré. Chaque mot se lit
dans le sens des aiguilles d'une montre. Exemple :

N

D

Sort de cha
cun

t
>

T

T

Mouche

>S-
d'Afrique

Sont cités

A

Qui a reçu
un titre

Marche
d'entrée

0

Enduire
d'huile

J
Mort an- Repasser Amorce Elle donne Remis
noncée la charrue factice des visions en état

Glisse
brusquement

J

Céder pour
un temps

T

Priver
de têtée

R

Repasse à la
machine

A

Qui est mor¬
telle

A

Il mène une
vie austère

Fleurs de
Bretagne

N

Mots en croix
S E U T R 1 C U R

Placez les neuf
lettres dans les

neuf cases
centrales de façon
à former avec
celles déjà en
place six

mots de sept
lettres.

A S E

M C S

F 0 H E

A B D E

M E N G

U 1 M

R N E

Mathématix
Répartissez entre chaque nombre les signes proposés pour
obtenir les totaux indiqués sur chacune d<

après quatre opérations successives.

©00000®®

Mots en ligne

F 1 N S E C T E E

Placez les neuf
lettres dans la

grille, de façon
à former
horizontalement, verticalement

et en diagonales
huit mots de cinq
lettres.

N

F P

R

H

A

M-

E N E N G

~^0 N

Connexions
Placez les neuf groupes de lettres dans le jeu

à former
au total

AIL - BRE CHO - GOU GUE - ORI - TIS - TRE - VAL

dix-huit CAM CHE SER 1ER
mots de

19 six lettres. GRI PIL GAN UZE

9 GAU RUS PAS ANE
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LES JEUX

Sudoku

GRILLE N°1 FACILE GRILLEN0 2

7 8 5

1 5 6 4 8

6 5 2 9

7 1 8

3 9 5 6 1 7

9 7 8

2 6 8 4

5 4 7 8 3

8 3 1

GRILLEN0 3

2 4 1

8 6

1 7 2 6 3

4 5 7

1 9 6 5 8

8 5 1

7 4 1 9 8

8 5

3 2 6

MOYEN

4 9 1 5 3

5 1 7

3 7

4 3 8 9 7 2 5

8 2

9 6 5 3 8 4 7

8 4
1 2 3

2 1 6 3 5

DIFFICILE GRILLE N°4 DIABOLIQUE

5 7

6 7 4 2 5

3 7 4 6

3 5 7 4

6 1

9 1 2 3

1 8 4 3

5 4 3 1 8

9 4

Fubuki Placez dans chaque grille les pions disposés sur la gauche, de façon à obtenir la somme indiquée à l'extrémité
de chaque ligne et de chaque colonne.

GRILLE N° 1 FACILE | | GRILLEN02 MOYEN

© © O ©@>

© ooo§>i ®o©s>
^ ^ ^

©@©oo®
!©o©os>

oo©§>
^ 6 17

GRILLEN0 3 DIFFICILE
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LES BALADES DE FÉLIX

par Nicole Métrai

Nos chiens,

ces merveilleux entremetteurs

Les
sites de rencontre, c'est bien, mais

les balades avec un chien, surtout s'il
a un regard craquant qui invite à la

caresse, c'est mieux. On voit tout de suite à

qui on a affaire tandis que sur la toile, c'est
plus difficile de débusquer les rigolos qui
se font passer pour quelqu'un d'autre. Que
de fois au cours de mes promenades, mon
compagnon à quatre pattes n'a-t-il suscité
des rencontres, et pas seulement avec
des dames qui, elles aussi, promenaient
un toutou! Des écoliers se sont arrêtés

pour demander si Félix était gentil et s'ils
pouvaient le caresser, des promeneurs sans
chien ont engagé la conversation, frappés
par l'élégance de mon petit compagnon:
«C'est un chien de chasse? Ah, il vient de la

SPA? Comment s'est-il adapté chez vous?»
Ou encore: «Comme il a l'air sympa!» Parfois,
des gens se laissent aller à raconter: «Moi,
j'ai eu un schnauzer pendant quatorze ans,
j'ai malheureusement dû le faire piquer,
il était trop malade.» Des promeneurs de
cabots régulièrement croisés deviennent
des connaissances, voire des amis. On prend

des nouvelles de nos familles, on se laisse

parfois aller à la confidence, on parle de
la pluie et du beau temps ou du dernier
film qu'on a vu. Il arrive qu'on se repère
même dans une foule, loin de nos sentiers
habituels, et qu'on décide de prendre un
café sans nos chiens, restés à la maison. Un

jour où j'avais rendez-vous à la place de la

Palud à Lausanne, avec mon mari et notre
cocker de l'époque, je suis arrivée avec cinq
minutes de retard. J'ai trouvé le chien et le

maître en très bonne compagnie: une jeune
femme s'était arrêtée, sans doute charmée
par le chien ou... son maître! Ils avaient
engagé la conversation, dont le chien était
le prétexte tout trouvé. J'ai plaqué un baiser
sur la joue de mon époux pour mettre fin
à leur passionnante conversation. Rien de
plus facile donc que de faire connaissance
quand on est accompagné d'un chien. Une
fois le contact établi, à chacun d'y donner la

suite qu'il souhaite. J'en connais qui se sont
mariés par l'entremise d'un labrador! Bon,
j'en connais aussi qui se sont trouvés grâce à

Internet! Mais c'est une autre histoire...

SOLUTIONS JEUX DE DÉCEMBRE

Mots croisés

La solution du concours était: DÉFAUT

Mots coupés
CRÉNER - CRÈCHE - CRÉPON - CRÊPER -
FILTRE - FLÈCHE - FLÉTAN - PRÔNER -
PROFIL - PROCHE - PROPRE - PROTON -

TARTAN - TARTRE - PONTON - MOULER -
MOUFLE - MOUCHE - MOUSSE - MOUTON
PERLER - PERCHE - PRÊCHE - PRESSE -
PRÊTRE -TANNER -TANCHE -TONNER -
TRÈFLE - TRESSE - FILLER - TARPON.

V 0 1 T U R E B A L A 1 o P

E G R E N E A V 0 1 R B 0
N 1 A S M A L E R 1 E U R

E V 1 T A B L E D E S E R T

R A T V 0 L T 1 R E T

A L C A B 0 C H E E X 1 L

T S 0 L 1 0 E U F S C A

1 N E T E N D U S 0 S A C

0 1 N T E R R E U R S N E

N 0 T A 1 R E S S M A R T

L G 0 S E R 1 E S S E

T 0 M E A S S 1 T S 1 R

A S 0 H U E N E P E T A S

L T 0 1 U L C E R E E S

C A S S E U R E S B M E C

Mots mélangés
Le mot à trouver est : ÉCURIE.

Ronde des mots
Ligne 1 ANIMAL, REGAIN, ÉTIAGE,

ÉRUDIT, SCIEUR, MASTIC.

Ligne 2 MEMBRE, ALARME, ASTRAL,
DÉGÂTS, ÉMARGE, TAM-TAM.

Ligne 3 BELLES, RÉVÉLÉ, RELAVE,
ARÉOLE, RESTER, TAMISE.

Balles en ligne
Q k k u
Q

(r/ D-À ii / k Q

Fubuki

1. FACILE 2. MOYEN 3. DIFFICILE

6 8 9 23

7 1 5 13

3 4 2 9

16 17 12

9 7 6 22

8 5 4 17

3 2 1 6

20 14 11

7 6 4 17

9 1 5 15

8 3 2 13

24 10 11

Sudoku
1. FACILE 2. MOYEN

6 1 5 4 3 7 2 9 8

4 9 3 2 8 5 6 1 7

2 7 8 9 6 1 4 3 5

3 8 9 5 7

1

4 1 2 6

5 2 4 6 9 8 7 3

1 6 7 3 2 8 5 4 9

7 5 2 8 4 3 9 6 1

9 4 1 7 5 6 3 8 2

8 3 6 1 9 2 7 5 4

3. DIFFICILE

6 1 9 5 2 4 7 8 3

3 7 8 6 1 9 4 2 5

2 4 5 7 3 8 6 9 1

9 8 7 4 6 5 1 3 2

5 2 3 9 7 1 8 6 4
4 6 1 3 8 2 9 5 7

1 9 6 2 5 7 3 4 8

8 5 4 1 9 3 2 7 6

7 3 2 8 4 6 5 1 9

7 1 5 2 4 6 3 9 8

8 3 2 5 7 9 1 6 4

6 4 9 3 1 8 5 7 2

3 9 7 4 2 1 8 5 6

4 5 1 6 8 7 2 3 9

2 8 6 9 3 5 7 4 1

9 6 8 7 5 2 4 1 3

1 7 3 8 9 4 6 2 5

5 2 4 1 6 3 9 8 7

4. DIABOLIQUE

1 6 3 5 2 4 8 9 7

8 2 4 1 7 9 5 6 3

5 9 7 6 3 8 2 4 1

3 4 1 2 6 5 7 8 9

6 5 9 7 8 1 3 2 4

7 8 2 9 4 3 6 1 5

9 1 6 3 5 2 4 7 8

4 7 5 8 9 6 1 3 2

2 3 8 4 1 7 9 5 6

Buzz

1. FACILE 2. MOYEN 3. DIFFICILE
2 5 4 3 1 4 13 5 2 5 4 2 3 1

3 12 5 4 5 2 4 1 3 1 3 5 4 2

4 2 5 1 3 1 3 5 2 4 4 13 2 5

5 3 14 2 2 4 13 5 2 5 4 1 3

1 4 3 2 5 3 5 2 4 1 3 2 15 4
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