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_EN AN 2000

Collection du Musée «La Maison d’Ailleurs», a Yverdon-les-Bains

'an 2000 imagine en 1899

role de destinée que celle des

dessins de Jean Marc COoté,

illustrateur méconnu et talen-
tueux du 19¢ siecle. En 1899, il est
chargé par une firme de Jouets lyon-
naise de concevoir une série d’illus-
trations pour saluer la fin du siecle.
Coté aime [anticipation, connait
bien I’ceuvre de Jules Verne et laisse
libre cours a son imagination. La
série compleéte de cartes est remise a
Armand Gervais, le directeur de la
fabrique de jouets, en été¢ 1899. Les

planches sont imprimées. Malheu-
reusement, Armand Gervais meurt
avant la fin de 1’année et son entre-
prise ferme. Les cartes ne seront
jamais mises sur le marché.

Le grand écrivain de science fic-
tion Isaac Asimov se promenait un
jour dans une ruelle de la rive
gauche, a Paris. Il entre avec sa
femme dans une boutique obscure et
noue conversation avec le proprié-
taire, M. Renaud. Celui-ci raconte a
I’auteur américain qu’il a racheté le

stock de jouets de la fabrique
Armand Gervais. Et il exhume d’une
cave de trés beaux objets anciens,
dont la série de dessins de Cote.
M. Renaud cede a bas prix cette col-
lection a Asimov, parce qu’il sent
chez [’auteur américain d’origine
russe un véritable intérét pour
ces ceuvres. [saac Asimov publiera
ces dessins anciens avec un com-
mentaire sur chaque vignette qui
montre tout le charme d’un an 2000
en crinoline.
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