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par Georges AUBERT

A VOS CARTES...

MESUREZ VOTRE
NIVEAU DE JEU..!

Beaucoup de nos lecteurs aiment ces
tests, et pour le plaisir, je vous pro-
poserai deux fois par année, des jeux
comme celui-ci.

Avec lui, vous pourrez me-
surer I’entente existant en-
tre votre partenaire et
vous-méme. Avant de jouer
avec vos amis, préparez a

fourche est dépassée par une méthode plus efficace ou
indiquer le nombre de ses atouts 4 son partenaire est
d’unesimplicité étonnante..?

De 90 a 109 points :

Procurez-vous le livre (A)TOUT SUR LE JASS. Ce
petit bouquin trés complet
vous aidera a améliorer vo-
tre facon de jouer. Vous
passerez sans tarder dans
la catégorie supérieure.

I’'avance ces quatre mains ® 10-9-8-7 g(‘)rr(::veje (\irgsusj(c):‘tligrsa rggi
sans les mélanger. ® R-D-V-10 sk q gard
Attention, c’est le joueur +6 €s jouer, vous apprendrez
No. 1 qui doit faire atout ainsi les finesses de jeu
ou chibrer. C'est €galement oo - e dans la pratique.
lui qui commence le jeu. Ce : -
test n’est valable que pour ®A-V ®D Moins de 90 points :
le joueur No. 1 et le No. 3. e A -
Les deux autres joueurs ne e 2 aq i Vous é&tes encore dé-
sont 1a que pour arbitrerle ¢ R-D-V -10 497 ?gtggztisuclc} l:/;nasen:seg :;t]coé
jeu. Dés la donne terminée, ke AR ! iqu
totalisez les points réalisés Kl +D-V10-8-6 dejeua apgéggdre- Surtout
par I’équipe 1 - 3 et consul- ) ne vous uragez pas,
tez le tableau ci-dessous. Il ®R6 car chaque’donne est dif-
vous surprendra peut-€tre. ® 9-8 girejlclzt\f c;)ta:sciag:l ;:nc%ul \rlzlllg
RESULTATS ¢ A-8 pourriez également vous
+A-8-7 inscrire dans un cours per-
257 points : sonnalis€, vous vous y amu-

Vous avez réussi le match,

je vous félicite. Vous n’avez

( presque ) plus rien a ap-

prendre du Chibre. Es-

sayez des jeux plus compliqués comme I’Estimation, le
Palette-Jass ou le Tutti-Jass. Inscrivez-vous dans des
manifestations, car vous €tes de bons joueurs €t vous
ferez certainement de bons résultats. Et puis vous
verrez, ’ambiance est trés agréable et on y fait beau-
coup de connaissances.

De 130 a 157 points :

Vous €tes des joueurs au dessus de la moyenne, mais
vous devez partir du principe que chaque donne cache
peut-étre un match. Soyez plus agressifs, car au jass, un
pli chez l'adversaire, c’est 100 points de moins a votre
actif. Affinez votre technique de jeu en suivant par ex-
emple un cours de perfectionnement ( voir encadré ).

De 110 a 129 points :

Vous €tes moyens sans plus. Jouez plus souvent car cela
entretien votre mémoire et essayez d’analyser vos
erreurs. Le cours ci-dessous vous permettrait de pro-
gresser trés rapidement et vous transformerait en re-
doutables joueurs. Saviez-vous par exemple que la dé

Solutions page 37

seriez beaucoup tout en
progressant. Mais le prin-
cipal, C’est que vous ayez
du plaisir 4 jouer autour de
la table avec vos amis.

Pour la solution et I’analyse, reportez-vous 2 la page de
la solution des jeux.
Amicalementvotre!

COURS DE
PERFECTIONNEMENT
A YVERDON-LES-BAINS

LUNDI 11 AVRIL de 9h a 17 h
ou
MARDI 12 AVRIL de 9ha 17 h

Au programme : Tests de niveau d’entrée, les régles
d’or du bon joueur, technique et finesse de jeu, jeux en
tandem, tests de sortie.

Pour vos inscriptions tél. 024 / 21 62 62
Fr. 108.-- par personne, y compris le repas de
midi. ( AVS : Fr. 88.--)
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