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par Georges AUBERT

A VOS CARTES...

Vous n’étes que trois joueurs pour ta-
per le carton ? Pas de probléme...
Jouez a

LA MISE OU_
AU ROI MISE

Apres avoir distribué deux fois cinq cartes a chaque
joueur, le donneur pose trois cartes face contre le tapis
( donc cachées ) et les trois dernieres sur les trois au-
tres, mais faces visibles. Le joueur 2 droite du
donneur peut commencer la mise. Trois possibilités lui
sont offertes :

1. Annoncer le tarif de base de 550 points.

2. Passer.

3. Annoncer éventue/. Dans ce cas, si les trois joueurs
annoncent éveniuel, 1a donne est annulée et le jeu est
redistribué. Par contre, si un ou deux joueurs ont dit
éventuel/ et que le troisiéme ouvre I’encheére, les deux
premiers ont le droit de poursuivre I’enchére. Seul, le
joueur qui passe ne peut surenchérir.

Si aprés quatre donnes
consécutives, aucun joueur
n’a ouvert I’enchere, celle-ci
devient obligatoire, mais avec
un tarif de base de 350
points.

Lorqu’un joueur annonce le
tarif de base, le ou les joueurs
suivants: peuvent miser plus
haut, mais au minimum par
tranches de 5 points. Deés
que la mise est adjugée par
abandon des autres joueurs,
celle-ci est inscrite immédia-
tement sur ’ardoise. Le jou-
eur qui a fait la plus haute
mise devient Ze ros et il doit
atteindre le score prévu avant que ses adversaires
n’arrivent a 1’000 points pour gagner la partie.

Le roi préleve les six cartes qui sont sur le tapis pour les
inclure dans son jeu. Les adversaires ne peuvent en au-
cun cas voir les cartes cachées. Il élimine ( ou €carte )
six cartes a sa convenance et ses dernieres seront
comptées dans ses points. Si dans I’échange, le roi dé-
pose trop ou trop peu de cartes, il a perdu la partie.

Il y a 157 points dans le jeu. Le match vaut 257 points.
Avant de jouer la premiére carte, les adversaires du roi
demandent a ce dernier §’il joue. Si le roi refuse de
jouer une donne, ses adversaires inscrivent 257
points, plus le stock s’ils le posseédent. Dans ce cas, on
ne tient pas compte des annonces éventuelles.

Dés la deuxieéme donne, chaque joueur regoit douze
cartes et la derniére indique la couleur atout. Elle ne
peut pas étre échangée contre le six. C’est le roi qui dis-
tribue la deuxiéme donne, et ensuite chaque donne
passe au joueur de droite. En cas de fausse donne, le
joueur perd sa donne.

LA TECHNIQUE DE JEU

Le principe de la mise est d’assurer un match avec son
jeu (avec les cartes visibles ). L’idéal bien sdr, c’est d’y
ajouter une grosse annonce, car deés la deuxi¢me
donne, il est beaucoup plus difficile de réaliser des
points. Il est faux de spéculer sur les cartes cachées, car
il est bien rare d’y découvrir des cartes maitresses, sur-
tout lorsque deux joueurs surenchérissent au-dela de la
moyenne. Généralement I'un d’entre eux posséde déja
dans sa main, un match sur table. Mais il y a beaucoup
d’exceptions. Par exemple celle-ci :

Vous avez 200 d’annonce avec les Bauer mais pas le
match. Alors ’on peut miser jusqu’a un plafond raison-
nable. Par contre, si 'un des Bauer est I'une des cartes
visibles, il faut se fixer un maximum, car si 1a mise s’éléve
a plus de 650 points, il est difficile de réussir son
contrat, surtout sans réaliser un match d’entrée. Mais si
vous étes dé€ja en possession des 4 Bauer en main,
laissez miser les autres joueurs. Vous avez déja une
certitude, celle d’empécher le match, donc une victoire
compromise pour le roi. Il arrive aussi qu’un joueur mise
plus de 900 points et réussisse son contrat.

Tactique des deux joucars lutlant contre le roi

1. 11 faut toujours attaquer. A
chaque donne, vous devez
chercher le match ( méme s’il
n’est pas réalisable ). N'ou-
bliez pas que vous étes deux
fois plus fort que le roi. Si
vous ne réalisez pas un ou
deux matchs, il est fort pro-
bable que le roi gagnera la
partie.

2. Dans la mesure du possible,
essayez de placer la jouée du
roi, entre les deux adversai-
res, de facon a "contrdler"
ses réactions. Au besoin, le
deuxieéme partenaire doit dé-
jeter ses cartes hautes sur cel-

les de son coéquipier

Tactigue du roi

Apres la premiere donne, il faut devenir trés prudent et
surtout trés réaliste. Si aprés une rapide analyse de vo-
tre jeu, vous vous rendez compte qu’un match est a la
portée de vos adversaires, il vaut mieux ne pas jouer.
Dans ce cas, il marqueront 257 points plus éventuelle-
ment le stock. Vous avez limité les dégats. Par contre si
vous préférez prendre le risque et que vous jouez, les
annonces seront enregistrées ( les 50 ne sont pas rares
a ce jeu ) et vos adversaires marqueront encore le
match. '

Si vous avez une annonce plus €levée que trois cartes,
mais que votre jeu est faible, il faut néanmoins jouer
pour tenter de valider votre annonce. En cas de réus-
site ( méme avec un match chez I'adversaire ) vous avez
fait progresser votre score.

Au printemps, je reviendrai dans cette rubrique avec le
roi misé a 4 et S joueurs. Abientot !
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