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A VOS CARTES...

par Georges AUBERT

L’ORIGINE DU JASS

L’apparition des cartes remonte a plusieurs siécles déja.
Selon les pays et les régions, les figures se modifient et
se transforment avec le temps. Dans le milieu du XIXe
siécle, deux jeux se différencient a I’intérieur de nos
frontiéres : les cartes francaises et les cartes alleman-
des.

A cette €poque, I’on joue les premiéres parties de Jass,
avec différentes regles de jeu selon les cantons.

Ce n’est qu'aprés 1900, que le premier réglement fut
cré€ par Monsieur Jean-Nicolas Ramstein, cafetier a
Fribourg. Mais ce régle-
ment a été quelque peu
modifi€ au fil des années.
On estime qu'aujourd’hui
trois Suisses sur cinq ta-
pent occasionnellement
ou régulierement " le car-
ton ". C’est pourquoi il a
été familiérement baptisé
: lesport national suisse.
Actuellement, ’on utilise
toujours les cartes alle-
mandes dans les cantons
de Schwytz, Uri, Unter-
wald, Lucerne, Ziirich,
St-Gall, Appenzell, Gla-
ris, Schaffhouse et Zoug.
Cependant les cantons
d’Argovie, Soleure, Bile,
Berne, Thurgovie et les
Grisons ont passé a la
carte francaise. L’on
pense que dans une ou
deux générations, il ne
restera plus que les car-
tes francaises.

L’UTILITE
DES JEUX

Les jeux de cartes cons-
tituent une distraction in-
tellectuelle. Ils exercent la
mémoire, I'intelligence et la circonspection.

IIs permettent 'oubli momentané de la fatigue et des
soucis quotidiens. IIs maintiennent les liens amicaux en-
trejoueurs. ;

Enfin, les jeux de cartes peuvent rapporter certains
profits & ceux qui s’y adonnent, mais il faut rappeler
que tel n’en est pas le but principal. Dans ce cas, il vaut
mieux fréquenter les casinos et les cercles de jeux pri-
vés. Il est convenable d’intéresser les parties pour les
rendre plus attrayantes, mais il serait immoral d’en faire
unespéculation.

Le calcul des probabilités prouve qu’avec un grand
nombre de parties, les chances sont identiques pour
tous les joueurs de méme niveau. Il n’y a pas de vei-

nards, mais il y a des joueurs qui savent exploiter leurs jeux.
Les principales qualités du bon joueur sont les suivantes :

- la concentration
- le fair play
-lamémorisation: a ) des cartes jouées

b ) des annonces

¢ ) des cartes demandées
- la prudence

- la patience

-I'intuition

C’est un jeu difficile, plein de finesses et d’astuces. I1 ne
suffit malheureusement pas de connaitre les régles de jeu
pour étre un bon joueur.

AVANT DE
COMMENCER
UNE

PARTIE...

Il est souhaitable de
convenir entre les parti-
cipants, le montant de
I’enjeu. Si les personnes
qui vous entourent sont
des intimes, pas de pro-
blémes. Par contre, si vos
adversaires sont des in-
connus, il faut étre trés
prudent et dans ce cas,
mieux vaut limiter le mon-
tant des parties. Il est
méme préférable d’inté-
resser les parties en
jouant les consomma-
tions. La meilleure solu-
tion est encore la formule
cagnotte, ou chacun s’
retrouve autour d’une ta-
ble de restaurant.

11 faut également prévoir,
si le rubicon est appliqué
ou non avant de com-
mencer la partie. Pour
mémoire, sachez que le
rubicon consiste & doubler les enjeux de I’équipe ( ou du
joueur ) perdante, si celle-ci n’a pas atteint la moiti€ du
score final.

Pour conclure, je m’adresse aux porteurs occasionnels de
lunettes. Ayez sur le nez vos montures ! Cest en effet dés-
agréable de jouer avec une personne qui n’a pas sa bonne
paire de lunettes et qui régulierement, reprend les cartes
jouées pour y voir de plus pres si c’est un six, un sept, un huit
ou un neuf. Les porteurs occasionnels de lunettes peuvent
pallier cet inconvénient en utilisant zz jez optigue que I'on
trouve facilement dans le commerce, spécialement étudi€ a
cet effet. Les cartes sont marquées en grands chiffres aux
quatre coins.

N°9 Septembre 1994 ainés 45



	A vos cartes... : par Georges Aubert

