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A VOS CARTES...

par Georges AUBERT

LE REGLEMENT
OFFICIEL DU JASS ( EXTRAITS )
SUITE ET FIN

Pour compléter le dernier numéro, voici la deuxiéme
partie des extraits du réglement officiel. Les principaux
problémes seront ainsi résolus.

LE STOECK

Le stock se compose du roi et de la dame d’atout dans
la méme main. Il a une valeur de 20 points.

Le stock ne s’annonce que dans le courant de la partie,
au moment ou l'on jette la deuxieme des cartes sur le
tapis. L’annonce s/dck est obligatoire si I'on veut
marquer les 20 points.

L’oubli de I'annonce immédiate ne peut se marquer
ultérieurement, par exemple en fin de partie.

Si le stock est compris dans une annonce, par exemple
trois cartes a I’as d’atout, et que cette annonce est vala-
ble, le joueur dira : " Trois cartes a I’as d’atout et stock "
et marquera 40 points.

L’ATOUT

C’est la couleur désignée par une
carte tournée ou par un joueur ( se-
lon le jeu choisi ) pendant une
donne. Cette couleur prime sur les
troisautres.

L’atout permet de couper un pli (
ou levée ) qui n’est pas sa couleur.
La carte maitresse de I'atout est le
valet ( Bauer ) qui a la particularité
d’étre joué a n’importe quel mo-
ment sans obligation de fournir si c’est le seul atout en
main. .
Lorsqu’un joueur joue atout ( premiére carte sur le tapis
) chacun doit fournir s’il en posséde dans son jeu, sauf
le Bauer que I'on joue quand on veut.

Il est permis de sous-couper au joueur qui n’a plus que
des atouts en main.

Au jeu de 'estimation (ou de la différence )il est permis
de sous-couper si I'on ne posseéde pas de cartes de la
couleur demandée.

Sauf avis contraire du joueur qui choisit I'atout, la pre-
miere carte jouée correspond a la couleur atout. Il n’est
pas obligatoire d’entrer en atout. Le joueur qui choisit
peut dire " Pique atout " et commencer par une autre
couleur.

LE JEU

Durant le jeu, le silence est de rigueur et tous signes
entre joueurs sont interdits. Chacun tient ses cartes
correctement.

Chaque joueur doit contrOler le nombre de cartes re-
gues. Sans contestation, il confirme que sa donne est
exacte.

Si 4 la fin du jeu, il manque une carte a 'un des joueurs
(carte tombée par exemple) le jeu n’est pas annul€. La
carte manquante perd sa valeur de levée et revient au
joueur qui tient la derniére levée.

Celui qui tient une levée doit jouer en premier la sui-
vante.

Si un joueur joue une couleur qui n’est pas atout, les
joueurs doivent fournir cette couleur ou couper s’ils le
désirent ( ce n’est pas obligatoire ) ou encore jouer une
autre couleur s’ils n’ont pas la couleur demandée.

Une carte jouée ne peut étre reprise, sauf si le joueur
s’est trompé de couleur. Dans ce cas, il doit fournir et
ne peut couper.

Si un joueur s’apercoit ultérieurement qu’il n’a pas

fourni dans la couleur jouée, et qu’il a une carte de
cette couleur, la carte "oubliée" perd sa valeur de prise
etrevient au joueur qui tenait la levée.

Les cartes jouées qui sont retournées ne peuvent plus
étre vues par les joueurs, sauf la derniére levée, a condi-
tion qu’aucune carte ne soit en jeu sur le tapis. (Certains
joueurs jouent vite leurs cartes et ramassent les plis en
mémetemps.)

Lorsqu’un joueur joue et que ce n’est pas son tour, le
partenaire ne peut jouer la méme couleur montrée,
méme si cette derniere est atout.

Il est formellement interdit de dire : Bock en jouant
une carte ou de demander : Cerze carie est-elle bock ?

De plus, il n’est pas toléré non plus
de zperou de claguer une carte
en la jouant sur le tapis, pour faire
comprendre a son partenaire que
cette couleur convient.

Si un joueur joue par inadvertance
deux cartes en méme temps, seule
celle qui se trouve dessus est vala-
ble. Par contre, celle de dessous,
au cas ou elle serait vue par les au-
tres joueurs perd sa valeur de
prise, mais garde sa valeur nomi-
nale.

Un joueur pense solder et pose ses
cartes sur la table. En cas d’erreur ( un adversaire a
encore de l'atout ou une carte maitresse ) les cartes
restantes sont attribuées a I'adversaire.

LA FIN DE PARTIE

Tout joueur qui se croit sir en cours de jeu d’avoir
gagn€ la partie, peut la stopper en disant : J a7 finr ou on
a finr' 7 11 n’est pas nécessaire de tenir une levée pour
pouvoir le dire.
Autre possibilité€ de stopper le jeu en guise de victoire :
retourner les cartes de ses plis.
S’il s’est trompé, c’est lui et son partenaire qui perdent
la partie, quels que soient les points du ou des
adversaires.
La derniere levée ne peut étre comptée que si elle est
retournée. Si le pli est resté€ sur le tapis, en aucun cas
celui-ci ne pourra €tre pris dans le décompte des
points.
Pour terminer une partie, voici I'ordre de priorité des
points :

1 - Pannonce

2 - les points de la levée

3 - le stock (sil n’est pas déja inclus

dans une annonce ) :

Si deux équipes sortent aprés la derniere levée, seule
celle qui a réalisé la derniére a gagné la partie. L’autre
devait arréter la partie avant.
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