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Avos cartes... . Etes-vous de bons joueurs?..

Georges Aubert

IIn’est pas toujours facile
d’estimer son niveau au
jeu du chibre! Alors voici
un test qui vous permet-
tra de connaitre votre
force ainsi que celle de
votre partenaire. Vous
pourrez ainsi mesurer
I’entente existant entre
votre partenaire et vous-
méme. Pourle réaliser, in-
vitez des amis, car il est
indispensable d’étre qua-
tre joueurs. Préparez a
I’avance le jeu en prenant
bien soin de séparer les
quatre mains sans les mé-
langer.

Détail tres important:
c’est le joueur N° 1 qui
doit faireatout ou chibrer.
C’est également lui qui
commence le jeu. Le test
n’est valable que pour les
joueurs N° 1 et N° 3. Les
joueurs N° 2 et N° 4 ne
sont la que pour arbitrer
la jeu. Dés la donne ter-
minée, totalisez les points
réalisés par I’équipe N 1
et 3 et consultez le tableau
ci-contre des résultats,
vous serez peut-étre sur-
pris.
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des matches et tournois, vous étes de bons
joueurs et vous ferez certainement de bons
classements. Et puis vous verrez, |’ambiance
est tres agréable et on y fait beaucoup de
connaissances.

De 130 a 155 points: Vous étes de bons
joueurs, mais vous devez attaquer a chaque
carte. Il faut partir du principe que chaque
donne cache peut-étre un match. Au jass, 2
points c’est 2 points et un pli chez I’adver-
saire, c’est 100 points de moins a votre actif.
De 110 a 129 points: Vous étes moyens sans
plus. Jouez plus souvent car d’une part cela
entretient votre mémoire, et cela vous per-
mettra d’analyser vos erreurs d’autre part.
Un petit conseil toutefois; inscrivez-vous a
un cours privé de perfectionnement. Vous
verrez qu’en quelques heures votre techni-
que de jeu va rapidement progresser et ainsi
vous transformera en redoutable joueurs-
(euses).

De 90 a 109 points: Procurez-vous le livre
(A)Tout sur le jass. Ce petit livre trées com-
plet vous aidera a améliorer votre technique
de jeu. Vous passerez sans tarder dans la
catégorie supérieure. Trouvez des joueurs
plus forts que vous et regardez-les jouer,
vous apprendrez ainsi des finesses de jeu
dans la pratique.

Moins de 90 points: Vous étes débutants (ou
presque). Il vous reste encore beaucoup de
technique de jeu a apprendre. Surtout ne
vous découragez pas, car chaque donne est
différente et c’est ce qui rend ce jeu passion-
nant. Vous pourriez €également vous inscrire
dans un cours personnalisé, vous vous y
amuserez beaucoup tout en progressant rapi-
dement. Une petite confidence. Sachez que
j ai proposé 20 tests dans les clubs de jass, et
aucun joueur n’a réussi a faire plus de 4
matches. Vous voyez, les supercham-pions
ne courent pas les rues. Le principal, c’est
que vous ayez du plaisir a jouer autour de la
table avec vos amis.
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Solution

Le N° 1 fait Trefle atout. Le N° 1 rentre du
Nell et le N°3 surcoupe du Bauer. Il joue
alors son dix de pique. Le N° 1 coupe et joue
coeur. Le N°? coupe et joue aussi coeur (le 8).
Le N° 1 coupe encore et rejoue coeur. Le N°
3 coupe et joue son roi de coeur bock. Il joue
ensuite pique, car il n’a plus rien d’autre. Le
N° 1 coupe et joue son as de carreau et son
dernier atout. C’est le match.

Analyse

Avec le Nell cinquieme, il faut toujours faire
atout. Il faut également jouer le Nell d’entrée
(pour faire tomber le Bauer, si ce dernier est
chez les adversaires) mais dans le cas pré-
sent, c’est son partenaire qui le possede.
Alors que fait-i1? Il sait qu’en jouant le Nell
d’entrée, il a fait atout avec cinq cartes régle-
mentaires. Lui-méme en a trois au Bauer,
alors il surcoupe pour bloquer le jeu et ainsi
éviter que son partenaire retire a nouveau
atout. Il joue alors son dix de pique, pour
chercher la couleur et du méme coup obliger
son partenaire a coupers’iln’apasl’as. Le N°
1 coupe comme prévu, mais n’a pas de pique.
Alors il joue un petit coeur. Le N°3 coupe a
son tour et joue aussi coeur puisqu’il a le roi
deuxieme, mais le 8... Le No I coupe et joue
sa derniere carte coeur. Le N°3 coupe avec
son dernier atout, I’as tombe et joue son roi
devenu bock. Comme il ne lui reste que du
pique, il le joue. Le N° 1 coupe et joue son as
de carreau, puis le dernier atout. C’est le
match.

Avec ce test, j'espere que vous avez eu du
plaisir et si vous le souhaitez, je pourrai vous
en proposer d’autres dans le courant de 1’hi-
Versh
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