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Editorial

Liebe Leserin, lieber Leser

Sind Sie schon einmal mit dem fliegenden Teppich tber Ihr
Quartier geschwebt? Neue Aus- und Einsichten erhielten Sie
bestimmt. In Luzern kénnen Sie das Erlebnis haben; allerdings
nur virtuell. Lucerne by byte ist ein dreidimensionales Modell
der Stadt Luzern, in dem Sie sich frei bewegen kénnen — zu
Fuss oder auf dem fliegenden Teppich. Das Stadtmodell wird
kontinuierlich ausgebaut und soll mit Informationen aus Kultur,
Tourismus und Wirtschaft vernetzt werden. Das virtuelle Luzern
wird in privater Initiative und in
Zusammenarbeit mit den Fach-
hochschulen Muttenz und Win-
terthur sowie der Swissphoto
Vermessung AG erstellt. Noch
ist es luckenhaft, noch fehlen
die Anwender, die ihre Dienst-
leistungen mit dem Stadtmodell
verbinden. Lucerne by byte
(http://www.lucerne-by-byte.
ch) ist auch im Virtual World
Wide Web zu Hause, gemein-
sam mit Stadten wie CyBerlin,
Virtual Jerusalem, Virtual Istan-
bul etc.

3D-Stadt- und Landschaftsmo-
delle sind im Trend. Die Nach-
frage nach digitalen 3D-Daten
steigt rasch. Stadt- und Regio-
nalplanung, Architektur, Denkmalschutz, Telekommunikation,
Umweltwissenschaften, Tourismus, Versicherungswesen, Mar-
keting und viele mehr beginnen sich dafiir zu interessieren. Aller-
dings mussen die 3D-Objekte auch erfasst und ansprechend rea-
litdtsnah dargestellt werden. Entsprechende Software ist vor-
handen und wird weiterentwickelt. Je nach Anwendung kann
der Detaillierungsgrad und damit der Aufwand angepasst wer-
den.

Eine Methode, die auf photogrammetrischem Weg 3D-Stadt-
modelle generiert, wurde am Institut fiir Geodésie und Photo-
grammetrie der ETH Zurich entwickelt (VPK 9/98). Im Auftrag
des Vermessungsamtes der Stadt Zirich wurde damit das Stadt-
modell Hauptbahnhof Zrich generiert. Das Modell besteht aus
1732 Dacheinheiten sowie Bdumen und Biischen. Sowohl! der
CyberCity Modeler und das Zurcher Stadtmodell als auch wei-
tere 3D-Anwendungen stehen im Zentrum des Workshops
«Generieren, Visualisieren und Verwalten von 3D-Stadtmodel-
len» vom 9. Februar 1999 an der ETH Zrich.

Th. Glatthard

Cheére lectrice, cher lecteur

Avez-vous déja une fois plané en tapis volant au-dessus de votre
quartier? Vous aurez certainement vu de nouvelles perspectives.
A Lucerne, vous pouvez vivre |'événement, mais seulement de
facon virtuelle. Lucerne by byte est un modéle tridimensionnel
de la ville de Lucerne dans lequel vous pouvez vous mouvoir
librement — a pied ou en tapis volant. Le modeéle de la ville fait
I'objet d'un continuel développement et est prévu d'étre relié
au réseau des informations culturelles, touristiques et écono-
miques. Le Lucerne virtuel est
élaboré sous I'initiative privée et
en collaboration entre les
Hautes écoles spécialisées de
Muttenz et Winterthur ainsi que
Swissphoto Vermessung AG. Ce
produit est encore lacunaire et
pour le moment, il manque les
utilisateurs qui voudraient offrir
leurs prestations en liaison avec
le modele de la ville. Lucerne by
byte (http:// www.lucerne-by-
byte.ch) se trouve également
dans Virtual World Wide Web,
en compagnie de villes comme
CyBerlin, Virtual Jerusalem, Vir-
tual Istanbul, etc.

La tendance est aux modeles
représentant en trois dimen-
sions des villes et des paysages. La demande en données 3D
digitales augmente rapidement. Dans beaucoup de domaines,
on commence a s'y intéresser: aménagement urbain et régio-
nal, architecture, protection des monu-ments, télécommunica-
tions, sciences de |'environnement, tourisme, assurances, mar-
keting et autres. Il y a cependant lieu de saisir les objets tridi-
mensionnels de facon plaisante et réaliste. Les logiciels
correspondants existent et subissent un continuel développe-
ment. Selon les applications, le degré de détails et I'investisse-
ment y relatif peuvent étre adaptés.

Une méthode permettant de générer des modeles de ville 3D
par voie photogrammétrique a été développée a l'Institut de
géodésie et de photogrammeétrie de I'EPF Zurich (MPG 9/98).
Ainsi le modeéle de ville «Gare principale de Zurich» a été déve-
loppé, pour le compte du Service des mensurations cadastrales
de cette ville. Le modeéle est composé de 1732 unités de toits
ainsique d'arbres et arbustes. Le CyberCity Modeler et le Modele
de ville zurichois, ainsi que d'autres applications tridimension-
nelles, constitueront I'élément central du workshop «Générer,
visualiser et gérer des modéles de ville tridimensionnels» du 9
février 1999 a I'EPF Zurich.

Th. Glatthard
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