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lightzone War Photoshop gestern?

Frischzellenkur bei den Bildbearbeitern

An potentiellen Kunden fiir einen
neuartigen Fotoeditor kann es
nicht mangeln: Wie die kaliforni-
sche Softwareschmiede Light-
Crafts als Herstellerin von Light-
Zone glaubt, greifen unter den
fortgeschrittenen Fotografen
heute nur etwa vier Prozent fiir
die Bildbearbeitung auf die
Dienste des Industriestandards
Adobe Photoshop zuriick. Griin-
de dafiir seien der kolossale Preis
sowie eine Lernkurve so hoch
und steil wie eine Hauserfassade.
Dabei wiirden viele Fotografen
nur einen Bruchteil der Funktio-
nen des Monster-Programmes
wirklich brauchen. Am anderen
Ende der Leistungs- und Kom-
plexitdtsskala stehen Fotografen
heute RAW-Konverter zur Verfii-
gung, die sich nur fiir elementa-
re Einstellungen eignen und liber
keine weitergehenden Bearbei-
tungsfeatures verfiigen, um ein
«fertiges» Foto zu «entwickeln».
Iwischen diesen beiden Polen
will LightZone in die Bresche
springen. Das neuartige, nur in
englischer Sprache verfligbare
Programm empfiehlt sich mit den
besten Elementen aus RAW-Kon-
verter und Pixel-Editor als mo-
dernster Ansatz fiir Bildoptimie-
rungen an RAW- TIFF- und JPEG-
Dateien.

Platz sparen

Wie bei RAW-Konvertern iiblich,
zahlt das so genannte nicht-de-
struktive Bearbeiten von Fotos
zu den Merkmalen von Light-
Zone. Bei dieser Philosophie
werden nicht die Fotos selbst
verdndert - sie bleiben wie
friiher Negative unangetastet -
sondern nur Befehle und Para-
meter festgehalten, die beim
Bearbeiten zum «fertigen» Foto
durchgefiihrt wurden. Ein sol-
ches Anderungsprotokoll be-
notigt sehr viel weniger Spei-
cherplatz, als ein ausgewachse-
nes, bearbeitetes Foto.

Die von LightZone standardmads-
sig erzeugte JPEG-Datei enthadlt
zusdtzlich auch samtliche Bild-
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Leistungsfahige Bildbearbeitungsinstru-
mente, Festplattenspeicher-schonende
Mini-Fotodateien und geringer Lernauf-
wand — mit diesem Mix verspricht der
neuartige Bildeditor LightZone 3.1
grundlegende Vorteile. Der Neuling im

Fotointern-Test.

LightZone will Photoshop herausfordern. Die Software erlaubt das erstel-
len von Regionen (dhnlich dem bekannten Maskentool von Photoshop):
Sie miissen oft nicht pixelgenau per Maus gezeichnet werden.

bearbeitungsparameter, welche
die aktuelle Version des Bildes
darstellen. Ein Foto und seine
entwickelten Varianten bendti-
gen somitin der Regel hdchstens
rund 200 KB an Speicherplatz.
Werden hochaufgeldste Fotos in
bester Qualitdt verlangt, kdnnen
diese aus LightZone explizit ex-
portiert werden, zum Beispiel
als 16-Bit TIFF-Datei. Nach tem-
porarem Gebrauch oder dem
Versand an Kunden werden die-
se Monsterdateien dann einfach
wieder von der Festplatte
geldscht. Neuartig an LightZone
gegeniiber anderen Program-
men auf dem Markt ist, dass
auch aus Photoshop bekannte
fortgeschrittene Werkzeuge wie
die Ebenentechnik oder selekti-
ve Korrekturen, die in RAW-
Konvertern bisher gdnzlich feh-
len, nach diesem Prinzip arbei-
ten (nicht destruktiv, kleine Be-
arbeitungsdateien).

Mit Regionen und Selektionen

So kann man beispielsweise An-
derungen am Foto durch Ein-
schrankungen im Farb- oder Hel-
ligkeitsbereich durchfiihren. Das
innovativste und machtigste se-
lektive Werkzeug bilden so ge-
nannte Regionen: Frei formbare
geometerische Auswahlen, die
wie Masken in Photoshop arbei-
ten. Regionen werden erstellt,
indem im Foto mit der Maus
Stiitzpunkte angeklickt werden.
Soll etwa in einem Portrdt mit ei-
ner Farbkorrektur ausschliesslich
der Teint des Gesichtes verdandert
werden, zeichnet man mit der
Maus ein Polygon im Foto, das
dann als Maske fungiert. Die
Form des Polygons kann nun je-
derzeitverdndert oder fein abge-
stimmt werden. Regionen miis-
sen meist nicht pixelgenau iiber
Motive gezeichnet werden. Ein
weiterer typischer Einsatz von
Regionen ist das Abdunkeln des

Himmels in Landschaftsfotos,
ohne dass die restlichen Bildele-
mente beeintrachtigt werden.

Zonen ohne Ansel Adams

Die Funktionen eines RAW-Kon-
verters deckt LightZone mit den
{iblichen Instrumenten  fiir
Weissabgleich, Farbkorrekturen,
Zuschneiden von Bildausschnit-
ten sowie Bildrauschen und
Schérfen ab. Dazu gibt es auch
noch einen komfortablen Kanal-
mixer flir die Konvertierung in
ein schwarz-weiss Foto, ein
Hilfsmittel zum Entfernen von
Staubflecken sowie einen GauR-
schen Weichzeichner.

Das aussergewdhnlichste Hilfs-
mittel im beschaulichen Werk-
zeugkasten von LightZone nennt
sich ZoneMapper. Mit ihm wer-
den Helligkeit und Kontrast eines
Fotos verdndert — er ersetzt also
das aus anderen Bildbearbeitern
bekannte Tandem aus Tonwert-
korrektur und Gradationskurve.
Der ZoneMapper ist exemplarisch
flir den visuellen Ansatz von
LightZone. Ahnlich, aber nicht
gleich wie beim bekannten Zo-
nensystem von Ansel Adams aus
der Schwarzweiss Fotografie, un-
terteilt der ZoneMapper das Bild
visuell in 16 Helligkeitsstufen von
schwarz bis weiss (im Gegensatz
zu zwdlf bei Adams), wobei eine
Zone rund eine halbe Belich-
tungsstufe abdeckt. Fahrt man
mit der Maus in der Grafik iiber
die verschiedenen Zonen, wer-
den jene Bildpartien mit gelber
Farbe visuell hervorgehoben,
welche im Luminanzbereich der
entsprechenden Teilzone liegen.
Anpassungen am Foto erfolgen
durch hoch und tiefer Ziehen
einzelner Zonen.

Michtige Ebenentechnik

Erst die Ebenentechnik verhilft
LightZone zur vollen Bearbei-
tungspower. Dabei werden ein-
gesetzte Werkzeuge, analog zu
Ebenen von Photoshop, wie Foli-
en iibereinander gelegt. Es ste-
hen auch sdamtliche aus dem



Adobe-Programm bekannten
Komforteinstellungen wie Deck-
kraft und zahlreiche Verrech-
nungsmodi (Multiplizieren, Nor-
mal, Weiches Licht usw.) zur Ver-
fligung — freilich ohne dass, wie
in Photoshop, die Dateigrosse
dadurch markant anwachst.

Nach so viel Theorie ein prakti-
sches Beispiel: Fiir die Bearbei-
tung eines Portrats wird wie lib-
lich zuerst der Weissabgleich
durchgefiihrt. Dieser belegt nun
den untersten Platz im Ebenen-
stapel. Danach wird mit dem be-
schriebenen ZoneMapper der
Kontrast des Fotos erhoht (2.

Praktisches Hilfsmittel: Mit dem
ZoneMapper werden Helligkeit und
Kontrast eines Fotos angepasst.

Ebene). Um die Haare etwas auf-
zuhellen kommt abermals das
ZoneMapper-Werkzeug zum Ein-
satz (3. Ebene). Nun werden die
Gesichtspartien miteinem GauB-
schen Weichzeichner weich ge-
zeichnet (4. Ebene). Weil der Ef-
fekt zu stark ist, wird die Deck-
kraft der Ebene etwas reduziert.
Damit nicht das ganze Bild soft
wird, kann man den Effekt mit-
tels Regionen auf Gesichtspartien
ohne Augen eingeschrdnken. Da-
bei kann man problemlos meh-
rere Regionen mit der Maus
zeichnen. Totzdem bleibt dieser
Ansatz aber deutlich weniger fle-
xibel und prazis als gemalte Mas-
ken in Photoshop.

LightZone ldsst dafiir beim Ein-
satz von Ebenen vdllig freie
Hand: Diese kénnen problemlos
in der Reihenfolge verdndert
werden, auch Parameter oder
Regionen kdnnen zu jedem Zeit-
punkt angepasst werden.

Bitte schneller und ausfiihrlicher
Wird ein friiher bearbeitetes Foto
erneut in LightZone gedffnet,
werden samtliche Ebenen, An-
passungen und Einstellungen
zum Original (dem Negativ) jedes
Mal neu berechnet. Deshalb
kann das Offnen einer Datei et-
was dauern. Die Methode der
LightZone-Bearbeitung stellt
enorme Anspriiche an die Com-
puter-Hardware: Wird in einer
Ebene eine Region in der Form
verandert, miissen sdamtliche
dariiber und darunter liegenden
Ebenen in Echtzeit neu berechnet
werden. Eine enorme Rechenbe-
lastung, die nicht nur eine Men-
ge Arbeitsspeicher voraussetzt,
sondern sich bei umfassenden
Bearbeitungen in stérenden Ver-
zogerungen wahrend der Arbeit
bemerkbar macht.

Die teils unkonventionellen Werk-
zeuge von LightZone verlangen
einiges an Einarbeitungszeit und
Experimentiergeist. Denn leider
unterstiitzt die Herstellerin Neu-
anwender des Pixelbearbeiters
weder mit einem ausreichenden
Handbuch noch mit hilfreichen
Anleitungen. So denken nicht nur
wir: In einer Umfrage auf der offi-
ziellen Produkte-Homepage ha-
ben zahlreiche Teilnehmer ange-
geben, nicht so recht zu wissen,
wie sie LightZone am besten an-
wenden miissten - ein Armuts-
zeugnis, das der Hersteller raschest
moglichst korrigieren sollte.

Mit Stil zu raschen Ergebnissen
Eine erste Einstiegshilfe bieten
immerhin so genannte Styles.
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Dabei handelt es sich um Vorla-
gen, die entweder nur einzelne
Werkzeuge und Einstellungen
(Schirfen) oder gleich ganze Ver-
arbeitungsmethoden in mehre-
ren Ebenen (Konvertierung in
Schwarzweiss, Toning, Kontrast-
erhdhung) enthalten kénnen.
Durch lhren Einsatz kann der
Neuling die Funktionsweise der
Werkzeuge nachvollziehen und
kennen lernen. Natiirlich kann
man auch selbst Vorlagen erstel-
len. Auch lassen sich wiederkeh-
rende Einstellungen abrufen. Ein
Beispiel dafiir ist eine Ebene, in
der alle Staubflecken eines Fotos
eliminiert wurden. Weil diese
Storungen in der Regel bei allen
Bildern einer Kamera an den sel-
ben Stellen liegen, kann dieser
Arbeitsschritt fiir alle anderen
Fotos automatisiert werden.

Zusammenarbeit statt Management
LightZone verzichtet fast ganzlich
auf Verwaltungsfunktionen wie
sie zum Beispiel Adobe Lightroom
oder Apple Aperture grossziigig
bereithalten, etwa das Zuweisen
von Metadaten wie Schliisselwor-
ter oder Inhaltsbeschreibungen
von Fotos. Diese wird man auch
kiinftig vergeblich in LightZone
suchen: Bei LightCrafts setzt man
darauf, dass solche Funktionen
bald ausreichend in Betriebssys-
temen wie Windows oder Mac0S
vorhanden sein werden.

Demgegeniiber soll LightZone
moglichst gut mit Lightroom & Co.
zusammen arbeiten. Werden Fo-
tos aus Lightroom heraus in
LightZone gedffnet und bearbei-

Hersteller: www.lightcrafts.com

Vorteile:

= spart viel Festplattenplatz

Nachteile:
- hohe Hardware-Anforderungen
massiges Arbeitstempo

LightZone 3.1 in Kiirze

Produkt: LightZone 3.1, englisch, Mac und Windows
Preis: CHF 190.- (Basisversion), CHF 310.— (Vollversion inkl. Stapelverarbeitung)

= vereint Funktionen von RAW-Konverter und Bildbearbeitung
— unterstiitzt selektive Anderungen und die Ebenentechnik

— lasst sich aus Lightroom/Aperture niitzen

— alle Werkzeuge arbeiten nicht-destruktiv

- Vorlagen und Batch-Verarbeitung sparen viel Zeit
visuelle Hilfsmittel erleichtern die Arbeit

- ungeniigende Dokumentation und Lernmittel fiir raschen Einstieg
Funktionsliicken (fehlende Korrekturen fiir Abbildungsfehler wie chromatische
Abberation, kann nicht mehrere Fotos vereinen)

ungeeignet fiir aufwandige, kunstvolle Retuschen a la Photoshop

tet, kann das bearbeitete Foto mit
den Anderungen zuriick in Light-
room gespeichert werden. Dabei
geht aber der Festplatten-scho-
nende Mini-Datei Effekt verloren,
da herkommliche Fotodateien
(TIFF oder JPEG) erstellt werden.

Es fehlt noch einiges

Auch funktional lassen sich bei
LightZone einige Liicken ausma-
chen. In diese fallen Instrumente,
um Abbildungsfehler zu korrigie-
ren (chromatische Abberation,
Vignettierung usw.). Vermisst ha-
ben wirauch die Fertigkeit, unter-
schiedlich entwickelte Varianten

Anpassungen und Einstellungen
werden bei jedem Bildaufruf wie-
der neu ab Original berechnet.

eines RAW-Fotos zu einem opti-
mal belichteten Foto zu vereinen.
Die Zeit gdnzlich ohne Photoshop
ist also fiir die wenigsten enga-
gierten Fotografen bereits ange-
brochen. Fiir Fotografen, die ger-
ne Stunden mit dem Retuschie-
ren ihrer Fotos verbringen, wird
LightZone nicht in Frage kom-
men. Fiir Fotografen, die rasch
viele Fotos bearbeiten und Fest-
platten-Ressourcen sparen wol-
len, ist das Programm ein Vorrei-
ter in die richtige Richtung. Es ist
davon auszugehen, dass Lsun-
gen wie Lightroom bald gleichar-
tige Werkzeuge werden anbieten
miissen. Und im Gegensatz zum
Update-Rhythmus von rund 18
Monaten bei Photoshop, lieferte
LightCrafts  bisher  zwischen
Hauptversionen mehrere Gratis-
Aktualisierungen mit jeweils
mindestens einer signifikanten
Funktionserweiterung aus.

Reto Puppetti
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