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22 software

bildbearbeitung Nik und DxO Labs holen die
Feinheiten aus den digitalen Bilddaten

Software ist im Zeitalter der digitalen Aufnah-
me mindestens so wichtig wie die Hardware.
Immer mehr Softwarehersteller buhlen deshalb
um die Gunst der Kunden. Konkurrenz belebt
offenbar die Innovationsfreudigkeit. \Wir haben
zwei wichtige Anbieter — Nik Software und

DxO Labs — unter die Lupe genommen.

Seit einiger Zeit kennen Nikon
Kunden die digitalen Filter der
kalifornischen Softwarefirma
Nik Software. Trotz der Koopera-
tion der beiden Firmen ist Nik
eine eigenstandige Firma, die
ihre Innovationen und Techno-
logien auf dem freien Markt an-
bietet.

Das bekannteste Produkt ist
wahrscheinlich die Nikon Cap-
ture NX Software. Ein starkes
Tool, das in Capture NX erstmals
verwendet wird, ist die U Point
Technologie von Nik Software,
die eine selektive Bildbearbei-
tung erlaubt, ohne dass dazu
Masken oder Ebenen angelegt
werden miissten.

U Point statt Masken

Viele der herkommlichen Werk-
zeuge, die in nahezu allen Bild-
bearbeitungsprogrammen ein-
gesetzt werden, versuchen al-
lein iiber die RGB-Werte be-
stimmte Bildbereiche automa-
tisch zu definieren, oder sie ver-
langen vom Benutzer, dass er
Motivelemente oder Bildberei-
che mit Hilfe von Lasso, Aus-
wahlwerkzeug oder Ebenen-
masken definiert. Bei diesen
Verfahren muss der Benutzer
ausserdem die Auswahl mit den
entsprechenden  Filtern und
Werkzeugen zur Optimierung
von Tonwerten, Gradationskur-
ven und Farbbalance kombinie-
ren.

Um Farbe und Licht eines be-
stimmten Bildelements (z.B.
Himmel, Haut oder Wiese) zu
verandern, muss der Fotograf
lediglich Kontrollpunkte im Bild
setzen. Ist der Punkt gesetzt,
wird die Grosse des selben be-
stimmt und anschliessend Werte
wie Helligkeit, Kontrast und Sat-
tigung angepasst. Um nun bei-
spielsweise Hauttone in einem
Gruppenbild gleich zu behan-
deln, lassen sich auch mehrere
Farbkontrollpunkte zusammen-
fassen und gleichzeitig einstel-
len. Zudem kann ein Punkt auch
dupliziert und an einer anderen
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Die Benutzeroberflache von ColorEffex zeigt das ganze Originalbild und
den zu erwartenden Effekt in einer Dialogbox. Der gewiinschte Farbeffekt
- wozu auch die Umsetzung von Farbbildern in Schwarzweiss gehort -
ldsst sich iiber mehrere Regler genau steuern.

Stelle im Bild neu eingesetzt
werden.

Diese sogenannte U Point Tech-
nologie ist eine flexible Bildbe-
arbeitungs- Technik, mit der je-
der Benutzer ausgewdhlte Bild-
bereiche bearbeiten und anpas-
sen kann. Der Arbeitsablauf ei-
nes Fotografen bei der Bildbear-
beitung diente als Grundlage fiir
die Entwicklung der U Point
Kontrollpunkte, mit deren Hilfe
der Fotograf Bildeigenschaften
wie z. B. Schatten, Licht, Ton-
wert und Farbe direkt im Bild
bearbeiten kann.

Scharfen und Farben korrigieren
Nik hat weitere Programme im
Sortiment: Nik Sharpener und
Nik Color Efex werden als Plug-
In in Photoshop implementiert.

Sie werden beim Aufrufen von
Photoshop automatisch gedff-
net und stehen dann zur Verfii-
gung, um beispielsweise ein
Bild in Schwarzweiss zu konver-
tieren. Dabei stehen mehrere
Varianten zur Auswahl. So kann
eine einfachere Konvertierung
mit den Parametern Helligkeit,
Kontrast und Filterfarbe erreicht
werden, die im Grunde auf der
Methode des Filterns beim Foto-
grafieren mit herkdmmlichen
Schwarzweissfilmen basiert. Mit
dem Polarisationsfilter werden
Kontraste und Farben verstarkt
oder mit dem Filter «Weird Dre-
ams» traumhafte Effekte erzielt.
Fiir die meisten Fotografen wer-
den aber die Filter Sinn machen,
die zur Optimierung der Bilder
beitragen. Dazu gehort auch die

Scharfung, die hier mit Vorein-
stellungen speziell fiir den Ink-
jet-Druck, Bilder fiir das Labor
oder fiir konvertierte RAW-Files
geliefert wird. Der RAW Preshar-
pening Filter sorgt flir eine
leichte Scharfung und ist so aus-
gelegt, dass am Ende der Bild-
bearbeitung keine Artefakte

oder andere Storungen entste-
hen.

Im Nik Sharpener Pro wird die
Aufnahme im Hinblick auf die
gewiinschte Ausgabe gescharft.

Schwarzweissumsetzung in Color
Effex: Wie bei der Schwarzweiss-
fotografie mit Farbfiltern und
ihren Starken geregelt.

Nik Sharpener Pro 2.0 ist kompa-
tibel mit allen Bildbearbei-
tungsmethoden, die 16-Bit-
Kandle nutzen. Auf der gegenii-
ber dem Vorgdnger verbesserten
Benutzeroberflache kann bei-
spielsweise der verwendete
Drucker, Druckauflosung, Pa-
piertyp und Ausgabegrosse, so-
wie die Druckweite abgegeben
werden. Im Advanced-Modus
kann die Intensitdt der Schar-
fung in verschiedenen Farbrau-
men beeinflusst werden, was
die Optimierung einzelner Bild-
bereiche ermoglicht.

Mit Dx0 gegen Objektivfehler
Bei der Optimierung von digita-
len Bildern kann man verschie-



dene Wege beschreiten. Werden
die Bilder als JPEG-Dateien ab-
gespeichert, bleibt wenig Spiel-
raum fiir Korrekturen. Mit RAW-
Files gibt es die Moglichkeit, be-
reits vor der Konvertierung in
TiFF oder JPEG einzugreifen.
Trotzdem miissen manchmal
Objektivfehler mit EBV-Software
und Spezial-Plugins aufwandig
korrigiert werden: Rauschen,
Farbstichigkeit, Bildscharfe,
Verzerrungen, Verzeichnungen,
Farbsaume etc. sind nicht immer
ganz einfach in den Griff zu be-
kommen. DxO0 Labs hat dafiir ei-
ne Software entwickelt, die sol-

Die zu bearbeitenden Bilder miis-
sen zuerst in einem Projektordner
angelegt werden, erst dann hat
die Dx0 Software Zugriff.

che Fehler - sogar als Stapelver-
arbeitung - korrigieren kann.

Konverter und Veredler in einem
Um die Bilder korrigieren zu
konnen und dabei das volle Po-
tential des Programms auszu-
schopfen, werden die unbehan-
delten Bilddateien direkt von
der Speicherkarte oder der Fest-
platte in Dx0 Optics Pro transfe-
riert. Das Programm ist, genau
genommen, RAW-Konverter und
«Bildveredler» in einem und
bendtigt die EXIF-Metadaten der
Bilder. Die ausgewdhlten RAW-
Dateien werden als skalierbare
Vorschaubilder angezeigt und
missen danach einzeln gedffnet
und bearbeitet werden.

Hier kann der Anwender ent-
scheiden, ob die automatischen
Korrekturen angewendet wer-
den, oder ob benutzerspezifi-
sche Einstellungen vorgenom-
men werden sollen. Diese Ein-
stellungen, ebenso wie die am
Ende als JPEG, TIFF oder DNG
ausgegebenen Dateien, werden
gesondert gespeichert, so dass
das «Ur-Negativ», die RAW-Da-
tei, erhalten bleibt und jederzeit

zur Verfligung steht.

Die Korrekturen werden im Ubri-
gen immer auf eine Gehduse/
Objektiv-Kombination zuge-
schnitten. Fir die voll funkti-
onstlichtige Trialversion, die
man kostenlos vom Web herun-
terladen kann, steht aber nur
eine Gehduse/Objektiv-Kombi-
nation zur Verfiigung. Die ande-
ren werden erst nach dem Kauf
freigeschaltet.

Fiir die Verarbeitung der Bilder
stehen folgende Mdoglichkeiten

.zur Verfligung: Korrekturen von

(«Demosaicing»,
Unscharfe-Kor-

Sensorfehlern
Bildrauschen,

rektur, Wiederherstellung von
Zeichnung in den Schatten und
Lichtern), Korrekturen von 0b-
jektiv-Fehlern  (Verzeichnung,
Farbquerfehler, Vignettierung,
linsenspezifische Unschérfe)
und grundlegende Einstellun-
gen bei der RAW-Konvertierung
(Weiss-Abgleich, Belichtung,
Farbtemperatur, Histogramm-
und Kontrastregelung, Einstel-
lung von Farbton, Sattigung, Lu-
minanz). All diese Einstellungen
konnen in einem sogenannten
Expertenmodus individuell an-
gepasst werden. Will man sich
diese Miihe nicht machen, ste-

Die Benutzeroberflache von Dx0 Optics Pro: auf der rechten Seite sind die
verschiedenen Aktionen in Drop Down Meniis angeordnet. Hier kdnnen
Weissabgleich, Scharfung, Rauschunterdriickung u.v.m. programmiert
werden. Einzig der Preview ist etwas langsam.

Nachdem die Version 4 von Dx0 Optics
Pro Windows jetzt seit einigen Wochen
verfiigbar ist, unterstiitzt Dx0 Optics Pro
vy Standard und Dx0 Optics Pro vy Elite
jetzt auch die jiingsten Modelle von (a-
non und Nikon, namentlich die Canon
EOS 4,ooD und die Nikon D80. Zu diesen
beiden neuen Kameragehdusen kom-
men noch 15 neue Dx0 Module hinzu -
davon einige fiir ganz neue Objektive.
Insgesamt sind jetzt mehr als 400 Dx0
Module fiir Dx0 Optics Pro verfiigbar.

Dx0 Optics Pro vi ist in 3 verschiedenen
Ausgaben erhaltlich: Dx0 Optics Pro Star-
ter Edition (fiir Highend-Digitalkameras
- keine digitalen SLR-Kameras: CHF
105.-), Dx0 Optics Pro 4 Standard Edition
(fiir semiprofessionelle D-SLRs: CHF 213.-
), sowie die Dx0 Optics Pro  Elite Edition
(fiir professionelle D-SLRs: CHF 420.-)

Neu in Version 4: Farbe: Dx0 Color Engi-
ne fiir eine feinere Anpassung der Far-
ben sowohl im RAW- als auch im JPEG-

Upgrade fir Version 4

Format.

Optik: DxO Optics Engine mit vielen
neuen Moglichkeiten fiir die Kontrolle
tiber die Bildgeometrie, so etwa Korrek-
turvon typischen Weitwinkelverzerrun-
gen sowie Korrektur von stiirzenden Li-
nien und des Horizonts.

Neue Benutzeroberflache zur Verbesse-
rung des Workflows, der Schnittstelle
und der Verarbeitungsgeschwindigkeit.
Plug-in: Photoshop-Plug-in fiir eine
Verfligbarkeit der Korrekturen von Dx0
Optics Pro direkt in Adobe Photoshop.
Die Software beseitigt komplexe Proble-
me wie Astigmatismus der Linsensyste-
me und komplexe Verzeichnungen (ge-
mischte Tonnen- und Kissenverzeich-
nungen)

Ausgabeoptionen: JPEG, 8-Bit TIFF, 16-
Bit TIFF, DNG, unbegrenzte Stapelverar-
beitung, Organisation von Dateien aus
mehreren Quellverzeichnissen.
www.lb-ag.ch | www.dxo.com/de
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oftware.

hen diverse Automatikfunktio-
nen zur Verfligung.

Jedem das Seine

Die Software Dx0 Optics Pro vi4 ist
in 3 verschiedenen Ausgaben er-
haltlich. So ist die Starter Edition
flir Highend-Digitalkameras aus-
gelegt, nicht aber fiir digitale
SLR-Kameras. Die Version Stan-
dard Edition ist fiir semiprofes-
sionelle DSLR-Kameras konzipiert
und die Elite Edition wendet sich
an Anwender mit professionellen
DSLR-Kameras.

Wie andere Softwares wird auch
Dx0 Optics Pro laufend weiter

%
Verbliiffende Resultate bei der
Rauschreduktion als auch bei der
Bildstruktur mit der DxO0 Bildopti-
mierungssoftware (rechtes Bild).

entwickelt. Die neueste Version &
enthdlt gegeniiber den Vorgan-
gern einige Neuerungen beziig-
lich der Anpassung der Farben im
RAW- als auch im JPEG-Format.
Zudem wurde die Benutzerober-
flache erneuert um einen einfa-
cheren und schnelleren Work-
flow zu ermoglichen. Neu ist die
Software auch als Photoshop-
Plugln fiir eine Verfligbarkeit der
Korrekturen von Dx0 Optics Pro
direkt in Adobe Photoshop ver-
fligbar. Wie den Bildern auf die-
ser Seite anzusehen ist, lohnt
sich die Konvertierung und Bear-
beitung von RAW-Files in Dx0
Optics Pro vor allem in Bezug auf
das Rauschverhalten der Bilder.
Die vorliegenden Beispiele wur-
den mit I1SO 1600 aufgenommen
und zeigten bei der herkdmmli-
chen Konvertierung - allerdings
ohne weitere Bearbeitung zur
Rauschunterdriickung - deutli-
che Stérungen vor allem in
dunkleren Bildpartien. Dx0 erle-
digt die Umwandlung und die
Rauschunterdriickung (sowie al-
le anderen Optimierungsschritte)
in einem Arbeitsgang.

Werner Rolli
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ARDA SA Geneva

*Im Vergleich zu herkémmlichen AA und AAA Alkali-Batterien.

Ergebnisse kénnen je nach Kamera variieren.

Mike Horn < "S5

Abenteurer und Extremsportler,

umrundete in 27 Monaten

den nordlichen Polarkreis allein

und unmotorisiert, verwendete

Energizer Ultimate Lithium
bei —40°C

Die Iénglebigsten AA und AAA Batterien
der Welt in High-Tech Geréaten

e Leistungsstark : halten bis zu 7-mal langer
in Digitalkameras™
e Extrem: hervorragende Leistung auch bei

Lasts up to 7XLnnger in Digital can

NEU: Temperaturen von —40°C bis +60°C
Cchin SRS 2 e Leicht: 33% leichter als eine Alkali-Batterie
der Grosse AAA s der gleichen Grésse

erhdltlich e TXee e e diiy o Hafthar: 15 Jahre lagerfihig

Verbrauchte Batterien der Verkaufsstelle zuriickgeben.

Experience the Energy
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