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FOTO
N T E R N DIGITAL IMAGING

[Mit «FlashP'ath» temmin liletldterfosntBOi]

dinfach und] sdinall in dksn Cemputar
Bilddateien aus Digitalkameras

auf den PC zu
übertragen, kann zeitraubend
sein und bedingt den
Anschluss der Kamera an
die serielle Schnittstelle
des Computers. Mit einem
«FlashPath»-Adapter lässt
sich dieser Vorgang
erheblich vereinfachen.

In der Vergangenheit konnten

die auf SSFDC-/SmartMe-

dia-Speicherkarten
aufgenommenen Digitalbilder erst
dann auf dem Computermonitor

betrachtet werden,
wenn die Digitalkamera über
die serielle Schnittstelle mit
dem PC verbunden wurde.
Eine andere Möglichkeit ist,
diese in einen speziellen PC-

Card-Adapter, z.B. in den Fuji
«PC-AD/AD2», einzulegen.
Voraussetzung ist allerdings,
dass ein PCMCIA-Slot im PC

oder Notebook vorhanden ist.
Meistens sind diese Schnittstellen

nur an Notebooks zu
finden. Nicht ideal also für
alle jene Benutzer, die ihre
Bilddaten nicht auf einem
transportablen Kleincomputer,

sondern auf ihrer Feststation

weiterbearbeiten möchten.

Kommt noch hinzu, dass

man mit dieser Lösung auf
spezielle kameraspezifische
Übertragungssoftware
angewiesen ist.

Mit Hilfe eines FlashPath-Adapters von Fuji, Olympus oder Toshiba
können SmartMedia-Speicherkarten über jedes 3,5"-Disketten-Laufwerk

gelesen und auf die Harddisk übertragen werden.

Abhilfe schafft «FlashPath», Schnittstelle in Computer
ein Laufwerkeinsatz, mit dem laden lassen. Der Adapter hat
sich digitale Fotos fünfmal die Form einer Floppy Disk,
schneller als über die serielle benötigt keine weitere Hard¬

ware und wird mit einer leicht
zu installierenden Software
geliefert. Das neue Adaptersystem

ermöglicht nun den
schnellen Zugriff auf die
Bilddateien und zwar von jedem
Programm aus, das JPEG-Formate

unterstützt.
Das Handling ist einfach:
Nach dem Einlegen der
SmartMedia-Karte in den

FlashPath-Adapter wird dieser

in das 3,5"-Diskettenlaufwerk

gesteckt. Durch Aktivierung

des Laufwerkes können
Sekunden später die auf der
Speicherkarte archivierten
Bilddateien auf dem Monitor
betrachtet, weiterverarbeitet
und wahlweise auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium archiviert
werden.
FlashPath-Adapter gibt es

derzeit von Fuji, Olympus und
Toshiba, wobei sich die drei
Adapter weder in ihren
anwendungstechnischen
Möglichkeiten noch im Preis - um
180 Franken - unterscheiden.
Es können damit alle Smart-
Media-Karten der Typen MG-
2, M G-4, MG-4S und MG-8S

(neue Generation) verwendet
werden. Generelle Voraussetzung

ist als Betriebssystem
Windows 95, wobei die
Treibersoftware bei allen drei
Produkten mitgeliefert wird.

Hans-Rudolf Rinderknecht
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