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8. FILM-MARATHON

HINWEISE AUF PUBLIKATIONEN
ZUM A1ÏENT1ÎIJ13KFILM

ABENTEUER "ROMANTIK UND GEWALT"

Wer zum Stichwort "Abenteuer-Film" Literatur sucht, wird erstaunt sein,
wie wenig deutschsprachige Publikationen sich zu diesem wichtigen Thema
der Unterhaltungsindustrie finden lassen. Einige Literaturhinweise zu
Büchern und Zeitungsartikeln, die sich mit "Abenteuerfilm" beschäftigen, finden

sie am Schluss dieser Buchbesprechung. Hier soll das Kapitel
- Abenteuer und Geschichte (Seite 15-97) des Buches "Romantik & Gewalt"
aus dem Lexikon der Unterhaltungsindustrie (Band II) nach Inhalt und Aufbau

dargestellt werden.

Um sich einen Ueberblick über das riesige Angebot der medienübergreifenden

Unterhaltungsindustrie zu verschaffen, hat der Manz Verlag München
1973 ein dreibändiges Lexikon mit dem Titel "Romantik & Gewalt"
herausgegeben. Der Inhalt des Lexikons ist in "Genres" und innerhalb des Genres
alphabetisch nach "Stichworten" gegliedert.
Genres in
Band I: Der Western, Science-Fiction, Horror und Fantasie, das Krimi¬

nalgenre
Band II: Abenteuer und Geschichte, Komödie, "funnies" und Groteske,

Romanze
Band III: Heimat, Familie und Natur, Sex und Erotik, Sport Spiel und

Quiz, Musik

Im ersten Band findet sich noch eine "Einführung In die Medien"
(Unterhaltungspresse, Kioskliteratur und Comics - das Kino - Rundfunk und Fernsehen)

und im dritten Band ein Essay über "Populäre Mythologie", eine
kommentierte Bibliographie der Medienliteratur, ein dokumentarischer Anhang
und ein Personen- und Sachregister.

ABENTEUER UND GESCHICHTE - GENRE
in einem einleitenden Artikel zum Genre wird das sich in der Geschichte
wandelnde Erscheinungsbild des "Helden" nachgezeichnet. Der "Held"löst
sich aus seinen mythologischen Bewährungskämpfen und tritt zunehmend als
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aufgeklärter Welteneroberer und Beherrscher der Natur in Erscheinung. Mit
und durch die Technik beherrscht er die (Science-Fiction) Zukunft. Dieser
historischen Zusammenschau des Heldenmythos folgen die alphabetisch
geordneten Stichworte des Genres, welche sich wie Mosaiksteine zum Bild
des Helden/Abenteurers fügen.

Die einzelnen Stichworte werden auf ihre meist literarische Grundidee und
dessen Autor zurückdatiert. Es folgen Angaben über die Umsetzung der
Grundeinfälle in die verschiedenen Medien wie Roman, Fortsetzungsgeschichte,

Comic-Strips-Serien, Film und Fernseh-Serien. Die erfolgreichsten

Adaptionen, deren Realisatoren und Darsteller sind namentlich aufgeführt.

Der Abschuss einer jeden Stichworterklärung bildet eine kritische
Betrachtung über die historisch fixiertbare Notwendigkeit und kommerzielle
Ausbeutung des jeweiligen Heldenmythos(-bedarf). Die zahlreich eingestreuten

und gut ausgewählten Bilder erganzen den Textteil anschaulich.
Unter folgenden Sammelbegriffen lassen sich die einzelnen Stichwörter
subsumieren:

Sammelbegriffe;

Geschichte

Krieg

Reisen/fremde
Kulturen
Kolonial isierung

Schriftsteller

Helden

Fi Im-Regisseure

Action

besprochene Stichwörter:

Antike Helden, Historische Romane, Rittercomics,
Mantel- und Degenfilme, Abenteuerliteratur, Geheim-
bünde, Political-Fiction, Wochenschau

Kriegsfilme, Kriegscomics, Landserhefte, Konsalik,
technische Abenteuer
Reiseabenteuer, Jack London, Dschungelabenteuer,
Tarzan, völkerkundliche Romane, Robinson Crusoe,
Indianer, Karl May, chinesische Action-Filme

Abenteuerliteratur, Cooper, London, May Traven,
Konsalik

Tarzan, Robinson ..Crusoe, Robin-Hood, Batman, James

Bond, Mafia

Fuller und DeMille

Action-Magazine, Motorradfilme und -Comics

Für den "nur oder einseitig" Filminteressiertn ist es eine wertvolle
Bereicherung, der Herkunft und den Ausformungen zeit- und bedürfnisgebundener

Themen in den verschiedenen Medien nachzuspüren. Menschliche
Grundbedürfnisse wie Unterhaltung, Liebe, Freiheit, Sicherheit etc. finden
sich als kommerzialisierbare Stoffe in allen Genres/Stichwörtern wieder.
Dieser Tatsache trägt das Lexikon durch seine genreübergreifenden Verweise

Rechnung. So lässf sich im Blick auf die Produkte der Unterhaltungsin
dustrie in Umrisse eine sozialkulturelle Geschichtsschreibung erkennen,
die sich entlang den Wünschen, Illusionen, Aengsten und Nöten des
"einfachen Mannes von der Strasse" formulieren. _Joset train
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