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8. FILM-MARATHON

HINWEISE AUF PUBLIKATIONEN
ZUM ABENTEUERFILM

ABENTEUER "ROMANTIK UND GEWALT"

Wer zum Stichwort "Abenteuver-Film" Literatur sucht, wird erstaunt sein,
wie wenig deutschsprachige Publikationen sich zu diesem wichtigen Thema
der Unterhaltungsindustrie finden lassen. Einige Literaturhinweise zu Bi-
chern und Zeitungsartikeln, die sich mit "Abenteverfilm" beschéftigen, fin-
den sie am Schluss dieser Buchbesprechung. Hier soll das Kapitel

- Abenteuer und Geschichte (Seite 15~97) des Buches "Romantik & Gewalt"
aus dem Lexikon der Unterhaltungsindustrie (Band |1) nach Inhalt und Auf-
bau dargestellt werden.

Um sich einen Ueberblick Uber das riesige Angebot der medienUbergreifen-
den Unterhaltungsindustrie zu verschaffen, hat der Manz Verlag Miinchen
1973 ein dreibdndiges Lexikon mit dem Titel "Romantik & Gewalt" heraus-
gegeben. Der Inhalt des Lexikons ist in “"Genres" und innerhalb des Genres
alphabetisch nach “Stichworten" gegliedert.

Genres in

Band I Der Western, Science-Fiction, Horror und Fantasie, das Krimi-
nalgenre

Band [l: Abenteuer und Geschichte, Komdsdie, "funnies" und Groteske,
Romanze

Band lll:  Heimat, Familie und Natur, Sex und Erotik, Sport Spiel und
Quiz, Musik

im ersten Band findet sich noch eine “EinfUhrung in die Medien" (Unterhal-
tungspresse, Kioskliteratur und Comics = das Kino = Rundfunk und Fernse-
hen) und im dritten Band ein Essay Uber "Populdre Mythologie", eine kom-
mentierte Bibliographie der Medienliteratur, ein dokumentarischer Anhang
und ein Personen- und Sachregister.

ABENTEUER UND GESCHICHTE - GENRE

In einem einleitenden Artikel zum Genre wird das sich in der Geschichte
wandelnde Erscheinungsbild des "Helden" nachgezeichnet. Der "Held" lost
sich aus seinen mythologischen Bewahrungskampfen und tritt zunehmend alis
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aufgeklarter Welteneroberer und Beherrscher der Natur in Erscheinung. Mit
ond durch die Technik beherrscht er die (Science-Fiction) Zukunft. Dieser
historischen Zusammenschau des Heldenmythos folgen die alphabetisch ge-
ordneten Stichworte des Genres, welche sich wie Mosaiksteine zum Bild
dés Helden/Abenteurers fugen.

Die einzelnen Stichworte werden auf thre meist literarische Grundidee und
dessen Autor zurUckdatiert, Es folgen Angaben Uber die Umsetzung der
Grundeinfalle in die verschiedenen Medien wie Roman, Fortsetzungsge-
schichte, Comic~Strips-Serien, Film und Fernseh-Serien. Die erfolgreichs-
ten Adaptionen, deren Realisatoren und Darsteller sind namentlich aufge-
fuhrt. Der Abschuss einer jeden Stichworterkldrung bildet eine kritische Be-
trachtung Uber die historisch fixiertbare Notwendigkeit und kommerzielle
Ausbeutung des jeweiligen Heldenmythos(-bedarf). Die zahlreich eingestreu-
ten und gut ausgewdhlten Bilder ergdnzen den Texiteil anschaulich.

Unter folgenden Sammelbegriffen lassen sich die einzelnen Stichw &rter
subsumieren:

Sammelbegriffe:  besprochene Stichwdrter:

Geschichte Antike Helden, Historische Romane, Rittercomics,
Mantel- und Degenfilme, Abenteuverliteratur, Geheim-
bunde, Political-Fiction, Wochenschau

Krieg o ‘Kriegsfilme, Kriegscomics, Landserhefte, Konsalik,
technische Abenteuer

Reisen/fremde Reiseabentever, Jack London, Dschungelabenteuer,

Kulturen Tarzan, volkerkundliche Romane, Robinson Crusoe, In-

Kolonialisierung  dianer, Karl May, chinesische Action-Filme

Schriftsteller Abenteuerliteratur, Cooper, London, May Traven, Kon-
salik

Helden 7 Tarzan, Robinson,Crusoe, Robin-Hood, Batman, James
Bond, Mafia

Film-Regisseure.  Fuller und DeMille

Action Action-Magazine, Matorradfilme und -Comics

Fur den "nur oder einseitig" Filminteressiertn ist es eine wertvolle Berei-
cherung, der Herkunft und den Ausformungen zeit- und bedurfnisgebunde-
ner Themen in den verschiedenen Medien nachzuspiren. Menschliche
Grundbedurfnisse wie Unterhaltung, Liebe, Freiheit, Sicherheit etc, finden
sich als kommerzialisierbare Stoffe in allen Genres/Stichwértern wieder,
Dieser Totsache trigt das Lexikon durch seine genreUbergreifenden Verwei-
se Rechnung. So ldsst sich im Blick auf die Produkte der Unterhaltungsin
dustrie in Umrisse eine sozialkulturelle Geschichtsschreibung erkennen,
die sich entlang den Wiinschen, Iflusionen, Aengsten und Noten des "ein-
fachen Mannes von der Strasse" formulieren, .
Josef Erdin
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