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Monatsschrift der

Menschen haben schon immer da-
von getrdumt, Bbenbilder ihrer selbst
zu schaffen. Derzeit sind es (einige)
Informatiker, die mit beseelten Robo-
terndiesesZielerreichen wollen.Zwi-
schenihnen, Philosophenund Neuro-
biologen tobt der Streit, ob diesiiber-
haupt moglich sei. Noch ist er nicht
entschieden, beriihrt er doch zutiefst
die Frage, was den Menschen aus-
macht und welches Bild er von sich
hat. Dahinter lauert die weitere Fra-
ge, welchen Sinn diesesUnterfangen
ilberhaupt macht und ob die Prot-
agonistensolcher"menschengleichen
Maschinen” nicht von einerfixen ldee
besessen sind.

Der deutsche Physiker Peter Dietz, Pro-
fessoran der Universitdt Dortmund, hat
sichin seinem Buch "Menschengleiche
Maschinen. Wahn und Wirklichkeit der
kiinstlichen htelligenz" (2003) mit den
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Menschengleiche Maschinen —wozu?

Kemfragen und der Debatte rund um
die kiinstliche htelligenz auseinander-
gesetzt

Streitpunkt in der Debatte ist unter an-
derem das Leib-Seele-Problem, der
Streit also zwischen denen, die an et-
was Inmaterielles wie einen Geistoder
eine Seele glauben, das in uns wohnt,
und jenen, die der Uberzeugung sind,
der Mensch sei ausschliesslich stoffli-
cher Natur und letztlich nichts weiterals
eine Maschine. Beide Seiten sind sich
aber in einem Punkt einig: Gibt es eine
solche immaterielle Wesenheit, dann
steht dies der Konstruktion intelligenter
Automatenentgegen, wie siedie kiinst-
liche Intelligenz anstrebt

Der Dualismus von Geist und Kérper
bezeichnet Dietz als iberholte Theorie:
die Positiondes psychophysischen Dua-
lismus sei kaum noch zu halten. Der
Geistalsreale, abervonderphysischen
Welt losgeléste Entitét scheine fiir das
Zustandekommen mentaler Prozesse
keine Bkldrungskraftmehrzu besitzen,
wenn er sie denn je besessen habe.
Werden Dualismus fiir eine Giberholte
Sichtweise hélt, setzt sich dem Vor-
wurf des Reduktionismus aus. Dies
sei ein unhaltbarer Vorwurf. Niemand
habe je behauptet, in einem Neuron
sei schon Freges Logik (Gottlob Frege,
1848-1925, Begriinder der modemen
Logik)oderSchuberts Unwollendete "an-
gelegt". Nicht einmal fur die Bkldrung
desSchmerzesoderderBfersuchtgebe
eine Nenenzelle fiir sich genommen
irgendetwas her. Aber Tausende oder
Millionen von Neuronen erzeugten
héchst komplexe Strukturen, aus de-
nen offensichtlich etwas qualitativNeu-
es hervorgehe.

"Die Ihformatik hat uns beim Umgang
mitgrossen Softwaresystemen den Blick
fur die Bedeutung von Komplexitétge-
schartt (...)Jm menschlichen Him befin-
den sich um die 1011 Neuronen. Die
Zahl der Synapsen liegt vermutiich bei
101 oder dariiber. Diese Komplexitit

istum Grossenordnungen héherals bei
Jedem anderen uns bekannten System
in der Natur, das Weltall ausgenom-
men. Kein Wunder, dass dieses System
merkwiirdige Dinge hervorbringt. Dies
ist die Botschaft Kann man sie noch
materialistisch nennen?"

Dietz beanstandet, dass viele Forscher
die Lésung des Problems immer noch
darauf reduzieren, Automaten mit ge-
niigend Computing power auszustat-
ten. Wie leistungsfdhig ein Computer
sein miisse, um menschliches Verhal-
ten in befriedigendem Umfang und in
Echizeitzu emulieren, kénne man noch
nicht anndhemd beziffem. B vermutet
aber, dass die notwendige Rechenleis-
tung in absehbarer Zeit zur Verfligung
stehen wird.

"Alan Turing (1912-1954, britischer Ma-
thematiker, einerderUrvéterdes Com-
puters) hat von einer intelligenten Ma-
schine verlangt, sie miisse mit einem
hterviewerkommunizieren,darausent-
standenes Wissen speichem, Urteile
dartiberféllen und Schliisse daraus zie-
hen, bestimmte Muster wiedererken-
nen und sich an neue Situationen an-
passen kénnen—und zwar so, dass der
hteniewer nichtsicher sein kann, ob er
mit einem Automaten redet. B hat da-
mit eine enorme Aufgabe gestellt, die
mitden Methoden derkiinstlichen Intel-
ligenz KDbis heute—flinfzig Jahre nach
der Postulierung seiner Forderungen —
zwarflirzahlreiche Bnzelfdlle, nichtaber
ineinemumfassenden Sinn geléstwur-
de. hzwischen gehen die Forderungen
anmenschendhnliche Automatenaber
weitiber das rationale Denkvermégen
hinaus und zielen auf alle Verhaltens-
weisen des Menschen. In Mittelpunkt
der Diskussion stehtgegenwértig seine
Geflihlswelt. Forscherhaben inzwischen
mithilfe des Computers virtuelle Wesen
geschaffen, die emotionales Verhalten
zeigen oder realen Roboterm kommuni-
kative Techniken beigebracht, die den
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