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6. — Remarques.

1. A part I’Auberge, les espérances mathématiques des joueurs
seuls et des cartes sont & peu prés les valeurs données par
M. Jéquier, si C est suffisamment grand.

2. Les espérances des cartes Cl, M, CM sont indépendantes du
nombre des joueurs. D’autre part, la valeur du Cheval est
augmentée, celle de I’Auberge diminuée avec 1’accroissement de
ce nombre.

3. L’espérance mathématique de I’Auberge est indépendante
de C; elle est la seule carte dont la valeur probable est connue
avant la cloture des mises.

4. Vu la dépendance de la valeur de I’Auberge de p, un nombre
inconnu d’avance, un écart considérable de cette valeur de celle
donnée par (20) est & attendre, s’il ne s’agit pas d’un grand
nombre de parties.

7. — Valeurs des constantes, st ' Auberge s’ouvre quand
p. reste dans la caisse.

Les constantes, dont les valeurs calculées se trouvent ci-dessous,
correspondent au cas que I’Auberge s’ouvre avec ». dans la caisse.

v, = nombre de possibilités d’amener « points

gain moyen de I’Auberge du coup qui 'ouvre

gain moyen de I’Auberge de ce coup jusqu’au prochain
abaissement de la caisse
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¢, = gain moyen de I’Auberge de ce méme coup jusqu’a la
fin de la partie
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Les cartes Cl, M, CM, paient %qﬁ.
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Y. = la partie du reste, 36 7+, que paient les joueurs actifs
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la partie du reste que paie le Cheval
probabilité d’ouvrir I’Auberge avec p. dans la caisse.
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