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JUNGE FORSCHENDE BERICHTEN

Adelbeid Humer-Gruber

Rolle und Einfluss der Landwirte auf

nachhaltige regionale Entwicklungsansitze

in alpinen Biosphéarenreservaten

Strukturelle Verdnderungen in der Landwirtschaft
spiren auch Landwirtinnen und Landwirte in abgele-
genen Bergregionen. Diese spezifischen Kulturland-
schaften mit ihrem Mosaik unterschiedlicher Nutzun-
gen befinden sich in einem relativ guten 6kologischen
Zustand. Dartiber hinaus erfiillt die Landwirtschaft
verschiedene Funktionen fiir die Erhaltung der alpinen
Landschaft, den Naturschutz und die nachhaltige
landliche Entwicklung. Die Dissertation am Institut
fiir interdisziplindre Gebirgsforschung der ésterreichi-
schen Akademie der Wissenschaften und an der Uni-
versitat Innsbruck untersuchte, wie Alpenbauern und
-bduerinnen als Landmanager ihre Rolle fiir eine nach-
haltige regionale Entwicklung in den unesco-Bio-
sphirenreservaten (Br) Salzburger Lungau und Kirnt-
ner Nockberge, Engiadina Val Miistair und Entlebuch
wahrnehmen. Die Resultate zeigen, dass die Land-
wirte Biosphirenreservate als gemeinsame Plattform
fiir partizipative Konzepte verschiedener Interessen-
gruppen hinsichtlich Zielsetzung fiir eine nachhaltige
regionale Entwicklung generell akzeptieren und schit-
zen. Gleichzeitig erkennen sie, dass die Umsetzung
eines BR ein langer Prozess ist, der zahlreiche Dialoge
erfordert und auf offene, dem gegenseitigen Verstind-
nis zugdngliche Kopfe setzt.

HUMER-GRUBER, A. (2018): Where farmers see their role - Influence
on sustainable regional development approaches in Alpine

biosphere reserves. Eco.mont 1(2): 28-35. Dissertation, Universitit
Innsbruck.

Patricia Sprecher

Spielerisch mit einer App die Natur

im Park besser kennenlernen

Gamification ist ein ausgezeichnetes Werkzeug, um
Menschen nach draussen zu bringen und die Natur
entdecken zu lassen. Dazu verwebt Gamification Akti-
vititen in der Natur mit Spiclelementen. Der Ansatz
wird auch in verschiedensten anderen Branchen welt-
weit verfolgt. Das Konzept fiir eine neue App fiir den
Schweizerischen Nationalpark (snp) entwickelte Pat-
ricia Sprecher in einer Masterarbeit an der vTw Chur
unter der Leitung von Ivan Nikitin. Das Spiel soll die
Spielenden animieren, Dinge in der Natur zu identifi-
zieren, um Punkte zu gewinnen und auf einer Rang-
liste nach oben zu kommen. Das erste Konzept wurde
in Experteninterviews mit Gaming-Spezialisten sowie
Personen aus dem sNp {iberpriift. Daraus entstand ein
Echtzeit-Abenteuerspiel. Auf dem Weg vom Parkplatz
1 zum Ofenpass erfahren die Spielenden Neues iiber
die Natur rund um den snp. Mit technologischen
Hilfsmitteln lernen sie den Raum auf eine andere Art
kennen. Die Fallstudie wurde bisher im snp nicht
umgesetzt, aber nach wie vor ist es méglich, auf dem
Kinderpfad Champlénch Wissenswertes zum Natio-
nalpark zu erfahren.
www.nationalpark.ch/delbesuchenferlebniswege/
kinderpfad-champloench/

SPRECHER, P {2018): Gamification Mobile Application Concept
for National Parks: A Case Study in the Swiss National Park.
Masterarbeit, Hochschule fiir Technik und Wirtschaft rrw Chur.
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