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RAINER SIGL

El turista que solo visita los Alpes en

verano apenas puede imaginar ellado

sombrio de esas montaiias. Sin em-
bargo, quienes viven ahi todo el afio

saben quelos Alpes pueden llegar a ser
un auténtico lugar de espanto. Prueba

de ello son los innumerables cuentos

y leyendas, en los que el paisaje inhos-
pito que se extiende mas alla del bos-
que revela su lado siniestro y escalo-
friante.

Fue precisamente este aspecto té-
trico el que cautivo a Michel Ziegler,
artista lucernense de 39 afios y desa-
rrollador de videojuegos. Durante no
menos de seis aflos y medio, Ziegler se
dedic6 a crear un juego que salio al
mercado en primavera de 2021. Y en
noviembre del mismo afio, su obra fue
elegida por los Swiss Game Awards
como “mejor juego suizo del afo”.

“Mundaun” es una aventura de te-
ITOr en primera persona, que nos con-
duce a un recondito paraje de los Al-

pes, en busca de un secreto. Tras la

misteriosa muerte de su abuelo du-
rante un incendio, el protagonista re-
torna al pueblo de suinfancia, masalla
de un valle cubierto de tormentosas
nubesy coronado porladoble cima de
una elevada montana. La granja del

abuelo, rodeada de praderas alpinas

recién segadas, es el punto de partida

de una aventura en la que un idilio al-
pino pronto se convierte en un lance

surrealista y aterrador.

Un mundo en sepia

Mundaun” nos sumerge en un am-
biente tnico, totalmente dibujado a
mano: a partir de sus dibujos en sepia
que rememoran las antiguas fotogra-
fias y el cine de antafio, Ziegler tras-
lado cada textura, cada rincon de los
escenarios y cada personaje al uni-
verso tridimensional del juego.
Ziegler afirma haberse inspirado
enlos rudos paisajes alpinos, en viejas
leyendas, en albumes y archivos foto-
graficos de los Grisones, asicomo en
viejos establos y granjas de Platenga,
minusculo caserio de Survelva donde,
de pequeiio, solia pasar las vacaciones.
Muchos lugares, como la pequena ca-
pilla que aparece en el videojuego, son
absolutamente reales, declara Ziegel.
Lo mismo puede afirmarse de la len-
guadeljuego, pues “Mundaun” hasido
grabado totalmente en retorromano.
Tanto la lengua, traducida mediante
subtitulos, como el estilo grafico y el
denso ambiente que resulta de una




musica y un fondo sonoro muy acerta-
dos, otorgan a “Mundaun” susingular
einigualable encanto.

Siete horas de intriga

El lector quiza se pregunte: ;No sera
“Mundaun” un simple walking simula-
tor, es decir, uno de esos juegos llenos
de sensaciones estéticas, pero caren-
tes de elementos ludicos? Todo lo con-
trario: “Mundaun” nos brinda una
prodigiosa gama de posibilidades de
accion. En sus solo siete horas de du-
racion nos propone las mas variadas
actividades, invitandonos a resolver
toda clase de misterios y a explorar un
extraiio mundo en el que debemos lu-
char contra monstruos o darles esqui-
nazo, ir en busca de lefla, agua y café
soluble para preparar un buen café
que estimulara nuestras habilidades
mentales; y en lo mas alto de la mon-
tafia, los intrépidos podran divertirse
a tope montando en trineo. Todo eso
hace de “Mundaun” una apasionante
historia de terror, cuyo suspenso no
deja de crecer hasta el desenlace final.

Las subvenciones allanaron el
camino

Desde otofio de 2014, Michel Ziegler se
dedico en exclusiva a desarrollar este
juego, por lo general en solitario. Solo
en la fase final de desarrollo recibi6 el
respaldo de la compania estadouni-
dense independiente MWM Interac-
tive, editora de videojuegos.
Ciertamente, el trabajo realizado
en “Mundaun” poco tiene que ver con
elideal de una carrera independiente
ensolitario, tipificada por legendarias
excepciones tales como Markus
“Notch” Persson (“Minecraft”). Tras ha-
ber estudiado informatica, poco antes
de cumplir los treinta Michel Ziegler
se graduo en ilustracion. Logro hacer
realidad su singular proyecto gracias
a las subvenciones de desarrollo a las
que pudo acogerse: 120 000 francos

que alolargo de los afios recibio de di-
versas fuentes, segiin declara el propio
Ziegler.

Sin estas subvenciones y sin la
oportunidad que le brindé la funda-
cion cultural Pro Helvetia de participar
en ferias de videojuegos (por ejemplo,
la de San Francisco), habria sido prac-
ticamente imposible que un desarro-
llador en solitario como €l se hiciera
un hueco en el mercado de los video-
juegos, afirma nuestro artista.

Es verdad que el desarrollo de
“Mundaun” estuvo repleto de altiba-
jos, reconoce Ziegler. Pero el publico
se ha visto recompensado, pues un
juego como este jamas se habia visto:
la combinacion de unaimpresionante
obra de arte con una entretenida his-
toria de terror. Esperemos que, a pe-
sar de su caracter voluntaria y casira-
dicalmente local, este juego conquiste

aun amplio pablico internacional.

RAINER SIGL ES PERIODISTA INDEPENDIENTE EN VIENA. UNA DE SUS
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