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Articles techniques

Figure 1: Bondo apres les
laves torrentielles de 2017
(© swisstopo)
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Résoudre des problemes sérieux sur

un mode ludique?

Les jeux sérieux, ou «serious games» en anglais, associent une thématique sérieuse a une
expérience ludique. Le jeu interactif en 3D MurGame appartient a cette catégorie. Franchissons
donc une étape et intégrons des géodonnées de base dans un tel jeu ot des sujets tels que

la prévention et la sensibilisation sont mis en ceuvre de maniere réaliste.

Le jeu interactif en 3D MurGame a été lancé en avril
2020. Il vous permet de batir un village, en 'y construi-
sant des maisons, une école ou une épicerie. Une fois
que vous avez placé tous les batiments, vous devez en-
suite créer des aménagements permettant de protéger
votre village d’'une coulée de débris. Parmi les solutions
possibles, on compte le renforcement de la structure
des maisons, la construction d'une digue ou encore la
mise en place d'un mur de pierre.

Quand vous avez terminé la construction de votre vil-
lage, vous pouvez simuler I'écoulement de débris a dif-

férents niveaux d'intensité et observer les dégats causés.

Lors de la premiére itération, il est possible que votre
village soit complément anéanti. Vous pouvez ensuite
batir un nouveau village et comparer les résultats. Les
dommages financiers de la catastrophe vous sont pré-
sentés.

Vous |'aurez compris, MurGame a pour objectif de vous
sensibiliser aux dangers naturels. C'est ce qu’on appelle
un jeu sérieux ou serious game en anglais, a savoir une
activité qui combine une intention «sérieuse», de type
pédagogique, avec une expérience ludique.

Du sérieux au jeu ou vice-versa

Il'y a trois ans a peine, un grave éboulement suivi de
fortes coulées de boue s'est produit en Suisse. En 2017
en effet, une masse de roche d’environ 3 millions de
m? s'est détachée du Piz Cengalo, un sommet frontalier

de 3369 m entre |'ltalie et le Val Bregaglia. Elle a formé
des laves torrentielles qui ont co(ité la vie a huit randon-
neurs et ont détruit plus de 90 constructions dans le vil-
lage de Bondo.

Avec le changement climatique qui s'opére, les catas-
trophes naturelles deviennent de plus en plus fréquentes.
Sensibiliser la population et expliquer les mesures a
prendre pour se protéger devient donc indispensable.
Une approche utilisant la ludification (ou gamification
en anglais) est extrémement efficace et devient une
tendance forte. L'application Duolingo par exemple rend
|'apprentissage d'une langue étrangére ludique et a
beaucoup de succés. Sur la base de cette application et
avec le méme principe d'apprentissage par le jeu, c'est
maintenant a la problématique de I'analphabétisme
qu'il faut s'attaquer.

Pourquoi ne pas s'inspirer également de ces méthodes
dans le domaine du développement durable? Au travers
du jeu, on peut sensibiliser la population aux consé-
quences des changements climatiques et montrer de fa-
con ludique I'impact de nos comportements individuels
et collectifs sur notre planéte.

De la fiction a la réalité - sur la base des géo-
données

Le jeu informatique MurGame va dans cette voie. Il pro-
pose un environnement 3D fictif dans un premier temps.
L'étape suivante pourrait consister a faire basculer ce jeu
dans un environnement réel. Les géodonnées du terri-
toire sont facilement accessibles sur des portails en ligne
et elles permettent d'obtenir des jumeaux numériques
de nos villes. Ainsi, sur le site du SITG', il est possible de
réaliser une balade virtuelle dans un environnement 3D
du canton de Genéve.

Quels sont les jeux sérieux que I'on peut développer en
utilisant ces données? Les possibilités sont illimitées et
les 7km de pistes cyclables provisoires installées en ville
de Geneve pourraient constituer un exemple d’actualité:
a peine mises en place, elles font déja polémique. Pour-
quoi ne pas développer un jeu permettant de modifier
les infrastructures routiéres de la ville de Geneéve? Le
joueur aurait la possibilité d'installer des parkings a vélos

1 SITG: systéme d'information du territoire & Genéve (ge.ch/sitg)
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Figure 2: MurGame -
avant la lave torrentielle
(a gauche) et aprés elle
(a droite, © geo7)
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dans toute la ville, de construire des routes dédiées et
d’adapter les feux de signalisation pour donner la prio-
rité aux vélos. Comme dans le cas de I'application
MurGame, le joueur pourrait ensuite effectuer des simu-
lations, a cela pres qu'il s'intéressera a des flux de mobi-
lité et non a des écoulements de boue. Des indicateurs
tels que le taux de pollution, la réduction des coGts sani-
taires ou I'augmentation de la productivité seront esti-
més pour comparer les scénarios entre eux et améliorer
sa performance. Les calculs de simulation pourront du
reste s'appuyer sur des cas bien réels.

Résumé

Les géodonnées de base de la mensuration officielle et
celles de I'Office fédéral de topographie swisstopo
constituent une excellente base pour de tels jeux sérieux
qui font entrer la réalité dans un cadre ludique. lls pour-
raient contribuer a nous sensibiliser collectivement, non
seulement aux catastrophes naturelles, mais aussi a
I'impact de nos comportements individuels, en matiere
de mobilité par exemple.

Raphaél Rollier, Ing. en micro engineering EPF
Géodésie et Direction fédérale des mensurations cadastrales
swisstopo

raphael.rollier@swisstopo.ch

Weiter

MurGame, un jeu interactif en 3D

MurGame ouvre de nouvelles voies en matiere de commu-
nication. Ce jeu sérieux reproduit le processus complet de
la gestion des risques liés aux catastrophes naturelles.
MurGame a été développé en partenariat par geo7 AG,
Koboldgames GmbH et I'équipe RAMMS de l'institut pour
I"étude de la neige et des avalanches SLF du WSL. Le projet
a bénéficié du soutien de la Fondation pour la prévention
des Etablissements cantonaux d'assurance, de La Mobiliére
et de I'Office fédéral de I'environnement OFEV.
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