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Das ist gelogen, wenn einer behauptet,
dass das Gemiise- und Kasperlitheater
nur fir Buben sei. Ich habe schon
Médchen spielen sehen, die haben ganz
fein gespielt. Es ist iiberhaupt eine
ausgemachte Sache, dass sie im Kleider-
machen den Buben iber sind. Aber da-
fiir kénnen die Buben besser ein Thea-
ter bauen. Am feinsten geht es, wenn
Buben und Mddchen sich zusammen tun
und eine kleine Spielgesellschaft bilden.
Zum Theatern braucht es aber lustige
Kinder. Da muss etwas laufen. Sur-

.nibel sogar miissen fréhlich werden

dabei. Seid ihr einmal soweit, dass das
Spiel beginnen kann, dann spielen die
Midchen die Frauenrollen, die Buben
die der Ménner. Es geht natiirlich auch,
wenn einer mit den Puppen auf der

Rollen hinter der Biihne sprechen. Sehr

gut kann sogar ein einziger Spieler alles

machen, spielen und sprechen.

Vor allem heisst es ein Theater bauen,
dann die Puppenképfe zu den gewihlten
Stiicken herstellen und Kleider schnei-
dern. Schon der Aufbau der Biihne ist
eine prichtige und unterhaltende Frei-
zeitbeschiftigung, besonders fiir
Schlechtwettertage. ,

Habt ihr einmal alles beisammen und
euch im Spiel versucht, dann werdet
ihr bald Zuschauer erhalten, oft mehr
als euch lieb ist.

Schon der Reihe nach will ich nun
alles beschreiben, und ihr kénnt ans
Werk.  Ich wiinsche euch ein recht
gutes Gelingen.

Dié Puppen

Aus bunten Stoffresten werden die
Klevder geschneidert. Sie diirfen nicht
zu eng sein, damit die Hand grosse Be-
wegungsfreiheit hat.

Das Schnittmuster kénnt ihr euch
leicht anfertigen. Legt die Hand so auf
ein Blatt Papier: Zeigfinger gestreckt,
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Daumen und Mit-
telfinger ausein-
ander gespreizt,
Goldfinger und
Kleinfinger _ ge-
schlossen. Dann
fahret thr mit dem
Bleistift den Rén-
dern nach. Dies
ergibt ein Muster
fiir ein. Récklein
(Kimono), wel-
ches so lang sein
‘muss, dass das
Handgelenk verdeckt wird (Abb. 2).
Schneidet zwei solche Teile aus Tuch
und nitht sie aufeinander. Daumen und
Mittelfinger gucken dann hervor, aber
der Zeigefinger ist vom Tuche umgeben.
Ist der Zeigefinger umhiillt, halten die
Kopfe fester und die Wirkung wird
besser, eine natiirlichere Puppe, der
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Hals wird so verkiirzt. Um den Hiik
und an den Aermelausschnitten veu
das Kleidchen noch mit Spitzenkrau |
Goldlitzen, farbigen Béandchen und
gleichen.
Buntfarbige Kleidchen sind‘am siir
sten (Abb. 3). i
Die Hauptsache ist, ein gutes Sehnit
muster zu bekommen, alles ibng o
Kleid werdet ihr von selbst lusg un
frohlich gestalten kénnen. }
Man braucht aber gar keine Kleldt"
zu schneidern. Hillt man de Han!
mit einem Taschentuch so em W
Abb. 1 zeigt, ist alles schon in Ordnl}‘n?
Zur Herstellung der Figurenhiy
braucht ihr schéne Stiicke der be®
fenden Gemiisesorte. Aus Kartof'felim
Zwiebeln, Aepfeln, Birnen, Rﬁben»l\"l;’l:
zapfen, Rettichen, Radieschen, RU“%
ritben, Kabiskopfchen, Orangen 7
tronen usw. werden charaktersis
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Kopfe  gestaltet.
Bohrt von unten
ein so grosses Loch,
dass der Kopf fest

sitzt (Abb. 4). Mit
Garn, Watte, Fa-

hélzchen, Holz- und
Glasperlen, Knép-
fen, Négeln, Eicheln
und anderem Plun-
der aus Mutters Fa-
denkorbchen kront
ihr euer Werk, er-

sen, Bubiképfe und
gewohnliche Haar-
trachten, Bock- und
ire Birte, Schniuze und oft auch
fo (Abb. 5). Mit feinen, kleinen
#n, mit kleinen oder umgebogenen
Llmdeln lasst sich alles gut befesti-
b )it Farbstift oder farbiger Kreide
i ihr ein wenig Teint, um die Wir-
w vergrgssern. Meistens ist dies
ucht nitig. Oft findet ihr unter
foffeln ganz wunderbare Gesichter,
s thr ganz verblifft seid und gar

e vorn Seile

i

“‘::sih mehy daran zu  verschénern
,jpcel- Das Geheimnis, recht gute
e aﬁu gestalten, hegtA darin: Ihr
Wy es ubertlzelben : bose Menschen
o | P.Pechf bése dreinschauend ma-
» Wlige iberfrohlich.
ﬂi?lﬁfnlﬂt ihr zeigen, ob ihr ein biss-
i stler se{d, denn.ungeheuer man-
L esind die Moglichkeiten, urko-

Iy
fenc\xeund grauenhafte Kopfe zu schaf-

; Die Biihne.
. E:é::;eht aus einem festen, weissen
Uiy men Karton von der Grosse
e i BElne.n solchen _ersteht jl‘hr
W, i gh uchbinder. Es ist das Ein-
gy tr 'Ieuc‘h kaufen miisst.
Stah de‘ilt ihr mit Bleistift und
e b{l Kartop ein in Vorderteil

tiden Seitenteile (Abb. 6).

g

auf dem Zeigfinger.

den,, Papier, Ziind-

schafft Augen, Na--

- dem scharfen Messer.

Nachher wird die Bithnenform ge-
zeichnet. Hier sollt ihr frei ar-
ébeiteln mit feinem Geschmack.
¥ Sicherlich macht ihr noch viel
feinere Dinge als meine Freunde,
zwolfjahrige Buben, dies getan
haben (Abb. 6). Passt nur auf, dass
die Figuren zum Spielen dann wirklich
gut sichtbar sind. Die Biithne soll nim-
lich auf den Tisch im Wohnzimmer ge-
stellt werden. Man spielt also mit den
Figuren hinter dem Karton, die Biihne
am « Tischende aufgestellt, sitzt auf
einem Stuhl und stemmt die Ellbogen
auf das Tischblatt. Nun miissen die
Figuren so in den Ausschnitt kommen,
dass sie gut wirken, also nicht zu hoch
und nicht zu tief. Darum nimmt man
das Mass fiir den untern Rand des
Ausschnittes am vorteilhaftesten vom
Tischblatt bis zum Handgelenk (Abb. 8).
Eine anstrengende Arbeit ist das Aus-
schneiden des iiberfliissigen Kartons mit
Langsam, sorg-
faltig arbeiten! Der Karton muss abso-
lut nicht mit einem Schnitt durchge-
hauen sein, also oftmals dem gleichen
Geleise nachfahren.
rechten Linien, welche den Vorderteil
von den Seitenteilen trennen, schneidet
ihr nur halb ein, so dass ihr die Seiten
bequem umbrechen kénnt. Bemalt nun
mit Tempera-, Aquarell- oder Braun-
schen Holzfarben.

Treten wir nun ‘hinter die Biihne
(Abb. 9). Holzklstzchen halten die
Drahte fiir den Vorhang und den Hin-
tergrund. Man nagelt den Karton an
die Klotzchen, nicht umgekehrt. Aus
bunten Tuchresten schneidert ihr den
Vorhang. Alter Vorhangstoff gibt den
Hintergrund. Fiir den Anfénger ist dies
besonders wichtig, denn er sieht so doch
einwenig auf die Figuren und schneidet
sich ‘bei blutigen Zweikédmpfen oder
Operationen nicht in die Finger. Graue
Farbe des Hintergrundes ist vorteilhaft,

weil die farbigen Figuren sich sehr gut.

abheben. Viel zu studieren gibt das
Anbringen der Vorhangschnur. Auf
einen Zug soll der Vorhang aufgehen,
auf einen Zug zu. Aus Abb. 8 erseht
ihr leicht das Geheimnis.

Ist alles endlich so weit, so ist die
Biithne spielbereit, wenn ihr euch mit

_einem einfachen Hintergrund begniigt.

Wollt ihr aber fleissigen Szeneriewech-
sel betreiben, so bemalt alte Zeichnungs-
blatter oder Packpapier in der Grosse
des Hintergrundes, legt sie oben etwa
5 ¢m um und hingt sie iiber den Draht,
der den Hintergrund tragt. Spielt ihr
abends, dann miisst ihr eben das Be-

Die beiden senk- -

leuchtungsproblem lssen. Am einfach-
sten ist eine elektrische Birne in einer
Konservenbiichse oben angebracht. Ro-
tes, blaues, gelbes oder griines Papier
iiber die Biichse befestigt, gibt euch
alle Stimmungen, die ihr haben wollt.

Am untern Rand
t@)g/

des Bithnenaus-
schnittes miisst ihr
unten innen eine
Holzleiste mit ein-
gebohrten Lgchern
festnageln. In diese
Locher steckt man
Tische und Autos.
oder was man eben
zum Spiel  bendtigt.
Es braucht aber
keine Biithne, denn
[ das Spielen durch die
p—————— Tire (Abb. 10) ist
auch sehr lustig und
sehr einfach.

Das Spiel.

Das nichste Mal bringe ich euch ein
Gemiisetheaterstiick, das zeigt, wie und
was man mit Gemiisen spielen kann.
Hiibsche Spiele sind im Verlag Haupt
in Bern erschienen, auch eine ausfithr-
liche Anleitung zum Bau von Theatern.

Nun los, baut eine Bithne, damit ihr
sofort spielen konnt, wenn das Stiick
erscheint. Der Freizettonkel.
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