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John Zerning, Frankfurt am Main

Raumlich gekriimmte
Flachenerzeugung
im Kokonspritzver-
fahren fiir den
Ausstellungsbau

Einleitung

Fiir das Gestalten mit zweidimensio-
nalen Flachen im Ausstellungsbau
stehen uns heute die zahlreichsten
Materialien zur Verfiigung. Sobald
wir aber dreidimensionale Flachen-
anordnungen benutzen wollen, er-
geben sich fiir die Wahl des flachen-
bildenden Materials und fir die
Fragen seiner Verarbeitungstechnik
erhebliche Probleme, wobei die
Kostenfrage meist eine sehr wichtige
Rolle spielt. Dies ist ganz besonders
der Fall, wenn mit doppelt gekriimm-
ten, nicht abwicklungsfahigen Fla-
chen gestaltet werden soll.

Wie viele derartige Planungen diirf-
ten schon beim Entwurf ins Stocken
geraten sein, weil ihre praktische
Verwirklichung komplizierte Zu-
schnitte oder kostspielige Vorfor-
mungen des flachenbildenden Ma-
terials erfordert hatte.

Nun ist aber schon seit Jahren ein
spritz- und spinnfahiger Kunststoff
auf dem Markt, der fir derartige
Flachenverkleidungen wie geschaf-
fen ist, da es mit Hilfe dieses Kunst-
stoffes im Spritzverfahren einfach
ist, offene Zwischenrdaume spinnend
zu Gberbriicken und fugenlos trans-
parent oder opak zu beschichten.
Es handelt sich um einen flissigen
Kunststoff auf Polyvinylchlorid-
(PVC-) Basis. Das Spinnen der
Flachen entspricht véllig dem Prin-
zip, mit welchem die Raupe des
Seidenspinners ihren Kokon spinnt.
Ebenso wie bei dem Kokon des
Seidenspinners entsteht die ge-
spinstartige Schicht durch die Uber-
einanderlagerung zahlloser diinner
Féaden. Esliegtdaher durchaus nahe,
daB man die mit diesem Kunststoff
hergestellte Haut «Kokon» nennt
und das Verfahren seiner Anwen-
dung in Spritztechnik mit « Kokonie-
ren» bezeichnet.

Das  Kokonspritzverfahren  wird
schon seit langem sowohl als Kor-
rosionsschutz als auch zur Isolie-
rung, zur Abdichtung und fiir Uber-
seeverpackungen benutzt. Fiir archi-
tektonische Gestaltungen jedoch
blieb dieser neue Kunststoff beinahe
unbeachtet. Nur bei der Herstellung
von Lampenschirmen, den soge-
nannten «Cocoon-Leuchten», ist er
gestalterisch zuerst zur Anwendung
gekommen und hat sich mit groBem
Erfolg bewahrt.

Arbeitstechnik

Die Verwendung des Kokonspritz-
verfahrens setzt fiir die Beschich-
tung der Flachen das Vorhanden-
sein einer Skelettkonstruktion wie in
jeder reinen «Skeleton-and-Skin»-
Konstruktion voraus. Fir die Ar-
beitstechnik selbst sind nur geringe
Vorarbeiten nétig. Die fiir die Be-
schichtung vorgesehene Skelett-
konstruktion unterteilt man durch
einen Raster parallel gespannter
dinner Drahte, Kabel, Béander oder
dergleichen in Abstdnden von maxi-
mal 60 cm, um die Uberbriickungs-
fahigkeit des Spritzmaterials zu ge-
wahrleisten. AuBerdem werden Ske-
lettkonstruktion und Raster Gberall
da, wo die Beschichtung fest haften
soll, miteinem Haftgrund bestrichen.
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Sodann wird zuerst der «webende»
Kunststoff gespritzt, der sich in
Formvieler diinner Faden als diinnes
Gespinst tiber die offenen Zwischen-
raume des Rasters spannt (Bild 1).
AnschlieBend wird auf diesen Unter-
grund die hautartige Kokonschicht
gespritzt. Diese Schicht kann be-
liebig dick aufgebaut werden. Schon
mit einer Schichtdicke von 0,8 mm
erreicht man eine sehr widerstands-
fahige, elastische Haut.

Einige technische Daten

Die Firma Isococ GmbH, Oberwesel
(Rhein), gibt folgende Werte an:
Farbe:in natiirlichem Zustand trans-
parent (Japanpapier ahnlich), kann
beliebig gefarbt werden, transparent
oder opak.
Oberflachenbeschaffenheit:  glan-
zend oder matt, glatt oder rauh
(lederartig).

Spaltentiberbriickung: bis zu 60 mm.
Entflammbarkeit der  trockenen
Schicht: nicht brennbar (DIN53382).
Spezifisches Gewicht: 1,1 bis 1,15
(1 m2 2,8 mm stark, wiegt etwa
920 g). Shoreharte: 72 Shore.
Zugfestigkeit: etwa 110 kg/cm.
Dehnbarkeit: etwa 260 % Dehnung
(keine bleibende Dehnung).
Widerstandsfahigkeit: bestandig
gegen Sauren, Mineraldle, chemi-
sche Abgase usw.
Geruchshbeeintrachtigung nach dem
Trocknen: keine.
Reinigungsfahigkeit: abwaschbar.
Trockenzeit: staubtrocken nach 10
bis 15 Minuten, vollige Durchtrock-
nung 12 bis 18 Stunden.

1
Erster Arbeitsgang der Kokonbeschich-
tung, das «Weben».

2 und 4

Das Rahmenskelett vor und nach der Be-
schichtung. Die Kokonhaut hat zwangs-
laufig die Form von vier hyperbolisch-
paraboloidahnlichen Flachen angenom-
men (im folgenden mit h.P. bezeichnet).
3

Schema der parallelen Rasteranordnung
fir eine Kokonbeschichtung in groBem
MaBstabe; so wird die in Bild 4 gezeigte
Form erreicht.

5

Grundrisse der in den Bildern 7 bis 12
gezeigten Modelle.

6

Grundrisse von zwélf Variationsmoglich-
keiten einer Grundform durch die ver-
schiedene Wahl der Tief- und Hoch-
punkte. (Die Kreise stellen die jeweiligen
Tiefpunkte dar.)

7

Eine Anordnung von drei h.P.-Aus-
schnitten, einem deltoiden und zwei vier-
eckigen Grundrissen, die zusammen
einen gleichseitigen dreieckigen Grund-
riB bilden.



Beispiele charakteristischer Anwen-
dungen

Die Entwicklung der Kunststoffin-
dustrie hat, sehr allgemein betrach-
tet, zwei ganz verschiedene Wege
eingeschlagen. In der einen Rich-
tung bemiht sie sich, vorhandene
Materialien oder Baustoffe lediglich
zu ersetzen und mit ihnen durch
Preisglinstigkeit leichtere Verarbei-
tungsmaglichkeit oder bessere Ma-
terialeigenschaften in Konkurrenz
zu treten. In der anderen Richtung
aber wirken auch neue Gestaltungs-
prinzipien an dieser Entwicklung mit
und schaffen mit den neuen Kunst-
stoffen in neuen Verarbeitungstech-
niken neue Formen. Wir sind noch
ganz am Anfang dieser Entwicklung
und ungeahnte Moglichkeiten stehen
da noch offen.

Sosehr in dieser Entwicklungsrich-
tung, vom Standpunkt des Gestal-
ters aus, sinnvolles Einfiihlen in die
Bedingungen und Méglichkeiten des
Materials am Platze ist, gewisser-
maBen als leitender KompaB, so
glauben wir doch, daB es ebenso
notwendig ist, bei der Entwicklungs-
arbeit ungehemmt und frei zu ex-
perimentieren und dadurch zu den
Erfahrungen zu kommen, die uns die
spezifischen Wertedes neuen Kunst-
stoffes als Material und auch als
Gestaltungsmittel erst richtig auf-
zeigen. In dieser Richtung zu wirken,
soll dieser kurze Aufsatz ein be-
scheidener Beitrag sein.

Aus der Vielfalt der Méglichkeiten,
Skelettformen mit Kokon zu be-
schichten, wahlen wir fir die hier
beabsichtigten Betrachtungen Fla-
chenanordnungen aus der Familie
der «Regelflachen», und zwar die
nicht abwicklungsfahigen Regel-
flachen der hyperbolischen Parabo-
loide (im folgenden mit h.P. be-
zeichnet). Regelflachen, auch gerad-
linigeFlachen genannt, sind Flachen,
die durch die Bewegung einer Ge-
raden entlang zweier Leitlinien er-
zeugt werden. Bild 3 zeigt solche
Flachen erzeugende Geraden.

Wir wahlen diese spezielle Gruppe
von Flachen, weil sich hier die Vor-
teile des Kokonspritzverfahrens zur
Beschichtung dieser Flachen be-
sonders einleuchtend zeigen lassen.
Diese Vorteile sind vielfaltiger Art:
1. h.P.-Flachen sind einfach und
leicht zu bauen, da man sie durch
Geraden erzeugen kann.

8

Eine Anordnung von drei h.P.-Ausschnit-
ten mit trapezférmigen Grundrissen,
gruppiert um einen dreieckigen Innenhof,
die zusammen einen gleichseitigen drei-
eckigen GrundriB3 bilden.

9

Eine Anordnung von vier h.P.-Ausschnit-
ten mit einem dreieckigen, einem del-
toiden und zwei viereckigen Grundrissen,
die zusammen einen quadratischen
GrundriB bilden.

10

Eine Anordnung von finf h.P.-Aus-
schnitten mit vier trapezférmigen Grund-
rissen, gruppiert um einen quadratischen
GrundriBB, die zusammen einen quadra-
tischen GrundriB bilden.

1"

Eine Anordnung von funf h.P.-Aus-
schnitten mit drei rhombischen und zwei
trapezférmigen Grundrissen, die zusam-
men einen sechseckigen Grundrif3 bilden.

2. Die doppelt gegensinnig ge-
krimmten Flachen geben der mem-
branartigen Kokonhaut Stabilitat. Sie
kann nicht flattern.

3. Die statische Berechnung von
h.P.-Flachen ist verhéaltnismaBig
einfach.

4. Da man aus h.P.-Flachen Aus-
schnitte jeder Art abtrennen kann,
lassen sich diese Ausschnitte, die
in der horizontalen Projektion Drei-
ecke, Quadrate, Rechtecke, Rhom-
ben, Deltoide, Trapeze usw. er-
geben, zu den mannigfaltigsten
Raumsystemen Ilckenlos aneinan-
derreihen.

5. Die Formen aus h.P.-Flachen
wirken flieBend, leicht und sehr aus-
drucksvoll. Sie geben dem heutigen
Gestalter, der nicht orthogonale
Bausysteme anstrebt, ideale Ge-
staltungsmoglichkeiten.

An einem einfachen Beispiel soll
sowohl eine wesentliche Eigenschaft
des Kokonmaterials als auch die
prinzipielle Formgebung, die in
diesem Artikel angestrebt wird, ge-
zeigt werden.

Bild 2 zeigt ein Skelett, bestehend
aus zwei sich durchdringenden
Rahmen. Der eine Rahmen ist
quadratisch, der andere hat die
Form eines Parallelogramms; zu-
sammen bilden sie vier windschiefe
Rahmen.

Bild 4 zeigt dasselbe Skelett nach
der Beschichtung mit Kokon. Die
Form der erzeugten h.P.-Flachen
entsteht zwangslaufig ohne Unter-
grund oder Verwendung besonderer
Hilfsmittel durch das freie Spinnen
des gespritzten Kokons, weil sich
der Kunststoff wahrend des Trock-
nens in jeder Richtung spannt, bis
ein innerer Ausgleich der Krafte
hergestelltist, so daB sich eine Haut
mit Minimalflache bildet. Die naht-
lose Kokonhaut, die bei unserem Bei-
spiel entstanden ist, hat die Formvon
vier h.P.-ahnlichen Flachen ange-
nommen. Es sind keine genauen
h.P.-Flachen, sondern Kettenfla-
chen, auch Minimalflachen genannt.
Schnitte in der vertikalen Ebene,
dieser doppelgegensinnig gekrimm-
ten Flachen ergeben «Kettenlinien».
Vertikale Schnitte durch h.P.-Fla-
chen ergeben Parabeln. Kettenlinien
sind den Parabeln dhnlich.

Die GroBe der Skelette, die man mit
Kokon beschichten will, kann sehr
verschieden sein. Es kann sich dabei
zum Beispiel um Formen handeln,
die 55 cm hoch sind, wie das Modell
zeigt, aber ebensogut auch um
solche, die sehr viel gréBer sind. Bei
groBen Formen muB das Skelett,
abgesehen von der seiner GroBe
entsprechenden Konstruktion, zur
Stabilisierung eine Unterteilung der
firdieFlachenbildung vorgesehenen
offenen Rahmen erhalten, durch
Raster aus Drahten, Kabeln, Béan-
dern oder dergleichen, die in regel-
maBigen Abstédnden von maximal
60 cm parallel zueinander gespannt
sind. Dieser Parallelraster entspricht
den flachenerzeugenden Geraden
(Bild 3).

Wie bereits erwahnt, lassen sich
h.P.-Ausschnitte zu den mannig-
faltigsten Raumsystemen aneinan-
derreihen. Meistens geschieht dies
nach dem Prinzip der Translation,
wobei gleiche oder auch verschie-
denartige h.P.-Ausschnitte anein-
andergereiht werden - gewisser-
maBen nach Art einer dreidimensio-
nalen Parkettierung — oder als kon-
zentrische Aneinanderreihung.

Die in den hier gezeigten Modellen
vorkommenden Raumsysteme sind



aus einem anderen Prinzip entwik-
kelt. Gegebene Flachen wurden
durch Geraden unregelméaBig auf-
gegliedert zu einer Anordnung von
Dreiecken, Quadraten, Rechtecken,
Rhomben, Trapezen, Parallelogram-
men, Deltoiden usw. Dann wurden
die gewtlinschten Tief- oder Hoch-
punkte bestimmt, aus deren Lage
sich die Form der windschiefen
Rahmen und der entsprechenden
Flachen in h.P.-Ausschnitten er-
geben (Bild 5). Die Modelle der
Bilder 7 bis 12 haben jeweils diesel-
ben Grundrisse, wie sie im Bild 5
gezeigt werden. Die Skelettkon-
struktionen sind aus Draht. Die
Kokonhaut wurde frei spinnend im
Spritzverfahren erzeugt. Die Krim-
mungen der Flachen entstehen dabei
zwangslaufig nach dem bereits oben
erwahnten Prinzip.

Bild 6 zeigt einige Variationsmaog-
lichkeiten innerhalb der gleichen
Anordnung. (Der Kreis stellt den
Tiefpunkt dar. Man kann ihn natir-
lich auch durch Umkehrung zu
einem Hochpunkt machen.) Durch
die Wahl dieser verschiedenen Tief-
und Hochpunkte 4Bt sich die Flache
verschiedenartig durchmodellieren.
Da es sich bei den gezeigten Model-
len lediglich um schematische, geo-
metrische Beispiele handelt, wurden
statische und konstruktive Probleme
nicht berlicksichtigt. Sie liegen
auBerhalb der hier gestellten Auf-
gaben.

12

Eine Anordnung von sechs h.P.-Aus-
schnitten mit dreieckigem Grundri@, grup-
piert um einen sechseckigen Innenhof, die
zusammen einen sechseckigen Grundri3
bilden.

(Alle Modelle von John Zerning, Frank-
furt am Main.)

13 und 14

Teilansichten eines Gemeinschaftsstan-
des von neun Firmen auf der Internationa-
len Textilmaschinenausstellung Hanno-
ver 1963.

15

Die Kokonbeschichtung der in Bild 16
gezeigten Kuppeln vom fahrbaren Geriist

Innenansicht einer der drei mit Kokon
beschichteten Kuppeln auf der DIA
Berlin 63. (Durchmesser jeder Kuppel
24,5 m, Héhe 8 m.)

SchluBwort

Wenn man heute die Architektur-
zeitschriften aus aller Welt durch-
blattert, so stéBt man haufig auf
Berichte Giber Bauten oder Baupro-
jekte, bei denen h.P.-Flachen Ver-
wendung finden. Aus den Erlaute-
rungen der diese Bauten planenden
Architekten erfahren wir meistens,
daB es in erster Linie wirtschaftliche
und nicht formelle Uberlegungen
waren, die sie zur Wahl der Ver-
wendung von h.P.-Flachen veran-
laBten.

Im letzten Jahrzehnt haben sich vor
allem vier Baumeister ganz beson-
ders stark fiir Bauten mit h.P.-Fla-
chen eingesetzt, und zwar jeder mit
einem anderen Material. Felix Can-
dela (Mexiko) baute aus Stahlbeton
bereits tiber 300 Bauten mit h.P.-
Schalen. Eduardo Catalano (USA)
benutzte verleimte Holzer, René
Serger (Frankreich) Stahlseilnetze
und Frei Otto (Deutschland) Zelt-
stoffe.

Beachtenswert ist auch, daB h.P.-
Flachen zu den wenigen Bauformen
gehoren, die sowohl fir Schalen-
bauten als auch fir Spannkonstruk-
tionen sehr geeignet sind. Die h.P.-
Schalen aus Stahlbeton, Holz oder
Blech sind Flachentragwerke, die
sowohl Druck als auch Zugkrafte
aufnehmen koénnen. Die h.P.-Fla-
chen aus Seilnetzen oder Zeltstoffen
wie auch die Kokonhaut sind reine
Membranen, die nur auf Zug bean-
sprucht werden kénnen.

Wir haben die h.P.-Form als Gegen-
stand besonderer Betrachtung aus-
gewahlt, sowohl um die Vorteile des
Kokonspritzverfahrens zu erlautern,
das anderemal, um aufzuzeigen,
welche Maéglichkeiten die h.P.-Form
bietet, Raume mit wirtschaftlich
tragbaren Mitteln kraftvoll durchzu-
modellieren. Ebenso wie man aus
der GrundriBanlage heraus Raume
aufteilen kann, so lassen sich durch
entsprechende h.P.-Ausschnitteund
die Wahl der Tief- und Hochpunkte
Raume auch im Aufri gliedern und
durchwolben, ohne ihre Kontinuitat
zu zerstoren. Wir haben hier ein
Gestaltungsmittel an der Hand, das
besonders im  Ausstellungsbau
groBe Moglichkeiten bietet, indem
wir gewolbte Raume schaffen kon-
nen, derenklare, bewegte Gliederung
einerseits den Themen der ausge-
stellten Objekte deutliche Trennung
gibt, anderseits den Besucherstrom
durch die Richtungstendenzen der
Flachen lenkt.

Praktische Anwendungen im
Ausstellungsbau

4. Internationale Textilmaschinen-
ausstellung in Hannover 1963
Gestaltung: Heinz E. Blaser
Kokonbeschichtung: Firma Isococ
Beratung und Bauleitung der Kokon-
arbeiten: John Zerning

Fiir diese Messe plante Architekt
Heinz E. Blaser einen Ausstellungs-
bau als Gemeinschaftsstand fiir
neun Firmen tber einer Grundflache
von 3000 m?, wobei die Uberdachung
der Kojen eine nach zwei Achsen
gefaltete Decke bilden sollte. Da die
Verkleidung der durch diese Art der
Faltung entstehenden doppelt ge-
krimmten Flachen in einer Aus-
flihrung mit Holz, Stoff oder Kunst-
stoffolie erhebliche Kosten ver-
ursacht hatte, geriet die Planung
dieser Deckenkonstruktion ins Stok-
ken und wurde erst wieder aufge-
griffen, als der Architekt auf einer
Messe das Kokonspritzverfahren
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kennenlernte, das die Moglichkeit
bot, eine derartige Faltdecke mit
wesentlich geringerem Kostenauf-
wand zu verkleiden. Die Grundein-
heit dieser Faltdecke war ein h.P.-
Ausschnitt mit rechteckigem Grund-
riB (etwa 1x1,5 m). Das Skelett
wurde mit einer Kokonhaut beschich-
tet, die opak, weiBl und matt war.
Die Wirkung schwebender Leichtig-
keit der Decke wurde durch eine
indirekte, seitlich angebrachte Be-
leuchtung, die die reichen Schattie-
rungen der h.P.-Flachen gut zur
Geltung brachte, noch besonders
erreicht.

Deutsche Industrieausstellung Ber-
lin 1963

«Partner des Fortschritts»
Gestaltung: Walter Kuhn
Kokonbeschichtung: Firma Isococ

Auf der Industrieausstellung Berlin,
im Rahmen der Abteilung «Partner
des Fortschritts», die unter der Ge-
samtleitung von Professor Felix
Jakob und Architekt Ludwig Thiir-
mer stand, war die Aufgabe, unter
anderen eine Halle zu gestalten, in
der neben einer Ausstellungsschau
auch die Méglichkeit geboten werden
sollte, Kurzfilme vorzufiihren.

Architekt Walter Kuhn errichtete zu
diesem Zwecke drei groBe Kuppeln,
die die Halle vollkommen ausfiillten.
Die Konstruktion der Kuppeln be-
stand aus einem leichten Stahl-
skelett in horizontaler, ringférmiger
Gliederung. Da es die Absicht des
Gestalters war, die Kuppeln als drei
groBe leuchtende Kérper auszu-
bilden, kamen fiir die Verkleidung
undurchsichtige Materialien nicht in
Frage. Kokon wurde gewahlt, weil es
auBer seiner vorziiglichen Material-
wirkung auch den groBen wirtschaft-
lichen Vorteil bot, am Bestimmungs-
ort die Kuppelskelette durch das
Spritzverfahren nahtlos mit einer
transparenten Kokonhaut zu iiber-
spinnen, so daB die erheblichen
Kosten fiir komplizierte Zuschnitte,
die bei Verwendung von Textilien
oder Kunststoffolien notwendig ge-
wesen waren, in Wegfall kamen. Bei
der nahtlosen Kokonhaut gab es
auBerdem auch keine Verbindungs-
stellen, die bei Verwendung anderer
transparenter Verkleidungsmateria-
lien nicht zu vermeiden gewesen
wéren. Hilfsmittel fiir das eigentliche
Spritzverfahren war ein fahrbares
Gerlist von 2 m Breite, das in seinem
treppenformigen Aufbau der Kriim-
mung der Kuppel entsprach.

Heinz Baumann, Kiel

Die stddtebauliche
Bestandsaufnahme
als Grundlage

der Bauleitplanung

Seitdem das Baugeschehen in Stadt
und Land nach Verkiindung des
Bundesbaugesetzes weitgehend von
dem Vorhandensein einer einwand-
freien Bauleitplanung abhangig ist,
hat — nicht zuletzt auf Drangen der
baulustigen Biirger - in den Ge-
meinden eine erhohte Planungstatig-
keit eingesetzt. Viele der so ent-
standenen Plane, die seinerzeit,
einemdringenden Bediirfnis folgend,
aus Zeitersparnis ohne ausrei-
chende Untersuchung der Gege-
benheiten aufgestellt wurden, er-
weisen sich heute bereits als dnde-
rungsbedtrftig. Es mehren sich die
Fragen und Richtlinien fiir die Auf-

stellung einer Bestandsaufnahme.
Dabei besteht noch unter vielen
Stadte- und Ortsplanern die irrige
Auffassung, daB eine solche Be-
standsaufnahme nur von einem
groBen Stab von Spezialisten mit
groBerem finanziellem Aufwand zu
erarbeiten sei. Brauchbare Grund-
satze fir die Aufstellung von Be-
standsaufnahmen sind jedoch be-
reits in der vom Bundesministerium
fir Wohnungswesen, Stadtebau
und Raumordnung herausgegebe-
nen Schrift «Die stadtebauliche
Bestandsaufnahme'» enthalten. Sie
geben auf knappstem Raum in er-
schépfender Weise Auskunft tber
den Mindestumfang, die Form und
die Quellen der Bestandsaufnahme,
sind jedoch weitgehend unbekannt.
Daher werden den mit der Aufstel-
lung einer Bestandsaufnahme be-
trauten Architekten einige Erfah-
rungshinweise von Nutzen sein.

Was ist stadtebauliche Bestands-
aufnahme?

Kein denkender Mensch wird in
seinem privaten Bereich konkrete
Planungen fiir ein in die Zukunft
weisendes Vorhaben beginnen,ohne
sich vorher liber seine augenblick-
liche Lage, seine Mittel und Méglich-
keiten Klarheit verschafft und damit
einen festen Ausgangspunkt fiir
seine Unternehmungen begriindet
zu haben. Ebenso verlangt jede
Planung, die Bestand haben soll,
Kenntnis der vorliegenden Gege-
benheiten, der férdernden wund
hemmenden Faktoren, der bevor-
stehenden und sich abzeichnenden
Entwicklungen. Es erleichtert auch
die spatere Durchfiihrung stadte-
baulicher Planung sehr, wenn ihr
groBtmaégliche Uberzeugungskraft
innewohnt. Uberzeugungskraft hat
eine Planung jedoch immer nur
dann, wenn sie offensichtlich reali-
sierbar ist. Die Realisierbarkeit
wird wiederum weitgehend von ihrer
Lebensnahe abhangen, also davon,
wie weit sie tatséchlich vorhandene
Gegebenheiten in Rechnung stellt.
Es ist daher nicht nur unerlaBlich,
sich liber die Gegebenheiten Klar-
heit zu verschaffen: Die Tatsachen
missen geordnet, beurteilt und in
ihrer Wirkung gegeneinander aus-
gewogen werden. Viele Planungen,
die manchen guten schépferischen
Gedanken enthalten, scheitern bei
ihrer Durchfiihrung, weil sie mangels
einer vorangegangenen Bestands-
aufnahme den Zusammenhang mit
der Wirklichkeit verloren haben.

Inhalt der Bestandsaufnahme

Vom Inhalt her gliedert sich die Be-
standsaufnahme deutlich in zwei
Teile. In einen

1. berichtenden Teil,

der sich auf die gegenwértigen Ver-
haltnisse bezieht, und einen

2. empfehlenden Teil,

der in die Zukunft weist. Indem er
die Gegebenheiten auswertet, stellt
dieser bereits ein Bindeglied zur
Planung dar.

Nach dem Arbeitsablauf kénnen
wir deutlich vier Phasen unter-
scheiden:

1. die Dokumentation.

Sie erstreckt sich auf das Sammeln
von Tatsachen, erfordert den groB-
ten physischen Aufwand, Kenntnis

' «Stadtebauliche Bestandsaufnahme»,
Heft 10 der Schriftenreihe des Bundes-
ministers fiir Wohnungswesen, Stadte-
bau und Raumordnung. Bad Godesberg
1958.
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