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Ce projet s’intéresse à repenser les marqueurs
visuels lisibles par ordinateurs, en rendant leur
apparence plus proche de la signalétique visuelle
que l’on rencontre dans l’espace urbain. Ces mar-queurs

devenant signifiant à la fois pour l’humain
et pour la machine, ils ouvrent des perspectives
nouvelles d’interaction collective, à la manière d’un
blog dont les bornes d’accès seraient disséminées
dans la ville, comme des tags.

Depuis quelque temps, sur nos envois postaux, une nou-velle

génération de motifs remplacent le timbre traditionnel.

Formés d’une composition aléatoire de carrés noirs et blanc

fig. 1), ces motifs sont des marqueurs visuels, des symboles

graphiques facilement lisibles par un ordinateur. Chaque mar-queur

comporte un identificateur unique ID) qui peut servir

de pointeur vers toute sorte d’information numérique. Dans

le cas des marqueurs postaux, il s’agit par exemple de sym-boles

donnant accès aux informations liées à la facturation

des envois. Ces marqueurs agissent cependant de la même

manière qu’une adresse Internet URL), donnant accès à des

informations textuelles, audio, ou visuelles, à des forums de

discussion, ou encore à des plans de ville.

Dans ce projet, un nouvel algorithme de reconnaissance de

ces marqueurs visuels est développé, qui permet une plus

grande liberté dans la conception graphique des symboles.

Le nouveau type de marqueurs, toujours parfaitement lisibles

par la machine, prends alors la forme d’images qui font sens

pour l’utilisateur fig. 2).

En plus de la création du nouvel algorithme de reconnais-sance,

le projet se penche sur les usages possibles de cette

technologie via les téléphones portables. Les portables de

dernière génération sont pratiquement tous équipés d’appa-reils

photographiques, et beaucoup possèdent déjà des

microprocesseurs assez puissants pour décoder les marqueurs

visuels. L’usage possible de ces marqueurs donnant accès à
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des informations concernant l’espace physique et les objets

du monde réel est d’un intérêt tout particulier. Ces mar-queurs

peuvent en effet servir à étiqueter des objets, ou

encore être apposés à la façade de bâtiments. En orientant

la caméra du portable sur ces «étiquettes» il devient pos-sible

d’accéder à des informations, ou de laisser des traces

numériques, d’une manière analogue au « clic » de souris lors

de la navigation web. Le paradigme pointage/clic propre à

la navigation virtuelle est ainsi réinterprété dans le monde

concret.

Quels peuvent être les usages d’une telle interaction

Comment ce paradigme nouveau peut étendre les fonctions

liées au téléphone portable Quel genre d’information vou-drait-

on rattacher, via ces marqueurs, à des lieux physiques

Des exemples historiques existent : inscriptions sur les façades

des bâtiments anciens, signalétique du domaine public,

plaques officielles apposées aux édifices, signes secrets lais-sés

par les gitans, affiches, graffitis.

Afin de fournir des réponses à ces questions, il s’agit en

parallèle de concevoir diverses applications interactives. Ces

applications, qui pourront être destinées au partage de

savoirs et à l’apprentissage, servir des plateformes urbaines

de support à la discussion civique, ou encore fournir un

réseau d’informations personnalisées destinées aux visiteurs

d’un musée, permettront d’étudier la réponse des utilisateurs

à ce nouveau type de technologie, pour ensuite en enrichir

le design.
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Alok Parlikar, Bachelor en TIC
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Fig. 1:Marqueur visuel de type matrice de données utilisé pour les envois postaux

Fig. 2:Marqueurs visuels «d- touch »de différentes formes

Fig. 3:Marqueurs apposés àune façade ou àun objet

Fig. 4et 5:Processus de reconnaissance du marqueur par téléphone portable

Tous les documents illustrant cet article ont été fournis par l’auteur.)
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