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Pierre-Ala in Hug

Architecture et bande dessinée

Organisant et structurant nos milieux urbains,
parfois visionnaire ou utopiste, l'architecture peut
susciter une certaine incompréhension et, partant,
se voir accoler une image elitiste. Il ne faut pourtant
pas oublier qu'elle se place de fait et d'une manière
banale comme cadre de vie quotidienne, ciment
social, induisant une forte emprise sur le réel. Tout
usager de la ville se meut et vit dans un contexte
très architecture. Tout visiteur parcourt une ville
d'un grand monument à l'autre, identifiant parfois
un lieu aux œuvres architecturales qui le jalonnent.

La bande dessinée est loisir, faite pour emmener le lecteur

dans des mondes divers. Parfois cantonnée au livre pour
enfant, qualifiée de puérile, elle recèle pourtant une capacité

d'imagination, de création sans limite et touche tous les

âges, toutes les classes sociales.

Son indépendance graphique et narrative met la bande

dessinée aux prises avec les phénomènes sociaux, les régimes

politiques, les réalités du monde. Cette réactivité de la BD lui

permet aussi bien de s'affranchir des normes pour les décaler

dans des mondes de fiction, parallèles ou lointains, que
de jeter un regard précis et critique sur notre histoire. La liberté

de la fiction et l'intelligence graphique sont à l'origine de

nombreuses réflexions sur notre passé, notre présent ou notre

avenir.

Une interface
Architecture et bande dessinée dialoguent ainsi toutes

deux avec le quotidien ou l'histoire, même si la première,
insérée dans la dimension physique de la construction, est

davantage tributaire des avancées scientifiques et techniques,

tandis que la seconde peut ignorer ces contingences.
De maniere plus évidente, architecture et BD relèvent

toutes deux du graphisme et chacune interroge le champ

artistique - ne serait-ce que par la controverse sur leur

appartenance ou nom a ce champ
Un rapprochement entre architecture et bande dessinée est

donc un projet fécond, qui s'est concrétisé sous la forme d'un
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partenariat entre le Festival International de la Bande

Dessinée (FIBD) de Sierre et la Société suisse des Ingénieurs

et des Architectes (SIA). Une collaboration fondée sur l'idée

que la BD constitue une excellente vitrine et un vecteur idéal

pour présenter l'architecture à un large public
Dans cette perspective, le FIBD a produit des expositions

qui mettent en évidence l'architecture dans la bande dessinée

ou l'illustration. Elles incluent notamment Mix & Remix -

qui illustre depuis trois ans l'éditorial de la revue TRACÉS -

des rapprochements entre BD et architecture moderniste

(pp. 11-15), BD et architecture du futur (pp 17-20), ainsi que
deux expositions sur le thème « Architecture : la ville demain »,

issues des Concours «Nouveaux Talents» (pp. 22-23) et

«Enfants» (pp. 25-27).

Après la clôture du Festival et sous l'égide de la SIA, ces

expositions seront itinérantes pendant plus d'une année.

L'architecture dans la bande dessinée
En premier lieu, l'architecture s'associe au décor dans la

bande dessinée, servant de référence à un univers parfois

réel, que l'on peut côtoyer, que l'on peut visiter, que l'on peut

observer au travers d'autres médias.

Ce référentiel liant une fiction à l'existant tente de placer

le lecteur dans un milieu familier et, dans cette perspective,

les ouvrages s'inscrivant dans une architecture antique,

moyenâgeuse ou moderne les traitent d'emblée comme des

repères incontournables et suffisamment marquants pour
situer une action. De fait, cet ancrage dans un contexte

construit existant confère sa plausibilité à la trame narrative

qui y est projetée.

Au sein de ces fictions, les ouvrages majeurs de l'architecture

au cours de l'histoire fonctionnent ainsi comme des

marqueurs temporels et spatiaux.

Malgré le passage simplificateur de la réalité au dessin, un

tel décor demeure plus réel que les protagonistes qui l'habitent,

car contrairement à eux, son pendant existe hors du

livre, au delà de son intrigue. Cette utilisation de l'architecture

dans la BD participe de la recherche de vraisemblance.

Inversement, l'auteur peut se distancer de toute vraisemblance

et transporter le lecteur dans un univers pensé, rêvé.

Ils sont pourtant rares ces univers sans référence aucune à

l'environnement construit, que cela se traduise par la reprise

de bâtiments particuliers, par l'architecture elle-même ou par

l'usage qu'en font les personnages de la fiction.

Les auteurs de BD jouent en effet abondamment avec

l'architecture et se jouent de sa rigidité physique. Ils la découpent

par le biais des cadrages et points de vue qu'ils

adoptent, afin de focaliser l'œil du lecteur sur des détails

architecturaux au graphisme particulièrement intéressant ou

utile à la narration.

En poussant la réflexion, le statut de l'architecture dans la

BD va au-delà de son rôle de simple décor: elle y apparaît
bel et bien comme un environnement construit doté d'un

caractère propre qui, en tant que tel, exerce une influence sur

les protagonistes de l'histoire. Dans ce sens, elle devient

acteur à part entière de la fiction.

En propulsant l'arrière-plan des cases de bandes dessinées

sur le devant de la scène, le Festival International de la Bande

Dessinée tente de mettre en exergue le rôle joué par
l'architecture au cœur des planches BD et vous invite à découvrir

quelques œuvres présentées dans ses expositions.

Pierre-Alain Hug. directeur
Festival international de la bande dessinée de Sierre

Case postale 200, CH - 3960 Sierre

p.8 TRACES n' il 9 |uin 2004



Bcouverte, Samuel n est plus le même,

de plus en plus tôt son travail,

£^^%TrrvmTTrfT
U||iUlllMiMilSMfe5«ä

lllliUu... i
i|MÉMi8iïsimtsti>s-iai;ïljl

SÊEÏiSBIÏOMIlBM-

iSHSJHilll;
iUCUUfgHItt
tlIMlUMHi
plflllltiltlihiiuimm.
UUÎMll.iif.li
lia.aiiîiîiiU;
IHIllMiUti
MMMf• l-'

;«

Fig. I Les pendus de Manhattan / dette & Grenson, Editions Claude Lefrancq 1998

(Série Carland Cross)

Fig 2 Le jour du soleil noir / Vance & Van Flamme Editions Dargaud 1984 /Série XIII)

Fig 3 Grandmedia / Eggs S Paya. Editions Apocalypse 2002

Fig 4 A Moscou / Fome & Janry Editions Dupuis 1990 /Série Spirou et Fantasio)
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