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4 Literarische Funktionsanalysen:
Narrative Strukturierung durch Tierepisoden

Nach diesen einfithrenden Bemerkungen zu gesellschaftlichen und textuellen Rah-
menbedingungen der Sagaliteratur soll nun im folgenden Kapitel untersucht wer-
den, welche Funktionen Mensch-Tier-Relationen in der Strukturierung von Hand-
lungsabliufen in den Sagas einnehmen. Ausgangspunkt der Diskussion bilden dabei
drei narratologische Untersuchungen von Islindersagas (4.1.), in denen deutlich
wird, dafl Tierepisoden auf recht unterschiedliche Weise den Ablauf einer Islinder-
saga strukturieren konnen. Zu Beginn steht eine Untersuchung der Bjarnar saga
Hitdcelakappa, in der gezeigt werden soll, dafl diese Saga fast durchgingig durch
aufeinander aufbauende Tierepisoden strukturiert wird. Die zweite Fallstudie be-
schaftigt sich mit der Reykdcela saga, in der verschiedene verfestigte Tierepisoden zu
finden sind. Thnen allen ist gemeinsam, daf} sie narrativ strukturierend, und zwar fast
ausschliefflich konfliktauslosend oder -verstirkend, wirken. Einige Motive tauchen
dabei wiederholt im Handlungsverlauf auf. Diesen ersten beiden Sagas ist gemein-
sam, daf} sie in der Forschung generell als alte Sagas mit grofler Dependenz von
miindlicher Uberlieferung eingeordnet werden, denen kein gréflerer kiinstlerischer
Wert zukommt. Daf8 auch allgemein als literarische Kunstwerke angesehene Sagas
durch Tierepisoden strukturiert werden, wird in der Analyse wiederkehrender Tier-
episoden in der Njals saga gezeigt.

Nach diesen drei Fallstudien, in denen gleichzeitig die meisten der im Untersu-
chungskorpus rekurrierenden Tierepisoden prasentiert und diskutiert werden,' gehe
ich vergleichend auf mégliche festzustellende Unterschiede zwischen den Islinder-
sagas und der Sturlunga saga ein (4.2.), da diese Gattungen beide die Schilderung
islindischer Verhiltnisse zum Inhalt haben, jedoch verschiedene Zeitriume umfas-
sen. Die exemplarische Analyse der Sturlu saga und der Gudmundar saga dyra wird
zeigen, dafl Unterschiede zwischen den beiden Gattungen sowohl in inhaltlicher
Hinsicht als auch beziiglich der strukturierenden Funktion der Tierepisoden fest-
zustellen sind.

Die Stellung und narrative Funktion von Tierepisoden in den Bischofssagas ist
Gegenstand von Kapitel 4.3, wiahrend in Kapitel 4.4 die Konigssagakompendien
vergleichend auf die Integration von Tierepisoden und festzustellende Unterschiede
zu den anderen Sagagattungen untersucht werden sollen. Hierbei werden vor allem
diejenigen Tierepisoden niher beleuchtet werden, von denen in Zusammenhang

mit Olafr Tryggvason und Haraldr Sigurdarson berichtet wird. AbschlieBend (Kap.

Diejenigen Passagen, in denen rekurrierende Episoden niher behandelt werden, sind zum leichte-
ren Auffinden durch eine geringere Schriftgrofle sowie Einrtickung markiert.
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4.5) soll kurz diskutiert werden, inwiefern die {slendinga pettir spezifische Beson-
derheiten der Integration von Tierepisoden aufweisen, die sie von den anderen Un-
tergattungen der Sagaliteratur unterscheiden.

Die literarische Stilisierung einzelner Episodentypen in Verbindung mit deren
verfestigter struktureller Funktion ist ein Indiz dafiir, daf diese Episoden von den
Schopfern dieser Erzihlungen nicht als vollig nebensichlich angesehen wurden,
sondern als narrative Elemente selektiert und in den Gesamttext eingegliedert wur-
den. Dariiber hinausgehend laf}t sich sogar feststellen, daf8 Tierepisoden in mehre-
ren Sagas als unterliegendes Strukturprinzip einen Gesamttext gliedern und ver-
kntipfen konnen. Der tierische Blick impliziert im Rahmen dieses Kapitels, dafl
durch eine alternative Lesart der Sagatexte unterliegende Strukturelemente der
Texte aufgedeckt werden sollen, welche die Texte als Gesamtheit gliedern und ver-

kniipfen.

4.1 Die Strukturierung der islendinga ségur durch Tierepisoden

Bereits ein erster Uberblick macht deutlich, daf die einzelnen Islindersagas indivi-
duelle Charakteristika in der Erwihnung und Integration von Tierepisoden aufwei-
sen. Dabei sind keine grundlegenden Veridnderungen zwischen dlteren und jiingeren
Sagas festzustellen. Es lassen sich allerdings Gruppen von Sagas identifizieren, in
denen sehr selten Mensch-Tier-Relationen Erwihnung finden: die Skaldensagas® -
als einzige Ausnahme muf} hier die im folgenden niher untersuchte Bjarnar saga
Hitdcelakappa erwihnt werden — und die Vinlandsagas® — letzteres 1af3t sich durch
die Konzentration auf Ereignisse auflerhalb Islands erkldren. Alle anderen Sagas
enthalten eine erwihnenswerte Zahl von Tierepisoden. Es gibt jedoch einige Sagas,
in denen Tiere fast ausschliellich in sinnbildlichen Zusammenhangen genannt wer-
den. Letzteres gilt vor allem fiir die Gisla saga Surssonar und die Vatnsdcela saga, die
beide von einer groflen Zahl von Triaumen und metaphorischen Erwiahnungen von
Tieren durchzogen sind.* Einige Sagas zeichnen sich weiterhin durch gehaufte
Erwihnungen von Tieren in iibernatiirlichen Zusammenhingen aus, die so in ande-
ren Sagas nicht zu finden sind.’

Die Bjarnar saga Hitdcelakappa und die Reykdcela saga gehoren beide zur
Gruppe der iltesten Islindersagas und sind beide nur defekt iiberliefert. Die beiden
Sagas sind auf weiten Strecken von Tierepisoden durchzogen, jedoch auf unter-
schiedliche Weise. Wihrend in der Bjarnar saga ein Grofiteil der Tierepisoden in-
haltlich aufeinander bezogen ist, folgen in der Reykdcela saga viele einzelne und
voneinander unabhingige Episoden aufeinander; einzelne Episodentypen werden

*  Zu den Charakteristika der Skaldensagas vgl. Margret Clunies Ross. 2001.

*  Zum Korpus der Vinlandsagas vgl. Else Ebel. 1973.

*  Zur strukturellen Funktion der Traume in der Gisla saga Strssonar vgl. Hans Schottmann. 1975.
S.86-88.

Dies gilt vor allem fir die Eyrbyggja saga, die Kormaks saga, die Laxdcela saga und die Vatnsdcela
saga.
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dabei in verschiedenen Teilen der Saga wiederholt und verkniipfen auf diese Weise
die einzelnen Teile der Saga miteinander. Ein weiterer essentieller Unterschied zwi-
schen der Bjarnar saga Hitdcelakappa und der Reykdcela saga ist, dal in ersterer
besonders ein individuelles Tier thematisch die Saga mitstrukturiert, wihrend in
letzterer Tiere vorwiegend kollektiv und ohne individuelle Besonderheiten erwihnt
werden. Mit der Bjarnar saga vergleichbar ist in dieser Hinsicht die Hrafnkels saga
und auch die Grettis saga; der Regelfall entspricht jedoch eher dem Befund der
Reykdcela saga.® Wihrend sich in der Bjarnar saga Hitdcelakappa die Tierepisoden
beinahe iiber den gesamten Sagaverlauf erstrecken, ist es in der Reykdcela saga vor
allem die Eskalation des Konflikts zwischen Vémundr und Steingrimr im ersten Teil
der Saga, der durch einzelne Tierepisoden strukturiert wird.

4.1.1 Bjarnar saga Hitdcelakappa

Die Bjarnar saga Hitdcelakappa wird generell in die Gruppe der éltesten Sagas ein-
geordnet. Als Begriindung dafiir wird meist auf ihren anekdotischen Charakter und
ihre lose Strukturierung hingewiesen.” Sie bietet sich als erstes Fallbeispiel in diesem
Rahmen geradezu an, weil sie wie wenige andere Sagas aus aufeinander aufbauenden
Tierepisoden zusammengesetzt ist. Insgesamt ist von mindestens 20 Einzelepisoden
auszugehen, von denen die meisten eine wichtige strukturelle Bedeutung im Hand-
lungsverlauf einnehmen.® Fast der gesamte Hauptkonflikt zwischen Bjorn und sei-
nem Kontrahenten P6rdr auf Island wird durch Tierepisoden strukturiert und ver-
starkt. Dartiber hinaus endet auch der Konflikt und mehr oder weniger auch der Plot
der gesamten Saga mit einer Tierepisode: Bjorn stirbt auf der Pferdeweide, wo er
einigen Pferden die Miahne schneiden wollte. Dieses dramatische Finale ist, wie ich
zeigen werde, an mehrere vorhergehende Episoden gekniipft und durch diese vorbe-
reitet. Bei einigen der in der Bjarnar saga integrierten Tierepisoden handelt es sich
um rekurrierende Muster in der Sagaliteratur, wihrend andere singulire interne
Motive der Bjarnar saga darstellen.

Die Bjarnar saga gehort zur Gruppe der Skaldensagas, sticht allerdings aus dieser
heraus, weil sie als einzige eine betrichtliche Anzahl von Tierepisoden aufweist. Die
tibrigen Skaldensagas sind von sehr wenigen Tiererwihnungen durchzogen, eine
Tatsache, die sich durch die starke Konzentration auf zwischenmenschliche Bege-

In der Hrafnkels saga ist es der Hengst Freyfaxi, und in der Grettis saga sind es die Stuten Kengdla
und Sgdulkolla, denen in mehreren Abschnitten der Saga eine handlungsstrukturierende Funktion
zukommt (zu den Sgdulkolla-Strophen vgl. auch Hubert Seelow. 1998. $.250).

Kurt Schier ordnet die Bjarnar saga Hitdcelakappa in die Gruppe der iltesten Sagas ein, die etwa in
der Zeit von 1200 bis 1230 entstanden. Sigurdur Nordal geht davon aus, daf der Verfasser der
Bjarnar saga andere [slendinga sdgur gekannt haben mu8, also nicht selbst ein neues Genre mit
seinem Werk geschaffen hat. Er fiigt jedoch hinzu, daf8 die Saga inhaltlich von allen anderen Sagas
in dem Maf3e abweiche, daf3 es nicht méglich sei, eine Vorlage zu identifzieren (Sigurdur Nordal.
1938. S.LXXX).

Dies ist eine hohe Frequenz fiir einen nur 100 Seiten langen Text (bezogen auf die Ausgabe in der
Islenzk Fornrit-Reihe).
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benheiten in diesen Sagas erkliren lat. Auch die Handlung der Bjarnar saga ent-
spinnt sich um die Konkurrenz zweier Méanner um eine Frau; diese Geschichte wird
jedoch in weiten Teilen durch aufeinander aufbauende Tierepisoden strukturiert.’
Bjorn zeichnet sich durch ein fiir die Sagaliteratur insgesamt sehr inniges Verhaltnis
zu Tieren aus. Vor allem hat er eine enge Beziehung zu seinem Hund und seinem
Hengst Hvitingr, die er beide nach der Heimkehr von seinen Auslandsreisen ge-
schenkt bekommt. P6rdr hingegen nimmt eine tiberaus distanzierte Stellung zu Tie-
ren ein. Diese unterschiedliche Positionierung der beiden Minner zu Tieren wirkt in
der gesamten Saga als (Neben-)Konfliktlinie zur Liebesproblematik. Die Beschrei-
bung der Einstellungen Bjorns zu Tieren ist dabei fiir die gesamte Sagaliteratur ex-
zeptionell, wenn auch nicht einzigartig. In der Einleitung zu seiner Person wird er als
hervorragender Mann beschrieben, der allerdings schon frith Opfer von Pérds Spott
wird.'"” Wihrend Bjorn generell als eher friedfertiger Held beschrieben wird, werden
Pérdr wiederholt negative Charaktereigenschaften wie ein Hang zur Verlogenheit
zugeordnet.'' Pordr ist jedoch von vornehmerer Herkunft als Bjorn.'?

Nihe und Distanz als unterliegende Strukturprinzipien der Bjarnar saga Hitdcela-
kappa kénnen auf verschiedenen Ebenen identifiziert werden: 1) Die Verbindung
Bjorns zu seinen geschenkten Tieren und die demonstrative Distanzierung Pérds
von ihnen. Bereits zu Beginn der Saga wird auf diese Weise die leitmotivische Funk-
tion Hvitings als antagonistisches Element zu Pérdr entwickelt, die sich durch den
restlichen Sagaverlauf zieht.'* 2) Nahe und Distanz zu Tieren bilden auch ein
Thema der beleidigenden Strophen zwischen den beiden Mannern, in denen die
Diskrepanz zwischen agrarischem Alltag und Statusanforderungen ihren Ausdruck
findet. 3) SchlieBlich fungieren Tierepisoden in ausgesprochen vielen Szenen in der
Bjarnar saga als Hintergrundszenerie. Dies unterstreicht die Omniprasenz von Nutz-
tieren in der Welt dieser Saga, die eine allgemeine Nihe zu Tieren im islindischen
Alltag schildert, die sich so in vielen, jedoch keineswegs in allen Sagas wiederfindet.
Der Konflikt zwischen den beiden Skalden P6rdr und Bjorn entspinnt sich iber
weite Strecken um eine Welt herum, die von Tieren belebt und durch Tierhaltung
gepragt ist.

Sigurdur Nordal teilt die Saga in drei Teile ein: Der erste Teil handelt von Bjorns
Jugend und seinen Auslandsfahrten (Kap. 1-9), der zweite Teil von den Streitigkei-
ten zwischen Bjorn und Pérdr (Kap. 10-26). Der letzte Teil der Saga beginnt mit der

Theodore Andersson schreibt, daf8 die Bjarnar saga Hitdoelakappa diejenige Islindersaga sei, die
dem ,pure conflict pattern am nachsten komme. Sie konzentriere sich auf den Antagonismus
zweier Manner, und die ansonsten in den Skaldensagas im Vordergrund stehende Liebesge-
schichte trete dagegen in den Hintergrund (Theodore M. Andersson. 1967. S.137). Es ist zwar
richtig, daf die Frauengeschichte im Vergleich zu den anderen Skaldensagas im Hintergrund
steht, dies liegt jedoch meiner Einschitzung nach an der konkurrierenden Tierthematik.

' Vgl. BiH S.112.

"' Vgl. Theodore M. Andersson. 1967. S.137.

"> Zur Herkunft P6rds vgl. Sigurdur Nordal. 1938. S.LXIV-LXVIIL

Auf dieser Ebene wirken Nihe und Distanz fast als de Saussure’sche Oppositionen und die beiden
Gegner als jeweilige Reprisentanten.
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Einfithrung Porsteinn Kuggasons in das Geschehen (Kap. 27-34). Nordal erklirt vor
allem den mittleren Teil fiir unzusammenhingend und aus vielen einzelnen Episo-
den bestehend. Den letzten Teil der Saga hilt er dagegen fiir den kiinstlerisch am
besten gelungenen.'* Die schlechte Bewertung des Mittelteils beruhe vor allem dar-
auf, daf} er fast ausschlieflich durch den Inhalt der Strophen bestimmt sei, so Nor-
dal.’® Mit der folgenden Analyse wird gezeigt, dafl man durch eine Analyse der
Tierepisoden zu einem anderen, positiveren Ergebnis hinsichtlich der Strukturie-
rung der Saga kommen kann. Der von Sigurdur Nordal vorgenommenen Einteilung
der Saga in drei Teile soll dabei zunichst gefolgt werden. Es wird jedoch deutlich
werden, daf} der zweite und dritte Teil in enger Verbindung zueinander stehen und
dafl dabei der Hengst Hvitingr als Verbindungselement dient, da er in beiden Teilen
an Schliisselstellen des Handlungsverlaufs erwahnt wird.

Der erste Teil grenzt sich durch seinen Inhalt deutlich vom Rest der Saga ab.'
Die strukturierende Funktion der Tierepisoden setzt erst im zweiten Teil nach der
Riickkehr Bjorns aus dem Ausland ein. Davor findet sich nur eine einzige Tierepi-
sode, die isoliert in einer Reihe von Abenteuern im Ausland steht. Es handelt sich
um die Erwihnung eines Kampfes gegen einen Drachen in England. Die Diskrepanz
zwischen diesem ersten Teil und dem Rest der Saga ist jedoch auch nicht grofier als
in vielen anderen Sagas, die mit einer Reihe von Auslandsfahrten beginnen wie etwa
die Viga-Glums saga. Problematisch ist vielmehr der Uberlieferungszustand des
ersten Teils, der eine narrative Untersuchung der Saga als Gesamtwerk erschwert.

Im folgenden werde ich nach einer kurzen Einleitung in die Geschehnisse der
Saga in chronologischer Reihenfolge auf die einzelnen Tierepisoden eingehen und
ihre Funktion fiir den Handlungsverlauf herausarbeiten, wihrend gleichzeitig immer
Parallelen zu dhnlichen Fundstellen in anderen Sagas gezogen werden sollen. Bjorn
Hitdcelakappi bricht als junger Mann zur iiblichen Auslandsfahrt auf, holt sich je-
doch kurz vor seiner Abfahrt bei Oddnys Vater die Zusage, da} Oddny drei Jahre
lang ihm versprochen sein solle. Wenn er bis dahin nicht zuriickgekehrt sei, solle sie
jedoch an einen anderen vergeben werden kénnen. Wihrend Bjorns Aufenthalt bei
Eirikr jarl in Norwegen kommt auch P6rdr dortin. Dem Jarl kommt zu Ohren, daf3
Bjorn und P6rdr nicht gut miteinander stehen; die beiden lassen jedoch keine
schlechten Bemerkungen iibereinander fallen. Als P6rdr im nichsten Sommer nach
Island zuriickkehrt, gibt Bjorn ihm, durch ihn im betrunkenen Zustand iiberredet,
einen Ring fiir Oddny mit der Nachricht, sie solle auf ihn warten. Pérdr iibermittelt
die Nachricht in eigenem Sinne verandert, dafl Bjorn ihm die Partie geben wolle,
falls ihm selbst etwas zustoflen solle. Im Jahr darauf bezahlt er Kaufleute dafiir, daf3

'* Sigurdur Nordal. 1938. S.LXXVI.

ebd. S.LXXIX. Die Bjarnar saga wurde von mehreren Seiten fiir ihre schlechte Integration der
Strophen in die Prosaerzihlung kritisiert. (z.B. Walther Heinrich Vogt. 1921; Jénas Kristjansson.
1994. S.257; Edith Marold. 1999. S.148).

Sigurdur Nordal betont den markanten Unterschied zwischen erstem und zweiten Teil der Saga:
HAllt i einu er eins og allir gullhringar sé dottnir af hinum auduga og freega vikingi. Hann 4 undir
hégg ad sxkja ad fa mat handa hundinum og hey handa hestunum.“ (Sigurdur Nordal. 1938.
S.LXXV).
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sie die Nachricht verkiinden, Bjorn sei gestorben, worauthin Oddny und ihre Ver-
wandten in eine Heirat mit ihm einwilligen.

Bjorn kehrt einige Jahre nach diesen Ereignissen nach Island zuriick.'” In diesem
Augenblick beginnt eine lange Konfliktkette zwischen ihm und P6rdr, und Oddnys
Verhiltnis zu ihrem Ehemann verschlechtert sich merklich. Den ersten Winter ver-
bringt Bjorn als Gast bei P6rdr und Oddny."® Im Laufe des Winters kommt es zu
mehreren Streitfillen in Zusammenhang mit den von Bjorn mitgebrachten Tieren.
Nach diesem Winteraufenthalt folgen mehrere Jahre, in denen der Konflikt zwi-
schen den Minnern immer weiter eskaliert. Der Konflikt entwickelt sich dabei iiber
weite Strecken auf verbaler Ebene durch den Austausch verschiedener beleidigender
Strophen,' erstreckt sich iiber den gesamten Rest der Saga und kulminiert in Bjorns
Erschlagung, eingebettet in eine detaillierte und kunstfertig ausgearbeitete Tierepi-
sode.

Auf die Drachenepisode im rekonstruierten Anfang der Bjarnar saga Hitdcelakappa
soll hier nur kurz eingegangen werden, da sie isoliert steht und ohne weitere Folgen
fir den restlichen Handlungsverlauf ist. Wihrend eines Aufenthaltes in England
kimpft Bjorn gegen einen Flugdrachen und rettet dadurch Koénig Knutr und seinen
Gefolgsleuten das Leben.”® Der Konig dankt ihm diese Handlung mit reichhaltigen
Geschenken. Diese Episode ist ungewohnlich fir die Gattung der Islindersagas und
ebenso fir das gesamte Untersuchungskorpus. Sie lifit sich eher als Motiv der
Riddara oder Fornaldarségur einordnen.”! Weitere Drachenepisoden finden sich in
der spit entstandenen Porskfirdinga saga* und in der Njéls saga, in der davon be-
richtet wird, daf3 Porkell hékr zunichst ein Geschopf namens finngdlkn und darauf
einen Flugdrachen erschlagt.”?

Davor gibt es noch zwei kurze Intermezzi zwischen P6rdr und Bjorn auf den Brenneyjar und bei
Kénig Olafr helgi. Der Konig fithrt einen Vergleich zwischen den Minnern herbei. Er ist es auch,
der Bjorn dazu bringt, seine Wikingziige zu beenden und zuriick nach Island zu fahren. Indirekt
trigt er damit zur folgenden Konfliktkette bei, auch wenn er wiederholt den beiden Minnern rit,
ihren Vergleich einzuhalten (vgl. BjH S.130-135).

P6rdr besteht darauf, Bjorn einzuladen, um zu zeigen, daf} er sich an den Vergleich Kénig Olafs

halten mochte, wihrend Oddny dies fiir einen schlechten Ratschlag hilt. Auch Bjorns Mutter

Poérdis hilt dies fiir einen verlogenen Vorschlag Pérds und sagt dies auch in dessen Anwesenheit

(BjH $.138).

' Vgl. Edith Marold. 1999. S.135.

% BiHS.124.

' Vgl. auch Astrid van Nahl. 1981. S.169.

2 Die borskfirdinga saga enthilt neben den Drachenepisoden viele andere Ubertreibungen, die der
Charakteristik nach den Fornaldarségur zuzuordnen sind. Zur Drachenepisode in der Porsk-
firdinga saga siehe auch Phil Cardew. 2000. S.56-58.

% ,En fyrir austan Bélagardssidu 4tti Porkell at scekja peim vatn eitt kveld; p4 meetti hann finngalkni

ok vardisk pvi lengi, en svd lauk med peim, at hann drap finngdlknit. Padan fér hann austr i

Adalsyslu, p4 v4 hann at flugdreka.“ (Nj S.302f) [Und éstlich der Bélagardssida (in Finnland)

sollte Porkell ihnen eines Abends Wasser holen; da traf er auf ein finngdlkn und wehrte sich lange,

und es endete so mit den beiden, dafl er das finngdlkn totete. Von dort zog er nach Osten in die

Adalsysla (Estland), dort tétete er einen Flugdrachen]. In der Hauksbékversion der Land-
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Alle Drachenepisoden spielen im Ausland, in England oder Finnland,* und die Drachen-
kimpfer befinden sich alle im jungen Alter. Aufgrund dieser Merkmale 1af3t sich das Motiv
des Kampfes gegen einen Drachen mit anderen Kampfen gegen ein reales wildes Tier wie
etwa dem Kampf gegen einen Biren, der sich sich in Zhnlicher struktureller Funktion in
mehreren Sagas findet, gleichsetzen.” Durch die Verlegung der Handlung ins auflernordische
Ausland verringert sich offenbar die Notwendigkeit, reale Tiere als Kampfgegner auszuwih-
len. Alle diese Kaimpfe dienen der Bewihrung eines jungen Mannes und konnen als eine Art
Initiationsritus zum Eintritt in das erwachsene Leben interpretiert werden.*®

Direkt nach der Riickkehr Bjorns nach Island setzen diejenigen Tierepisoden ein,
die den Rest des Handlungsverlaufs strukturieren. In fiinf inhaltlich eng miteinander
verkniipften Episoden geht es zunichst um Bjorns Pferde und Hund. Bjorn erhilt
von seinem Ziehvater einen Hund als Geschenk, den er immer besonders gemocht
hatte.”” Von seinem Vater erhalt er drei weifle Pferde, den Hengst Hvitingr und zwei
seiner Fohlen.”® Der Hund verschwindet nach dem Winteraufenthalt bei Pérdr aus
der Erzahlung. Der Hengst Hvitingr wird dagegen wahrend des gesamten restlichen
Sagaverlaufs wiederholt erwihnt. Die geschenkten Tiere werden als gédir gripir, also
Kostbarkeiten, bezeichnet.?® Zunichst steht also der 6konomische Wert dieser Tiere
im Vordergrund. Im weiteren Verlauf wird jedoch deutlich, daf8 Bjorn eine Bezie-
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ndmabok wird ein Ketill kjolfari erwihnt, der von einem finngdlkn getotet wurde (Ldn Hauksbok.
S.391). Zum finngdlkn vgl. Sophus Bugge. 1895; Eyvind Fjeld Halvorsen. 1959. ,Finngalkn®. In:
KLNM 4. S.281.

In der Ynglinga saga werden in der Schilderung des wunderhaften Schweden unter anderem auch
Drachen erwihnt (Ynglinga saga. Hkr 1 5.10).

Finnb S.274f; Glium S.9; Gr S.76f.

Zu einer eingehenderen Diskussion vgl. Kap. 5.3.

Der Name des Hundes wird in den beiden Handschriften, die diese Stelle enthalten, mit ,V.“
abgekiirzt (AM 551 d a 4to 6r; AM 488 4to 19r). Die aus dem 17. Jahrhundert stammende Bejar-
boék, AM 71 fol, eine Version der Olifs saga helga, schildert die Geschehnisse zwischen Bjorn und
Pordr bis zu Bjorns Heimkehr nach Island. Aufgrund des verlorengegangen Anfangs in den
Manuskripten der Bjarnar saga werden diese Kapitel gewohnlich an den Anfang der Bjarnar saga
Hitdcelakappa gestellt, so auch in der Islenzk Fornrit-Ausgabe. Der einschligige Text der
Handschrift endet jedoch ohne Erwidhnung der Geschenkiibergabe: ,Arngzir 4 hélmi for til skips
ok fann son sinn, vard par mykill fagnadar fundur, og baud hann Byrne heim til sin, for hann
pangat ok potti medann hann lifde mykill afreks madur, og hiellt Pordur Kolbeinsson lytt settar,
vard paim martt til greina og man pat allt ummlida puiat pat snerter ecke pessa ségu, og pui gef eg
upp at segia fra Byrne hytdalakappa lengr.“ (AM 71 fol, bls. 71. Transkr. d. Verf.) [Arngeirr von
Hoélmur begab sich zum Schiff und traf seinen Sohn. Dort gab es ein grofles Freudentreffen, und er
lud Bjorn nach Haus zu sich ein. Er zog dorthin und galt als besonders hervorragender Mensch,
solange er lebte. Aber P6rdr Kolbeinsson beachtete den abgeschlossenen Vergleich wenig, und es
kam oft zu Meinungsverschiedenheiten zwischen ihnen, und dies wird alles ausgelassen, weil es
diese Saga nicht betrifft, und so hére ich auf, mehr von Bjorn Hitdcelakappi zu erzéhlen].

BjH S.136.

Bei seinem Aufbruch zum Winteraufenthalt bei P6rdr wird erneut die Kostbarkeit der Tiere mit
einer in dieser Wortwahl nur in der Bjarnar saga auftauchenden Formulierung betont: ,Nu bj6sk
Bjorn til vistar med P6rdi ok fér & Hitarnes med prji gangandi gripi, hesta tvd ok hund“ (BjH
S.139) [Jetzt machte sich Bjorn reisefertig fiir seinen Aufenthalt bei Pérdr und zog nach Hitarnes
mit drei wandelnden Kostbarkeiten, zwei Pferden und einem Hund].
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hung zu diesen Tieren hat, die {iber eine rein 6konomische Wertschitzung hinaus-
geht.®

Die Funktion der hier beschriebenen Tiergeschenke weicht von den gewo6hnli-
chen Schilderungen von Geschenkiibergaben der Sagaliteratur ab, bei denen in der
Regel die freundschaftsbegriindende oder -bestitigende Funktion der Geschenke
betont wird. In der vorliegenden Passage steht hingegen nicht die Begriindung oder
Verstirkung reziproker Obligationen im Vordergrund, sondern die emotionale Ver-
bindung Bjorns zu diesen Tieren, die er gleichsam als Willkommensgeschenk von
seinen Verwandten erhilt.’! Ein typisches freundschaftsstiftendes Geschenk - auf
das zuriickzukommen sein wird — spielt jedoch im dritten Teil der Saga eine ent-
scheidende Rolle, und auch in dieser Episode wird Hvitingr wieder erwahnt.

Insgesamt konnten 56 Erwihnungen von Tiergeschenken im Untersuchungskorpus gezihlt
werden.”” Verschenkt wird nur eine begrenzte Anzahl von Tierarten, am hiufigsten Ochsen
und Pferde, fernerhin Hunde, Falken, Eisbaren und Schafe. Die einzelnen Tierarten werden
jedoch in unterschiedlichen Zusammenhingen und auch in unterschiedlichen Gattungen als
Geschenke erwihnt. Auch die Schilderung von spezifischen Eigenschaften ist abhingig von
der betreffenden Tierart und dem jeweiligen Kontext. Die anthropologischen Implikationen
von Tiergeschenken werden in Kapitel 5.2.1 ausfiihrlich behandelt werden.

Aufer in der Bjarnar saga wird nur an zwei weiteren Stellen in der gesamten Sagaliteratur
von Hunden als Geschenk berichtet: in der Njils saga und in der Oléfs saga Tryggvasonar. In
diesen beiden Fillen trigt der verschenkte Hund ebenso wie in der Bjarnar saga einen Na-
men und wird hinsichtlich spezifischer Charaktereigenschaften beschrieben. Sowohl dem in
der Njéls saga verschenkten Hund Samr als auch dem Hund Vigi in der Olafs saga Tryggva-
sonar kommen im weiteren Verlauf der jeweiligen Saga handlungsstrukturierende Funktio-
nen zu, auf die noch zuriickzukommen sein wird.

Pferde tauchen dagegen sehr hiufig — insgesamt 36-mal - als Geschenke auf, vor allem
zwischen Minnern auf Island. Im Gegensatz zu Ochsen, die nur in den auf Island angesiedel-
ten Sagas als Geschenke dienen, werden Pferde auch in den Konigssagas als Geschenke er-
wihnt.*® Wesentlich mehr Erwidhnungen finden sich jedoch auch hier wiederum in islindi-
schem Kontext. In der Sturlunga saga wird insgesamt von zwdlf Ubergaben von Pferde-

3 Zur besonderen Bedeutung von mit Namen versehenen Tieren und dem Verhiltnis ihrer Besitzer

zu ihnen vgl. Kap. 5.1.2.

Der Begriff der Freundschaft ist im Kontext der mittelalterlichen islindischen Gesellschaft als ein
spezifischer Typus einer reziproken Obligation zu verstehen, der eine der wesentlichen Macht-
grundlagen im mittelalterlichen islindischen Gesellschaftssystem darstellt. Eine detaillierte Dis-
kussion des Konzepts findet sich bei Jon Vidar Sigurdsson. 1999. S.120-140.

Nicht mitgezahlt wurde eine Episode in der Egils saga, in welcher der junge Egill als Lohn fiir ein
Gedicht Enteneier und Schneckenhiuser erhilt (Eg S.82). Diese Episode ist singulir in der Sagali-
teratur. Die Art des iiberreichten Geschenks spricht dafiir, daf3 es durchaus ein Kindheitskonzept
in den Sagas gibt, da ein solches Geschenk einem erwachsenen Mann kaum zur Ehre gereicht
hitte. Zur Diskussion des Kindheitskonzepts in der altnordischen Literatur vgl. z.B.: Gert
Kreutzer. 1987; Jon Vidar Sigurdsson. 1992a; Else Mundal. 2002; Armann Jakobsson/Torfi
Tulinius. 2008.

* Ynglinga saga. Hkr 1 5.57; Magntissona saga. Hkr III S.253f.
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geschenken berichtet,* in den Islindersagas und der Gruppe der pettir zusammen von 23
Pferdegeschenken, die sich auf 14 Einzeltexte verteilen.*

Es gibt grundsitzlich mehrere mégliche Verliufe von Geschenkiibergaben, die jedoch alle
beim Zuhérer oder Leser eine gewisse Erwartungshaltung hervorrufen, da die Erwédhnung der
Vergabe eines Tieres als Geschenk und die Reaktion des Empfingers auf den weiteren Ver-
lauf der Beziehungen zwischen den zwei Beteiligten hinweist. Die Beschreibung von Ge-
schenkiibergaben unterliegt somit einer gewissen Schematisierung in bezug auf Handlungs-
verlauf und Wortlaut. Vor allem auf die freundschaftsstiftende Funktion der Geschenke wird
immer wieder formelhaft hingewiesen.*

Mit seinen wertvollen Tieren bricht Bjorn also zum Winteraufenthalt bei P6rdr auf.
Und es dauert nicht lange, bis Streitigkeiten um Bjorns geschitzte Tiere aufkom-
men. Nacheinander entsteht zunéchst ein Konflikt um Bjorns Angewohnheit, seinen
Hund vom Tisch zu fiittern, und dann um die vermeintliche Verschwendung von
Heu zur Fiitterung seiner Pferde. Theodore M. Andersson interpretiert diese Szenen
als provokative Akte Bjorns.”” Eine genaue Lektiire des Gesamttexts fiithrt jedoch zu
einer anderen Interpretation. Einerseits wird mehrfach in der Saga betont, dafl Bjorn
seine Tiere hoch schitzt. Das Festhalten Bjorns an seiner Gewohnbheit, den Hund
bei Tisch zu fiittern, nachdem Po6rdr die Essenszuteilung rationiert hat, hat aufler-
dem vor allem Auswirkungen auf seinen eigenen Hunger und kann nicht als provo-
kativer Akt gedeutet werden.*® Hingegen ist andererseits P6rds neue Regelung sehr
wohl als provozierende Mafnahme zu verstehen, denn ihm widerstrebt die von
Bjorn praktizierte Gleichstellung von Mensch und Tier grundlegend.” In dem Kon-
flikt um die Fiitterung des Hundes sagt Pérdr zunichst zu Oddny, daf} es ihn irri-
tiere, dal der Hund mit vom Tisch gefiittert werde, und er fiigt hinzu: ,en ek hefi

*  In der Kompilation der Sturlunga saga werden Pferde als Geschenke in der Gudmundar saga dyra

(S.184), der Hrafns saga Sveinbjarnarsonar (S.213), der Islendinga saga (S.364, S.392 [beide
Male Geschenke des dinischen Konigs Valdimarr an Sturla Sighvatsson bzw. Orakja], 5.483) und
der Porgils saga skarda erwihnt (S.122, S.176, $.206, S.207, S.210, S.215).

3% Vgl. 2B. Gunnl S.65; Heid S.232, S.261; Hrafnk S.100; Heens S.31; Laxd S.101, 135, 242; Ljdsv
$.63; Nj $.276; Reykd S.221; Vdpnf S.45; Odd $.373.

3 Z7.B. ,ok skilduz peir med hinum mestum kerleikum“ (GBp A S.251) [und sie trennten sich in
einem sehr herzlichen Verhiltnis]; ,ok skildust med inni mesti vinattu (Stur S.114) [und sie
trennten sich in bester Freundschaft]; ,til vinfengis® (Vdpnf S.45) [zur Freund-
schaft(sbegriindung)]. Vgl. dazu Kap. 5.2.1.

% Theodore M. Andersson. 1967. S.139.
% Pordr lafdt als MaBnahme gegen die Hundefiitterung jedem Mann nur noch einen Brotlaib zutei-
len, um zu sehen, ob Bjorn dann immer noch an der Fiitterung des Hundes festhalte. Nach Ein-
filhrung der Regelung gibt Bjorn dem Hund genauso viel wie vorher, Bjorn und P6rdr aber haben
weniger Essen als zuvor, und die Dienstleute drohen sogar an, den Hof wegen schlechter Versor-
gung zu verlassen. Dafd erwihnt wird, dafl auch Pérdr weniger Essen hatte, ist darauf zu beziehen,
daf} allen nur ein Brotlaib zugeteilt wurde und nicht, da8 das Futter, das Bjorn dem Hund gibt,
vom Essen der anderen abgezweigt wird.

Simon Teuscher weist in seinem Artikel iiber die Funktion des Hundes im hofischen Kontext des

Spatmittelalters darauf hin, dafl in mehreren Hofordnungen die Fiitterung von Hunden wihrend

des Tafelzeremoniells auf die Fiirsten oder zumindest wenige Adlige restringiert wurde. Als Bei-

spiele fithrt er die Hofordnungen Brandenburg-Ansbach 1587, Pfalz 1526 und Mecklenburg 1574

an (Simon Teuscher. 1998. S.362).
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eigi fyrr vid hunda 4tt“.** Diese Bemerkung unterstreicht sein distanziertes Verhalt-
nis zu Tieren und das Verlangen nach Abgrenzung zur Tierwelt hin.

In dem direkt im Anschluf} folgenden Streit um die Fiitterung der Pferde weist
der Erzahler auflerdem zum einen darauf hin, daf} Bjorn sich von Anfang an dafiir
ausgesprochen hatte, daf} seine Pferde nicht mit wertvollem Heu gefiittert, sondern
auf eine Weide gefithrt werden sollten, was aber nicht geschah. Zum anderen wird
Pordr erst von Kalfr illviti auf die Idee gebracht, Bjorn konnte fiir die Verschwen-
dung verantwortlich sein.*! Auch in dieser Szene verlangt Bjorn also nichts Unmafi-
ges; es wird ihm im Gegenteil etwas unterstellt, von dem keineswegs sicher ist, daf}
er es getan hat. Uber den Verlauf des Winteraufenthalts haben die beiden Manner
unter anderem wegen ihrer unterschiedlichen Wertschitzung von Tieren jedoch
kontrire Auffassungen, wie es einige Zeit spiter heif3t.*

Die beiden parallel aufgebauten Fiitterungsepisoden bilden neben ernsthaften
Verstimmungen aufgrund von Bjorns wiederholten intimen Gespachen mit Oddny*
den Auftakt des offenen Konflikts zwischen P6rdr und Bjorn auf Island. Parallel zu
dieser ersten Konfliktlinie, in der unterschiedliche Auffassungen beziiglich gebote-
ner Aufmerksamkeit zu individuellen Tieren zum Streitausloser zwischen den
beiden Minnern werden, setzt bereits wihrend des Winteraufenthalts eine zweite
Konfliktlinie auf der zweiten Ebene der Nahe-Distanz-Thematik ein, in der das Ver-
haltnis eines Menschen zu Tieren wiederholt in pejorativer Absicht thematisiert
wird. In der ersten zu dieser Linie gehorenden Episode handelt es sich nicht um eine
direkte Auseinandersetzung zwischen den beiden Minnern, sondern um einen Streit
zwischen den Eheleuten. P6rdr fordert Oddny in einer arbeitsreichen Periode auf,
die Schafe zu melken, auch wenn sie dies nicht gewohnt sei. Sie erwidert pikiert: ,Sé
ek b4 allmakligan mann til at moka kviarnar, ok skaltu pat gera.“** Diese Bemerkung
erregt Pordr so, dafl er ihr eine Backpfeife gibt. Bjorn beobachtet diese Szene und
dichtet dartiber eine Strophe, von der es heifdt, daf3 sie P6rdr nicht gefillt. Keiner der
beiden Eheleute fithrt den Arbeitsauftrag aus. Diese Episode wird so geschildert, dafi
die Bitte Pérds angemessen, Oddnys Reaktion hingegen ungerechtfertigt erscheint.
Von Interesse ist jedoch vor allem, dafl beide die angetragene Arbeit als Anmafiung
ansehen, da sie unter ihrer Wiirde sei. Bei den gegenseitig zugedachten Aufgaben —
Melken und Ausmisten — handelt es sich um alltdgliche Arbeiten, die jedoch mit
Fikalien und Genitalien im weiteren Sinne in Verbindung stehen. Dieser ,dreckigen
Seite’ der Tierhaltung kommt pejoratives Potential zu, das in Bjorns Spottstrophe
aufgegriffen wird.

“ BjH S.146 [und ich habe zuvor nichts mit Hunden zu schaffen gehabt].

“ Kélfr zeichnet sich in der Saga vor allem als treuer Anhinger P6rds und Gegner Bjorns aus und ist
auch an dessen Totschlag beteiligt. Fiir seine Beteiligung am Totschlag gibt es Griinde, auf die ich
spiter noch eingehen werde.

#  BjH S.149.

#  In diesen Szenen wird Bjorns Verhalten allerdings durchaus als provozierend beschrieben.

BjH S.139 [Dann sehe ich einen duflerst geeigneten Mann, um die Gehege auszumisten, und du

sollst dies erledigen].
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Das Zusammenspiel zwischen Tierstrophen und kommentierendem Prosatext
setzt sich in der Saga fort.** So sind die nichsten beiden konfliktverstirkenden Ele-
mente nach dem Winteraufenthalt zwei aufeinander bezogene nid-Strophen tber
P6rdr und einen Seehund und Bjorn und ein Kalb.* Hier ist es Bjorn, der fiir die
Konflikteskalation verantwortlich ist, da er als erster nach dem Winteraufenthalt
eine beleidigende Strophe dichtet, nachdem Pérdr von einem Seehund ins Bein
gebissen wurde, als er versuchte, diesen lebendig nach Hause zu transportieren.
Pordr findet ausreichendes Potential fiir eine angemessene Antwort auf diesen Af-
front in einem Bericht dariiber, daf Bjorn ein frischgeborenes Kalb im Stall aufgeho-
ben habe, nachdem sein Knecht sich geweigert hatte, dies zu tun. Pérdr gibt sich
erstaunt, daf} Bjorn selbst das Kalb aus dem Weg gerdumt hat: ,Hann segir ok kvad
Bjorn fengit hafa par svd badi kvenna ok karla um slika hluti at sja, at eigi myndi
naudsyn, at hann byrgi kim“.* Er wundert sich also tiber die gesuchte Nihe, die
dem gesellschaftlichen Stand nicht entspricht, und faf3t diese Tatsache in eine Spott-
strophe. Daf} die Thematisierung dieser Nihe fiir Bjorn besonders entehrend ist,
wird dadurch deutlich, da8 er Pérdr auf dem Allthing wegen nid verklagen mdchte,
wiahrend Pordr nicht auf die zuvor auf ihn gedichtete Strophe eingeht. Bjorn lafit
auflerdem von der lpgrétta verkiinden, daf} derjenige bufllos falle, der in Anwesen-
heit einer der beiden Kontrahenten eine gegen diesen Mann gerichtete nid-Strophe
aufsage. Der von P6rdr gedichtete Spott, der wiederum auf eine Handlung bezogen
ist, die den Kontakt mit Fakalien und Genitalien impliziert, scheint also grof3ere
Wirkung zu haben als der Vorwurf, auf der Jagd von einem Seehund gebissen wor-
den zu sein.*®

Einige Jahre spiter* tiberzeugt P6rdr Bjorns Nachbarn Porsteinn, den Sohn des
erwihnten Kalfr illviti, der zwischenzeitlich mit Bjorn Freundschaft geschlossen hat,
dafl Bjorn Vater und Sohn mit einem vermeintlichen Diebstahl belasten wolle, um
sich ihr Gut anzueignen, woraufhin Porsteinn sich zu einem Mordanschlag verleiten
laBit. Er gibt vor, einige Schafe bei Bjorn abholen zu wollen, und versucht ihn auf

% Zu einer ausfiihrlichen Analyse der ausgetauschten Strophen unter dem Aspekt der Beleidigung

siehe Alison Finlay. 1991 und 2001. In der Bjarnar saga ist eine ungewohnlich hohe Ansammlung
von Tierstrophen zu finden. Ahnlich viele Strophen, in denen Tiere thematisiert werden, gibt es
nur in der Grettis saga. Dort handelt es sich um Strophen iiber die beiden Stuten Kengala und
Sodulkolla.

BjH S.151-154. Zur altnordischen nid-Dichtung existiert eine grof3e Menge an Sekundarliteratur,
auf die hier fiir tiefergehende Diskussionen des im Rahmen dieser Untersuchung eher peripheren
Aspekts verwiesen werden soll. Siehe z.B. Bo Almqvist. 1965; Folke Strom. 1974; Preben Meu-
lengracht Serensen. 2000.

BjH S.153 [Er sagte, daf Bjorn sich sowohl Frauen als auch Minner angestellt habe, um sich um
solche Dinge zu kiimmern, so daf er es nicht nétig habe, eine Kuh zu versorgen].

*  Die von P6rdr bezahlte Bufle betrigt hundert Silberstiicke, der Betrag einer Mannesbufe, also
auflerordentlich viel.

Dazwischen gibt es einige Konflikte zwischen den beiden Minnern, in denen Tiere keine Rolle
spielen. Auch hier bildet jedoch der agrarische Alltag die Hintergrundkulisse. So lauern zwei Min-
ner Bjorn auf dem Weg zuriick von einem Fischkauf auf und werden von ihm getétet (BjH S.156-
159).
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dem Weg zu den Tieren téten. Bjorn durchschaut jedoch die List und erschligt
Porsteinn.*

Die vermeintliche Suche nach Tieren dient Meuchelmordern und Spionen in den Sagas wie-
derholt als Vorwand fiir den Besuch eines Hofes.* Daneben dient das Motiv des Viehtriebs
in vielen Sagas auch als unit of information, da durch die Bewegung im Raum heimliche Vor-
ginge entlarvt werden konnen.*” In beiden Fillen bilden Tiere lediglich die Hintergrundsze-
nerie der Handlungen, die jedoch eine Allgegenwirtigkeit der Tierwelt unterstreicht. Auch
wenn die Wahrnehmung von Tieren in diesen Episoden sich auf eine entindividualisierte
Gruppenzugehorigkeit in Objektfunktion beschrinkt, kommt nichtsdestoweniger der Er-
wihnung von Viehherden eine Signalfunktion in den Sagatexten zu.

Als néchstes verfolgt Bjorn, wie Porkell Délksson und sein Knecht sich dariiber un-
terhalten, welcher der beiden Kontrahenten die besseren Schmahstrophen gedichtet
habe. Der Knecht rezitiert drei Spottstrophen Bjorns iiber P6rds Mutter und dessen
Zeugung, das so genannte grdmagaflim.>® Diese Strophen enthalten in mehrerlei
Hinsicht einen beleidigenden Nahevorwurf zu Tieren. Zum einen behaupten sie,
P6érds Mutter sei schwanger geworden, nachdem sie einen besonderen Fisch
(grdmagi) gegessen habe, auflerdem heiflt es am Ende des Spottgedichts, die Mutter
selbst habe nach der Geburt gemeint, Pérdr sehe aus wie ein Hundefresser und sei
yjafnsnjallr sem geit“.** Die Beleidigungen beziehen sich somit auf die vermeintliche
Abstammung von einem Tier ebenso wie auf das Essen von tabuisierten Tieren und
schlieBlich auch auf eine charakterliche Nihe zu Tieren. Porkell hilt jedoch die so
genannten kolluvisur (Kuhstrophen) fiir viel schmahlicher und wiederholt diese nur

0" BjH S.164-166. Das Motiv des vermeintlichen Diebstahls wird hier nur angedeutet und hat den-
noch konfliktauslésende Wirkung. Durch diesen Totschlag wird Kalfr wieder zu Bjorns Gegner
und beteiligt sich zuletzt auch an dessen Totschlag.

*' Vgl. z.B. Eb S.116; Heid S.284, S.288; Nj S.97; Pstang S.73. Ahnlich Heens S.40.
52 Die Informationsbeschaffung kann sowohl beabsichtigt sein und die Schafsuche somit ein Vor-
wand (z.B. Vdpnf S.55), oder aber ein Mann gelangt zufillig wihrend der Verrichtung seiner Ar-
beiten an Informationen, wie beispielsweise an folgender Stelle in der Egils saga: ri segir
Porsteini, at hann hefdi farit upp 4 Einkunnir um daginn ok sét til sauda, - ,en ek sd," segir hann, ,i
skéginum fyrir ofan vetrgotu, at skinu vid tSlf spjot ok skildir nokkurir.“ (Eg $.289) [Iri erzihlte
Porsteinn, daf} er am Tage hinauf nach Einkunnir gegangen sei und nach den Schafen gesehen
habe, - ,und ich sah,’ sagte er, ,dafl im Wald oberhalb des Winterwegs zwolf Speere und einige
Schilde geglinzt haben']. Ahnlich auch Heid S.232; Hens S.26; Nj S.124; Reykd S.185.
Eine eingehende Untersuchung des gramagaflim nimmt Alison Finlay (2001) vor. Sie weist darauf
hin, da# Empfingnis nach dem Essen eines Fisches ein gingiges Motiv in islindischen Marchen
sei und auch in aufernordischen Zusammenhingen zu finden sei (Alison Finlay. 2001. S.35). Jo-
seph Harris (1981) analysiert das grdmagaflim auf einen satirischen Grundton hin und vergleicht
es mit der Helgakvida Hundingsbana. Seine Uberlegungen vermégen jedoch nicht vollends zu
tiberzeugen.

BjH S.169 [genauso mutig und tiichtig wie eine Ziege]. Vgl. auch Simon Teuscher. 1990. S.318.

Kari Ellen Gade merkt an, daf8 die Ziege wiederholt in der altnordischen Literatur zur Bezeich-

nung promiskudser Frauen und weibischer oder feiger Ménner herangezogen werde (Kari Ellen

Gade. 1986. S.134). Im Untersuchungskorpus handelt es sich jedoch um ein selten verwendetes

Sinnbild.
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widerwillig.>® Diese Rezitation, die im Text selbst nicht wiedergegeben wird, fiihrt zu
seinem Totschlag durch Bjorn, der tiberhaupt nur in der Nahe ist, weil er gerade
seine Hammel ins Tal treiben mochte. Auch hier fungiert der Viehtrieb somit als
unit of information.

Diese beiden Episoden, in denen Tiere auf unterschiedliche Weise in die Ge-
schehnisse eingebunden sind, sind narrative Bausteine, die in letzter Konsequenz
mit zu Bjorns Tod fithren. Die Viter der beiden von Bjorn erschlagenen Minner,
Délkr und Kélfr, ziehen beide mit P6rdr zur Pferdeweide, um Bjorn zu toten, und
sind sogar die treibenden Krifte bei diesem Angriff.*°

Nach einigen weiteren Zwischenfillen folgen direkt aufeinander zwei Pferde-
kimpfe, zu denen sich beide Manner einfinden. Nur der zweite Pferdekampf wird
niher beschrieben, und auch nur dieser hat selbst konfliktverstirkende Funktion,
wihrend der erste Pferdekampf den beiden Miannern lediglich als Anlaf8 dient, wei-
tere beleidigende Strophen auszutauschen.’” Der zweite Pferdekampf ist die erste
direkte handgreifliche Auseinandersetzung zwischen den beiden Kontrahenten;*®
gleichzeitig ist es aber auch das letzte direkte konfliktverstirkende Element und das
letzte Mal, daf3 die beiden sich treffen, bevor es zu dem Versuch eines Vergleichs
zwischen den beiden Minnern durch Porsteinn Kuggason kommt, den Sigurdur
Nordal als Beginn des dritten Teils der Saga ansieht. Es wird nicht erwihnt, dafl
dieser Pferdekampf zu einer Eskalation des Konflikts fithrt, er ist jedoch als weitere
Manifestation der Feindseligkeiten zu verstehen und transportiert dariiber hinaus
unter Beriicksichtigung der Funktion dieses literarischen Musters in der Sagalitera-
tur insgesamt eine metonymische Dimension, die im Rahmen der anthropologi-
schen Analysen eingehend darzulegen sein wird. Sigurdur Nordal hilt diese Episode
fir unwichtig innerhalb der Erzihlung und sieht sie als Anzeichen dafiir, dafl der
Verfasser aus der naheren Umgebung kam.*” Damit verkennt er véllig die Funktion
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Sigurdur Nordal und Gudni Jénsson iuflern sich in den Fufinoten der [F-Ausgabe kritisch
hinsichtlich der Identitit dieser Strophen mit der zuvor genannten Kalbsstrophe. Es ist jedoch
nicht ersichtlich, wieso nicht auf ebendiese Strophe verwiesen werden sollte, da Bjorn schon beim
ersten Mal gravierende rechtliche Schritte gegen diese Strophe vornimmt und es zudem wieder-
holt heifit, es sei angekiindigt worden, daf8 jeder Mann rechtlos falle, der diese Strophe zitiere.
Auch Alison Finlay hilt die Identitit der kolluvisur mit der vorher zitierten Kalbsstrophe fiir mog-
lich, da auch im Sneglu-Halla pattr kolluvisur erwahnt wiirden, welche ebenfalls die Arbeit mit Kii-
hen beleidigend thematisieren (vgl. Alison Finlay. 2001. S.39). Nichtsdestoweniger spricht sie sich
aus Griinden der durchgingigen Symmetrie dafiir aus, daf8 die kolluvisur ebenso wie das
grdmagaflim von der tierischen Herkunft einer Person, in diesem Fall Bjorns, handeln kénnten.
Diese These erscheint aus obengenannten Griinden nicht iiberzeugend.
3¢ Vgl. Theodore M. Andersson. 1967. S.139.
7 BjH S.175. Theodore Andersson erwihnt in seiner strukturellen Untersuchung der Bjarnar saga
jedoch nur den ersten Pferdekampf (Theodore M. Andersson. 1967. S.136).
%% Vgl. auch John D. Martin. 2003. S.31.
“Enn mé benda 4 pad, ad sum af atvikum peim, sem sagan segir frd (t. d. annad hestavigid, 4 175.
bls.), eru svo émerkilig og 4hrifalaus 4 gang sgunnar, ad pau hljéta ad vera tekin tir munnmaelum,
sem gétu ekki haft skilyrdi til pess ad lifa utan sveitarinnar, par sem betta 4tti ad hafa gerzt. Og
engum nema innansveitarmanni var trdandi til pess ad leggja raekt vid ad skrsetja pau.“ (Sigurdur

Nordal. 1938. S.XCI).
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von Pferdekimpfen in der gesamten Gattung der Islindersagas. Auch der Ansicht E.
Dagobert Schonfelds, daf der Schilderung von Pferdekimpfen durch die Verfasser
generell keine Aufmerksamkeit gewidmet wurde, weil es sich um wohlbekannte
Veranstaltungen handelte, kann nicht gefolgt werden.® In allen Sagas, in denen Pfer-
dekdmpfe erwihnt werden, kommt ihnen eine eindeutige konfliktauslésende oder
zumindest konfliktverstirkende Funktion zu.®’ Des weiteren weisen alle Pferde-
kimpfe einen verfestigten Ablauf auf. Das Motiv des Pferdekampfs findet sich inner-
halb des Untersuchungskorpus mit Abstand am hiufigsten in den Islindersagas.
Vereinzelt ist es zwar auch in der Sturlunga saga anzutreffen, dort nimmt es jedoch
nicht die gleiche zentrale strukturierende Funktion ein wie in den Islindersagas. In
den Bischofssagas und in den Konigssagas wird an keiner Stelle ein Pferdekampf
erwihnt.

In funf Islindersagas, zwei pettir und zwei Teilsagas der Sturlunga saga liegen elf sehr detail-
lierte Beschreibungen von Pferdekiampfen vor, die sich bis auf eine Ausnahme zu folgendem
abstrakten Muster zusammenfassen lassen: Zwei Mianner treiben ihre Hengste oder die ande-
rer Manner wihrend einer unterhaltsamen Veranstaltung gegeneinander; im Verlauf dieses
Kampfes kommt es zu einer Verletzung oder Beleidigung von Menschen und eventuell Pfer-
den, woraufhin der Kampf beendet wird.

Nur einer der in den [slendinga sogur und pattir beschriebenen Pferdekimpfe endet
friedlich;*? in allen anderen Fillen kommt es zu einer physischen Verletzung oder zu einer
Beleidigung, die aber physische Verletzungen im weiteren Verlauf der Saga nach sich zieht. In
der Viga-Glums bewirkt ein abgelehnter Pferdekampf den Austausch von Beleidigungen zwi-
schen den Gegnern.® Auch dieser nicht stattfindende Pferdekampf endet somit mit einer
Eskalation, die im weiteren Verlauf der Saga zu einem Totschlag fiihrt.

Eine der beiden Parteien verspiirt meist wenig Lust zu dem stattfindenden Pferdekampf,
148t sich jedoch dazu iiberreden.®* Bis auf einen Fall erfolgen alle Verletzungen mit Absicht.*
In sechs Fillen handelt es sich um einen Schlag mit der zum Antreiben dienenden Pfer-
destange (hestastafr).® In drei Fillen kommt es dabei zu einer Verletzung der Hengste, die
wiederum weitere korperliche Auseinandersetzungen zwischen den Mannern hervorruft.*” In
sechs Sagas wird ausdriicklich erwihnt, daf8 der Pferdekampf sehr unterhaltsam sei, bevor es
zur Eskalation kommt. Dabei ist die dhnliche Wortwahl auffallend.®® Im Porsteins béttr stang-

% Vgl. E. Dagobert Schonfeld. 1902. S.138f.

' John D. Martin verkennt diese durchgingig konfliktauslosende Funktion der Pferdekimpfe, wenn
er in seiner Untersuchung von Sport und Spielen in der Sagaliteratur festhalt, daf die spielerische
Natur der Pferdekiampfe in den meisten Fillen verhindere, daf3 aus diesen iiber die Situation hin-
ausreichende Konsequenzen erwachsen (John D. Martin. 2003. S.30).

62 ,Sva lauk hestavigum, at Bjorn 4tti betra hest.“ (GPidr S.195) [So endete der Pferdekampf, daf
Bjorn den besseren Hengst besaf3]. In der betreffenden Szene steht jedoch nicht der Pferdekampf
an sich, sondern das Verschenken des erfolgreichen Hengstes und die daraus entstehende Freund-
schaftsverbindung im Vordergrund.

8 Glim S.62.

% Glim SA43f; Nj S.151; Reykd S.221f.

5 Die Ausnahme findet sich in der Reykd S.221f.

% BjH S.175; Glim S.43f; Gr S.99f; Nj S.151; Reykd S.221; PStang S. 69f.

7 Nj S.151; Glim S.43f; bStang S.69f.

68, Var par fjoldi hesta ok g6d skemmtan“ (Gliim S.62) [Dort gab es eine Menge Pferde und gute
Unterhaltung]; ,ok var pat in mesta skemmtan“ (Gr S.99) [und das war hervorragende
Unterhaltung]; ,Par var fjplmennt ok g6d skemmtan“ (GPidr S.196) [Dort waren viele Leute, und
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arhoggs stellt der Pferdekampf den einzigen Konfliktausléser dar.’ In allen anderen Fillen
steht der Pferdekampf jedoch inmitten einer Kette von konfliktauslosenden Elementen.

Auch wenn Pferdekiampfe ein iiblicher Brauch in der nordischen Gesellschaft der Sagazeit
gewesen sind’”’ und daher durchaus in den innerhalb der Sagas beschriebenen Szenen zwi-
schen den genannten Personen stattgefunden haben konnten, deuten der auffallend parallele
Verlauf und die dhnliche Ausdrucksweise auf das Vorhandensein eines literarischen Mu-
sters.”! Dies bedeutet nicht, da8 damit die historische Verankerung der beschriebenen Sze-
nen angezweifelt wird, sondern vielmehr, daff die Beschreibungen des Pferdekampfes einer
gewissen Schematisierung unterlagen, die beim Zuhorer oder Leser bestimmte Erwartungs-
haltungen beziiglich des Verlaufs hervorriefen: Die Beschreibung eines Pferdekampfs impli-
ziert ein gewaltsames Ende, das Folgen fiir die Zukunft zeitigt.

In der Sturlunga saga werden nur an zwei Stellen Pferdekimpfe eingehender
geschildert.”> Auch in diesen beiden Fillen lost der Pferdekampf einen Konflikt aus. In der
GuOomundar saga dyra wird ein Pferdekampf beschrieben, der in Wortwahl, Ablauf und
Funktion vollstindig dem Muster der Islindersagas entspricht.” Auch in der Arons saga fin-
det sich eine sehr ausfithrliche Schilderung eines Pferdekampfs, der allerdings in Norwegen
stattfindet. Gautr, Freund der Sturlungen, tritt mit seinem Pferd an, das er von Sturla ge-
schenkt bekommen hat und von dem es heif3t, daf3 es das beste Norwegens sei. Ein Islinder
namens Arni treibt das Pferd, das er dem norwegischen Konig geschenkt hat und das wie-
derum als das beste Islands bezeichnet wird. Obwohl des Konigs Pferd gegen Ende
schwicher wird, entscheidet er, dafl der Kampf unentschieden ausgegangen sei. Aron wendet
sich daraufhin an den Ko6nig und erklirt ihm, daf sein Pferd noch besser hitte kimpfen
kénnen, wenn es nach islindischer Art vor sich gegangen wire: ,,Madr fylgir par hesti
hverjum, er fram er leiddr,’ segir Aron, ,ok hefir staf i hendi ok klappar 4 lend hestinum, ok par
med stydr hann hestinn, p4 er hann riss.“”* Diese Aussage impliziert, dafl Pferdekdmpfe in
Norwegen entweder nicht tiblich waren” oder aber anders vonstatten gingen. Der Kampf
wird wieder aufgenommen und zieht sich so lange hin, bis das Pferd Gauts tot umfillt. Dies
16st einen Konflikt aus, und Gautr beschuldigt Aron, sein Pferd getotet zu haben.

Auch fir die Sturlungenzeit wird somit — wenn auch nur sehr vereinzelt — noch von
Pferdekdmpfen erzahlt, die in allen Aspekten mit dem literarischen Muster der Islindersagas
tibereinstimmen.”®

69
70
71

72

73
74

75

76

es gab gute Unterhaltung]; ,ok var pat it mesta gaman“ (Nj S.151) [und das war ein grofies
Vergniigen .

Vgl. Kap. 4.5.

Vgl. Svale Solheim. 1956. S.52.

Vgl. Svale Solheim. 1956. S.57; Simon Teuscher. 1990. S.330; Heinrich Beck. 2003. ,Pferde-
kampfe®. In: RGA 23. 5.97.

In der Islendinga saga wird an einer Stelle nur kurz erwihnt, daf8 ein Pferdekampf stattfinden soll,
jedoch ohne weitere Funktion fiir den Handlungsablauf (IsI S.322). Weitere Erwihnungen von
Pferdethingen in der Sturlunga saga: Stur S.101, S.102; Prest S.132; Gsd S.183; Is1 S.420, bskard
S.152 (vgl. Bjarni Vilhjalmsson. 1990. S.13).

Gsd S.183.

Ar S$.273 [,Ein Mann folgt da jedem Hengst, der vorgefiihrt wird," sagt Aron, ,und hat eine Stange
in der Hand und klopft dem Pferd auf die Kruppe, und damit stiitzt er den Hengst, wenn er
steigt.’].

Im ersten Satz heifdt es allerdings: ,S4 atburdr var 4 einu sumri, sem oft kann til bera, at par var
hestum att.“ (Ar S.273) [Es geschah eines Sommers, wie es sich oft zutragen kann, daf8 dort Pferde
gehetzt wurden).

Vgl. auch Bjarni Vilhjalmsson. 1990. S.8f.
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Der in der Bjarnar saga beschriebene Pferdekampf weicht insofern von den restli-
chen Pferdekdmpfen ab, als P6rdr nicht selbst ein Pferd treibt, sondern als Unbetei-
ligter auf einem Pferd sitzt und von dort aus Bjorn mit seinem Speer einen Stof$ ver-
setzt. Dieser schlagt ihm daraufthin mit der Pferdestange auf das Ohr. Bjorns Re-
aktion ist fester Bestandteil des verfestigten Motivs des Pferdekampfs, wihrend der
Hieb des nicht am Kampf beteiligten Pérdr eine Variante darstellt, die so nur noch
in der Reykdcela saga zu finden ist.”” Auch in dieser Episode wird also Pérds Distanz
zu Tieren bewahrt und erneut thematisiert. Selbst in einer Situation, in der angese-
hene Minner gew6hnlich Kontakt mit Tieren eingehen und dieser sogar als
statusforderlich angesehen wird, wie in den anthropologischen Analysen deutlich
werden wird, bleibt Pérdr unbeteiligt an diesem Geschehen. Bjorns Gegner im Pfer-
dekampf wird tiberhaupt nicht erwihnt; das literarische Muster des Pferdekampfs
liegt hier insofern in abgeinderter Form vor, als es lediglich als konzeptioneller Be-
zugsrahmen fiir die weitere Zuspitzung des Konflikts zwischen den beiden Kontra-
henten dient.

Nach einigen Jahren, in denen Pérdr wiederholt Uberfille auf Bjorn veranlaft,”
kommt es zu einer Freundschaftsbindung zwischen Bjorn und Porsteinn Kuggason,
der Dalkr und Pérdr im Sommer zuvor versprochen hat, sie bei ihren Anschligen
gegen Bjorn zu unterstiitzen. Auch bei der Entstehung dieser Freundschaft kommt
mit Tieren in Verbindung stehenden Ereignissen eine entscheidende Funktion zu.
Dabei spielt wie bereits erwihnt Hvitingr in verschiedener Hinsicht eine besondere
Rolle. Porsteinn ist auf dem Weg zu einem Jul-Gelage bei Dalkr, als er in der Nihe
von Bjorns Hof in einen Schneesturm gerit. Er muf3 Bjorns Knechte nach dem Weg
fragen, die gerade dabei sind, Bjorns Pferde mit Heu zu fiittern. Der erste Knecht
weigert sich, Porsteinn zu helfen und verschwindet im Schneegestober, als Porsteinn
ihn zur Hilfe zwingen mochte. An einer zweiten Futterstelle befindet sich Sigmundr,
und dieser fiihrt Porsteinn, ohne daf jener es weif, auf Hvitingr reitend zu Bjorns
Hof.”” Hvitingr dient somit geradezu als Wegweiser hin zu Bjorn — und fort von
Pérdr, als Verbindungselement zwischen den beiden Minnern, denn ohne das zu-
fillige Vorbeikommen an diesem Pferdefiitterungsstand wire Porsteinn niemals zu
Bjorn gekommen. Auch hier wirkt Hvitingr somit wieder als gegen P6rdr gerichtetes
antagonistisches Leitmotiv. Die abgeinderte Wiederholung der Szenerie bei den
Futterstinden bildet dabei ein spannungserzeugendes Element.

Und nochmals wird der Hengst erwihnt, als gesagt wird, daf} Bjorn Porsteinn
zum Abschied Pferde, Fuchs- und Rappenstuten und zwei weifle Hengste schenken
mochte. Bei den beiden Hengsten wird einzeln betont, dafi sie S6hne Hvitings seien.
Porsteinn mochte dieses Geschenk jedoch zunichst aus Loyalititsgriinden nicht
annehmen, da er nicht wisse, ob er die Bewirtung an sich schon gebiihrend danken

7 Vgl. Kap. 4.1.2.
7 Auch hier bedient sich der Verfasser verschiedener Bilder aus der Viehhaltung als Hintergrund-
szenerie: Der erste Anschlag findet statt, wahrend Bjorn sich abends um das Vieh kiimmert, beim

zweiten Anschlag lauern P6rdr und seine Leute bei Schafstillen auf.
7 BjH S.182 und 183f.
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werde. Damit spielt er auf seine Freundschaft mit P6rdr an: Pords feindschaftliches
Verhiltnis zu Bjorn macht es fiir Porsteinn aufgrund der aus einer Freundschaft
entstehenden Verpflichtungen zu gegenseitiger Unterstiitzung unmdoglich, mit bei-
den Minnern gleichzeitig befreundet zu sein. Er fiigt jedoch hinzu: ,en ef ek geri at
makligleikum at launa beinann, mun ek piggja hrossin ok vita, at pau verdi enn pd
launud at ngkkurri mynd.“®

Die weiteren Geschehnisse um dieses angebotene Geschenk erstrecken sich iiber
die nichsten fiinfzehn Seiten bis hin zu Bjorns Tod. Nach einem von Porsteinn ini-
tiierten mifllungenen Vergleichsversuch zwischen den beiden Kontrahenten schwo-
ren Porsteinn und Bjorn, sich gegenseitig zu richen oder den Totschlag des anderen
gerichtlich zu verfolgen, und Porsteinn nimmt das Pferdegeschenk an; sie bleiben
jedoch zunichst noch bei Bjorn. Diese Geschenkannahme nach dem gegenseitigen
Schwur unterstreicht die geschlossene Verpflichtungsbeziehung zwischen den bei-
den Minnern,* und die implizite Bezugnahme auf das Leitmotiv Hvitingr betont,
daf diese Freundschaft gegen P6rdr wirkt.*

Als Bjorn im Sommer darauf den Pferden fiir die Geschenkiibergabe die Mihnen
schneiden mochte, lauern ihm Pérdr und seine Minner, allen voran Dalkr und Kalfr,
auf.*® Bereits bevor Bjorn seine Absicht verkiindet, heif}t es, dal die Manner ihren
Hinterhalt unter anderem an den Weg nach Hvitingshjalli legen, ,pvi at par hofdu
haga hross pau, er Bjorn hafdi gefit Porsteini, ok fér Bjorn opt at sja pau, ok af
Hviting inum ellri var Hvitingshjalli kalladr.“** Diese Szene wird iiberaus detailliert
beschrieben. Jonas Kristjansson erklart sie fiir die grofite literarische Leistung des
Verfassers der Bjarnar saga.®®

Das Schneiden von Mihnen wird in den Islindersagas wiederholt vor einem An-
griff erwihnt und kann der Begrifflichkeit Theodore Anderssons folgend als Staging-
element bezeichnet werden. Andersson selbst nennt explizit das Mihnenschneiden
Bjorn Hitdcelakappis als ein Beispiel fiir ein solches Element.

Die drei Fundstellen, an denen das Schneiden von Mihnen erwihnt wird, folgen alle demsel-
ben Ablauf:* Ein Mann schneidet die Mihnen seiner Pferde und wird dabei von seinen Fein-
den uberfallen. In der Bjarnar saga Hitdcelakappa und in der Finnboga saga handelt es sich
um aduflerst wertvolle Pferde, die als Geschenk vergeben wurden bzw. vergeben werden sol-

0 BjH S.187 [aber sollte ich einmal nach Gebiihr die Gastfreundschaft vergolten haben, werde ich
die Pferde annehmen und zusehen, daf auch sie in wiirdiger Weise erwidert werden].

' Vgl. dazu J6n Vidar Sigurdsson. 1999. S.127.

2 BjH S.191. Fiir Porsteins Frau Porfinna iiberreicht Bjorn einen Ring und ein Gewand, die P6rdr

beide von Konig Olafr geschenkt bekommen hatte und Bjorn auf den Brenneyjar geben mufite.

Die Minner erfahren, daf8 Bjorn alleine und unbewaffnet zu Hause ist, weil Bjorns Vater Arngeirr

sich kurz zuvor bei einer Reise auf Pérds Hof verirrt und den Kuhhirten im Stall nach dem Weg

fragen muf8 (BjH S.192). Auch hier wird die Hintergrundszenerie wieder durch Tierumgebungen
gestaltet.

BjH S.195 [weil dort die Pferde ihre Weide hatten, die Bjorn Porsteinn geschenkt hatte, und Bjorn
ging oft dorthin, um nach ihnen zu sehen, und nach Hvitingr dem Alteren war Hvitingshjalli be-
nannt].

% J6nas Kristjdnsson. 1994. S.268.

% Neben der Passage in der Bjarnar saga: Finnb $.292; Reykd S.190.

83



78

Narrative Strukturierung durch Tierepisoden

len. Die wenigen Fundstellen erlauben es nur sehr bedingt, das Mihnenschneiden als ver-
festigte literarische Konvention anzusehen. Gleichwohl handelt es sich bei den betreffenden
Szenen um eine literarische Verarbeitung, da alle drei Szenen eine vergleichbare Funktion fiir
den Handlungsverlauf einnehmen.

Es gibt weitere Tierepisoden, die als Stagingelemente dienen, wie etwa die Erwihnung,
daf3 ein Mann in den Stall geht, um die Wolle seiner Schafe zu rupfen, oder das Motiv des bel-
lenden Wachhundes, das die Ankunft von Feinden signalisiert.®” Abstrahiert lafit sich festhal-
ten, daf} die ausfiihrliche Beschiftigung eines hochgestellten Mannes mit seinen Tieren — ab-
gesehen vom Motiv des Pferdekampfs, das anderen Regeln folgt, die jedoch auch den Aus-
bruch von Gewalt mit sich fithren — stets in einer Situation vor einem Angriff beschrieben
wird.*® Eine solche Erwahnung dient also offensichtlich als Stagingelement, das die die Kon-
ventionen der Sagaliteratur kennenden Leser/Zuhorer auf den kommenden Angriff vorberei-
tet.

Als Kalfr Bjorn erblickt, entfihrt es ihm: ,ek hygg, at ek veida na pann bjorn, er vér
vildum allir veida“,” ich glaube, ich werde jetzt den Biren (bjorn) erlegen, den wir
alle erlegen wollten. Ahnliche, auf Personen- oder Beinamen zuriickgreifende Wort-
spiele finden sich haufig im Untersuchungskorpus.”® Es ist jedoch P6rdr und nicht
Kélfr, der Bjorn letzten Endes den todlichen Schlag versetzt, nachdem dieser sich
lange tapfer mit der Mdhnenschere verteidigt hat.

Nach Bjorns Tod fliegen Pérdr und seinen Mannern einige Raben entgegen, und

es heifdt, daf er dariiber folgende Strophe dichtet:

Hvert stefni pér, hrafnar,
hart med flokk enn svarta?
Farid lj6st matar leita
landnordr fra Klifsandi;
par liggr Bjorn, en Birni
blodgogl of skor stodu;
pollr hné hjalms & hjalla

Hvitings ofar litlu.”!

[Wohin zieht ihr, Raben,

schnell mit der schwarzen Schar?

Begebt Euch auf die Nahrungssuche
nordostlich von Klifsandr;

dort liegt Bjorn, und Bjorn

standen Blutginse um den Haarschopf:

der Pfosten des Helms (= der Kopf) neigte sich
auf dem Hyvitingshjalli wenig spiter. ]

87

88

89

90
91

Auf diese beiden Episoden wird in der Analyse der Reykdcela saga (Kap. 4.1.2) niher eingegan-
en.

%gl. z.B. Vall §.256: Valla-Ljétr ist alleine bei seinem Vieh im Stall, als er von Gudmundr angegrif-

fen wird. Oder auch Hdv S.300: Olafr wird iiberfallen, wihrend er Vieh nach Hause treibt, und

wehrt sich tapfer mit der Astgabel, die er zum Vorantreiben der Rinder mit sich fithrt.

BjH $.199.

Vgl. auch Kap. 4.1.3 und 5.4.1.

BjH $.204.
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Walther Heinrich Vogt interpretiert diese Szene als P6rds ,Ruf an die Raben, in dem
die befriedigte Rache zur Ruhe kommt.“”> Diese Interpretation wirkt jedoch etwas
bemiiht und iiberzogen, wenn man die Konventionalitit dieser Episode bedenkt. Bei
Rabenepisoden handelt es sich um einen gingigen Topos innerhalb des Unter-
suchungskorpus, der neben den Islindersagas auch in der Sturlunga saga und in den
Konigssagas zu finden ist.”

Dieser Topos dient meist als narrativer Verweis auf einen nahenden Tod, und die Raben be-
gleiten dabei entweder den Todgeweihten oder den Tétenden.” Dabei ist auffillig, daf8 die
Erwiahnung von Raben im Prosatext haufig vor einer skaldischen Strophe steht, in der dieser
Topos aufgegriffen wird. Auch in vorausdeutenden Traumen erscheinen Raben als Todes-
omen.” Eine Assoziation mit Odins beiden Raben Huginn und Muninn liegt vor allem dann
nahe, wenn betont wird, dafl zwei Raben zusammen fliegen.”® Vereinzelt erscheinen die
Raben erst nach dem Tod eines Mannes. In der Magnuss saga g6da werden Raben in einer
der Bjarnar saga vergleichbaren Situation erwdhnt. Sighvatr sieht Raben voriiberfliegen und
dichtet daraufhin eine Strophe, in der es heift, daf3 die Raben dorthin flogen, wo Olafr
gestorben sei”” In der in der vorliegenden Form wahrscheinlich erst im 1S5. Jahrhundert
entstandenen Havardar saga [sfirdings ist es abweichend von diesem Bildinventar eine Mowe,
die als Vorzeichen eines Kampfes voriiberfliegt.”® Abgesehen von diesen symbolisch ausge-
deuteten Rabenepisoden gibt es kaum nennenswerte Erwihnungen von Vogeln auf der
Handlungsebene im gesamten Untersuchungskorpus.”

Nach Bjorns Tod folgt noch eine letzte Tierepisode. Als Oddny von Bjorns Erschla-
gung durch ihren Ehemann erfihrt, ist sie stark erregt und lafit sich nur dadurch
beruhigen, dal Pérdr sie auf einem Pferd auf- und abfiihrt. Diese Episode ist in der
gesamten Sagaliteratur einmalig. Unter Einbeziehung der vorhergehenden Hand-
lungsstrange 1af3t sich diese Szene dahingehend interpretieren, dafl Oddny durch die
Nihe zu einem Tier beruhigt wird, weil Bjorn sich durch eine ausgesprochene Nihe

> ‘Walther Heinrich Vogt. 1921. $.53.

» Vgl. dazu auch Verena Hofig. 2007.

** " Band. Konungsbok S.360; Hdv S.322; HrHalt $.310f; Nj S.195.

% Vgl. Kap. 5.4.2.

% Vgl. 2.B. Is] $.512. In der Olafs saga Tryggvasonar wird die Verbindung zwischen Odinn und den
Raben sogar explizit hergestellt: ,Pa kému par fljigandi hrafnar tveir ok gullu hatt. P4 pykkisk jarl
vita, at Odinn hefir pegit blétit ok pa mun jarl hafa dagrad til at berjask” (Fsk S.118; Hkr 1 5.260)
[Da kamen zwei Raben geflogen und krichzten laut. Dies schien dem Jarl zu bedeuten, dal Odinn
das Opfer angenommen habe und daf es fiir den Jarl ein giinstiger Zeitpunkt fiir einen Kampf sei].
Als kundschaftende und Auskunft gebende Tiere wie Huginn und Muninn erscheinen Raben im
Untersuchungskorpus nur selten (z.B. Fsk S.59f). Zur Verkiindungsfunktion der Raben in der
eddischen Dichtung vgl. auch Heinrich Beck. 1970. S.57.

77 Magnuss saga g60a. Hkr I S.15f.

% ,[Hévardr] ték hjalm 4 hofud sér ok for i sterka brynju. Hann leit p4 upp ok s4, at mér einn 6 yfir
glugginn.“ (Hdv S.320) [Havardr setzte sich einen Helm auf den Kopf und kleidete sich in eine
feste Briinne. Er blickte da nach oben und sah, dafl eine Mowe iiber das Guckloch flog]. Da in der
direkt auf diesen Satz folgenden Strophe Raben in einer Kenning als ,mor valkastar boru®, d.h. als
Mowe der Welle des Haufens der Erschlagenen (= des Bluts), bezeichnet werden, handelt es sich
offensichtlich weniger um eine ironische Spielart des Rabentopos als um Mifverstindnis des
Sagaverfassers. Zur Mowenkenning fiir Raben vgl. auch Verena Hofig. 2007. S.87.

*  Vgl. dazu auch Kap. 6.7.
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zu Tieren ausgezeichnet hat. Bemerkenswert ist, dal Pordr hier (aus Schuldgefiih-
len?) zum ersten Mal die ihm so widerstrebende korperliche Nihe zu einem Tier auf
sich nimmt. Trotz dieser Uberwindung vermag Pérdr Oddny nicht mehr zu halten,
kurze Zeit spater stirbt sie an gebrochenem Herzen. Diese kurze Tierepisode ver-
deutlicht somit {iber Bjorns Tod hinaus unter Aufgreifen des Nihe-Distanz-Diskur-
ses die Figurenkonstellation des Liebesdreiecks Bjorn, Oddny und Péror.

Jénas Kristjanssons Auffassung, daf3 die Bjarnar saga Hitdcelakappa eine steife Er-
zahlung sei, die sich oftmals lediglich um einzelne Strophen herum entspinne und
nur einen losen Handlungsfaden aufweise,'” kann nach einer narratologischen
Untersuchung der Tierepisoden nicht zugestimmt werden, da gezeigt werden
konnte, daf} diese sich stringent durch die gesamte Erzihlung ziehen und in Form
von Parallelismen und Steigerungen den Verlauf der Erzihlung strukturieren. Wei-
terhin erscheint Sigurdur Nordals vorgestellte Unterteilung der Saga vor allem hin-
sichtlich des zweiten und dritten Teils konstruiert, da die beiden Teile eng zusam-
mengehoren und inhaltlich durch das Leitmotiv Hvitingr verkniipft werden. Das
Verhiltnis zu Tieren und Interaktionen mit ihnen durchziehen den gesamten
Handlungsverlauf und bilden die Rahmenhandlung der Erzihlung. Es stellt freilich
fir das gesamte Untersuchungskorpus eine Ausnahme dar, daf} ein lingerer Text als
Ganzes durch zusammengehorende Tierepisoden strukturiert wird. Dagegen kon-
nen viele Beispiele genannt werden, in denen einzelne Abschnitte einer Saga durch
bestimmte Episodentypen weitergefiihrt und verkniipft werden. Im folgenden soll
dies beispielhaft fiir die Reykdcela saga gezeigt werden.

4.1.2 Reykdcela saga

Die Reykdcela saga wird ebenso wie die Bjarnar saga Hitdcelakappa als eine der il-
testen Sagas angesehen und in die erste Halfte des 13. Jahrhunderts datiert.'”" Jonas
Kristjansson urteilt eher hart tiber die Reykdcela saga, wenn er schreibt: ,Die
Reykdcela saga ist im Aufbau primitiv, eine Sammlung kurzer pattir, die hiufig un-
geschickt oder so gut wie gar nicht miteinander verbunden sind. Die Erzahlung als
Ganzes ist ziemlich holprig.“'” Auch Anne Heinrichs attestiert der Saga eine
unausgewogene Komposition ,with many repetitions of motifs, mostly of a rural
character.“! Damit benennt sie einen Charakterzug der Saga, den ich im folgenden
aufgreifen mochte, um zu zeigen, dafl diese Repetierung bestimmter Motive aus dem
landlichen, viehwirtschaftlichen Bereich, wie sie es nennt, eines der leitenden Struk-
turprinzipien der Saga ist und diese zusammenhalt.

19" Jénas Kristjansson. 1994. S.266.

9! Kurt Schier. 1970. S.51.

192 J6nas Kristjansson. 1994. S.253.

' Anne Heinrichs. 1993. ,Reykdcela saga“. In: Pulsiano. S.527.
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Auch wenn die Reykdcela saga stark von miindlichem Motivgut abhingig ist, wie
dies in der Forschung wiederholt betont wurde,'* bedeutet dies nicht gleichzeitig,
dafl der Verfasser dieses nicht eigenstindig selektiert und als Gesamtwerk kombi-
niert hat. Und mit diesem begrenzten Motivgut kann der Verfasser trotzdem kunst-
fertig vorgehen, selbst wenn er sich keiner anderen bekannten literarischen Modelle
bedient. Insgesamt gibt es 22 Tierepisoden in der Reykdcela saga ok Viga-Skitu, von
denen fast alle konfliktauslosende Funktion haben. Die wenigen Episoden, auf die
dies nicht zutrifft, sind als Staging- oder Informationselemente einzuordnen. Wih-
rend in der Bjarnar saga Tierepisoden vor allem durch die Thematisierung von Nihe
und Distanz gepragt sind, stehen in der Reykdcela saga der Besitz und das Eigen-
tumsrecht von Tieren im Vordergrund. Tiere werden in diesem Text daher stirker
in ihrer funktionalen Bedeutung im Dienste des Menschen gesehen. Dabei liegt in
der Reykdcela saga eine signifikante Haufung von Diebstahlepisoden vor, die so nur
noch in der Eyrbyggja saga zu finden ist.'” Insgesamt werden in der Reykdcela saga
funf Tierdiebstihle beschrieben, daneben noch mehrere andere Entwendungen von
Besitz.

Die Reykdcela saga wird allgemein in zwei Teile aufgeteilt: einen ersten Teil, der
den Konflikt zwischen Vémundr kogurr Périsson und Steingrimr Qrnoélfsson zum
Inhalt hat und der bis zum Tod von Vémunds Onkel Askell godi reicht, und einen
zweiten Teil, in dem Askels Sohn Viga-Skuta die Hauptfigur ist.'” Im folgenden soll
veranschaulicht werden, dafd es eine Reihe von Tierepisoden gibt, welche die beiden
Teile miteinander verbinden, und daf3 die beiden Teile daher nicht vollstindig von-
einander getrennt werden konnen, zumal es abgesehen von den Tierepisoden noch
andere Elemente gibt, welche die Saga insgesamt miteinander verkniipfen. Eine
Verklammerung der beiden Teile durch Tierepisoden findet besonders durch zwei
rekurrierende Motive statt. Sowohl in der Reykdcela saga als auch in der Viga-Skutu
saga werden ein Pferdekampf und ein vermeintlicher Diebstahl von Tieren be-
schrieben; in beiden Teilen wirken diese zwei Episoden jeweils konfliktauslésend.

Die einzelnen Tierepisoden der Reykdcela saga sind auf kunstfertige Art mitein-
ander verkniipft und auf verschiedenen Ebenen aufeinander bezogen. Wie bei der
Untersuchung der Bjarnar saga méchte ich im folgenden einen Uberblick iiber die
Einbindung der Tierepisoden in den Gesamtverlauf der Saga geben und dabei wie-
derum vergleichend auf dhnliche Tierepisoden in der Sagaliteratur insgesamt einge-
hen. Direkt zu Beginn der Saga greifen zwei Episoden die den Rest der Saga struktu-
rierenden Elemente des vermeintlichen und des tatsichlichen Diebstahls auf und
zeichnen somit die unterliegenden Prinzipien des gesamten Handlungsverlaufs
ab.!”” Eine der ersten Episoden der Saga uiberhaupt ist ein vermeintlicher Diebstahl

1% Vgl. Dietrich Hofmann. 1972. S.24.

19 Vgl. Dietrich Hofmann. 1972. S.7.

1% Vgl. z.B. Theodore M. Andersson. 1967. S.268; Anne Heinrichs. 1993. ,Reykdcela saga“. In: Pul-
siano. S.526.

Diese beiden ersten Tierepisoden der Reykdcela saga werden zusitzlich dadurch miteinander
verbunden, daf es sich in beiden Fillen um Diebstihle von Hammeln (geldingr) handelt. In der
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von Hammeln, den Eysteinn Manason Vémunds Bruder Hals vorwirft.'”® Auf
Eysteins Auftrag hin versteckt ein gewisser Bjorn fiinfzehn Hammel bei seinem Ver-
wandten Héls und erhilt dafiir Unterstitzung fir eine Auslandsfahrt. Héls be-
schwort wahrheitsgemiaf, nicht zu wissen, woher die bei ihm versteckten Hammel
kommen. Nachdem das Verschwinden Bjorns bekannt wird, vermutet man eine
Verbindung zu dem vorgeworfenen Diebstahl.'” Zunichst wird jedoch Hals verur-
teilt. Erst nach Bjorns Riickkehr kommt es zu einer Verurteilung Eysteins, da Askell
erst nach dem Beweis von Héls’ Unschuld bereit ist, diesen vor Gericht zu vertreten.

In der Folge dieser Geschehnisse wird berichtet, dafl Eysteinn nach der Verur-
teilung sein gesamtes Vieh in seinem Gehoft verbrennt, damit sein Besitz nicht an
Hals gehe.'"” DaB es sich bei dieser ersten Tierepisode um ein literarisches Motiv
handeln koénnte, wird schon von den Herausgebern der Islenzk Fornrit-Ausgabe
angedeutet, wenn sie anmerken, dafl der Vorgang aufgrund der rdumlichen
Gegebenheiten sehr unglaubwiirdig sei, da der Weg sehr weit sei und es viele Hiuser
auf dem Weg gebe, so dafl der Schaftrieb kaum heimlich stattgefunden haben
konne.''! Ein Vergleich mit anderen Sagas zeigt, daf3 es sich bei einem untergescho-
benen Diebstahl um ein verfestigtes literarisches Muster handelt, das in allen Fund-
stellen konfliktauslosend wirkt.

Direkt im Anschluf} folgt eine zweite Diebstahlepisode, in der tatsichlich Schafe
abhanden kommen.'"? Ein gewisser Hanefr stiehlt Hrafn von Lundarbrekka sech-
zehn Hammel, und in der folgenden Gerichtssache vertritt Vémundr Héanefr und
Steingrimr Hrafn.'"” Zunachst sieht es so aus, als ob Hénefr und Vémundr den Fall
gewinnen, schlieflich jedoch trigt Hrafn den Sieg davon.''* Die Episode der sech-
zehn gestohlenen Hammel hat eine weitreichende strukturelle Funktion fiir den
Handlungsablauf der Saga, da sie Ausloser fiir den langwierigen Konflikt zwischen
Vémundr und Steingrimr, den Hauptgegenstand der ersten Hilfte der gesamten

ersten Episode geht es um fiinfzehn, in der zweiten um sechzehn Hammel. Hammel und Schafe

sind in der Reykdcela saga generell iiberaus haufig reprisentiert.

Bereits vor dieser Episode wird jedoch schon die Feindschaft zwischen Eysteinn und Askels Fami-

lie angelegt, so dafl dieser Konflikt in einer bereits bestehenden Konfliktlage stattfindet. Uber die

Beziehung zwischen Hals und Eysteinn selbst heifit es jedoch kurz zuvor, daf} sie Freundschaft ge-

schlossen hatten (Reykd S.155).

19" Reykd S.157.

1% Reykd S.159.

" Vgl. Reykd S.156.

"> Reykd S.162.

"% Vémundr ist Hénefr verpflichtet, weil dieser der Ziehvater seiner Tochter ist. Nachdem er erfah-
ren hat, dal Hanefr tatsachlich die Schafe gestohlen hat, holt er seine Tochter wieder zu sich.

1% Reykd S.160-162. Es ist auffillig, dafl drei der mit Steingrimr verbiindeten Méanner den Namen
Hrafn tragen. Hrafn von Holl wird nur in der Reykdcela saga erwahnt, und es ist moglich, daf8 in
der Erzahlung dieser Hrafn identisch mit Hrafn von Lundarbrekka sein sollte, was zu einer inhalt-
lichen Verklammerung dieser beiden Teile der Saga fiihren wiirde. Neben Hrafn gibt es noch ei-
nige weitere Namen, die mehrmals in der Saga auftauchen (Porgeirr und Glimr) (vgl. Reykd
S.176. Fn.3). Auch David Erlingsson betont, daf8 die Saga an Zusammenhalt gewinne, wenn es
sich bei Hrafn von Héll und Hrafn von Lundarbrekka um ein und dieselbe Person handelt (David
Erlingsson. 1982. S.20).
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Saga, ist.""* In letzter Konsequenz fiihrt sie zu Askell godis Tod. Steingrimr wird
auferdem in Verbindung mit diesem Diebstahl in die Saga eingefiihrt. Diese Epi-
sode greift schlielich auch insofern narratologisch die kommenden Ereignisse vor-
weg, als Vémundr den Dieb und Steingrimr den Bestohlenen vertritt und die beiden
somit die jeweilige Position vertreten, die sie spiter selbst durchgingig einnehmen
werden.

Die Episode zeichnet sich durch eine sehr detaillierte Beschreibung von Hanefs
Handlungen aus. Hénefs Knecht Porleifr melrakki entdeckt ihn eines Nachts, als er
in einer Erdhohle Schafe kocht. Er nimmt einen Schafskopf mit und tberreicht ihn
gegen die Zahlung von hundert Silberstiicken Hrafn, der ihn als einen seiner sech-
zehn verschwundenen Hammel identifiziert.!’® Darauf bietet Hrafn Hanefr einen
Vergleich an, wenn er ihm ebenso viele Hammel gibe, wie ihm abhanden gekom-
men seien. Dies lehnt Hanefr jedoch ab und geht statt dessen zu seinem Freund
Vémundr und bittet ihn um Unterstiitzung in dieser Sache. Auf Nachfrage weist er
von sich, etwas mit dem Diebstahl zu tun zu haben.'” Nach Hanefs Verurteilung
kommt es zu einem Kampf, bei dem Hdanefr und einige andere Manner fallen. Die
Ereignisse um diesen Schafdiebstahl erstrecken sich insgesamt iiber zehn Seiten.

Diebstahlepisoden tauchen zwar in einer groflen Zahl von Sagas auf, die Schilderungen sind
jedoch sehr uneinheitlich, und es kommt ihnen kein ausgepragter Motivcharakter fiir die ge-
samte Gattung zu. In einigen individuellen Sagas werden Diebstihle jedoch wie in der
Reykdcela saga stilisiert und in einigen Fillen auch rekurrierend als internes literarisches Mo-
tiv verwendet. In den Biskupa sogur gibt es keine Diebstahlepisoden. In den anderen drei
Gattungen findet sich jedoch eine Reihe von Diebstihlen, die im weiteren Verlauf auf ihre
Unterschiede untersucht werden sollen.

Erwihnungen von Diebstihlen miissen zunichst nach tatsichlichen und vermeintlichen
Diebstihlen unterteilt werden. Vermeintliche Diebstihle lassen sich weiterhin danach auftei-
len, ob der Diebstahl versehentlich angenommen wird oder ob er absichtlich jemandem in
die Schuhe geschoben wird.""® Hierbei kann wiederum der Vorwurf entweder nur intentional
filschlich erhoben werden, oder aber die Tiere sogar im Stall des anderen versteckt werden.
Letztere Variante findet sich nur in der Reykdcela saga, dort aber gleich zweimal. Vermeintli-
che Diebstihle sind mit Ausnahme einer Passage in der Olifs saga helga der Heimskringla
nur in den Islindersagas zu finden.'"

Weiterhin muf zwischen Diebstihlen einzelner Tiere und dem wesentlich grofer dimen-
sionierten Viehraub, wie er sich vor allem in der Sturlunga saga findet, unterschieden wer-
den."” Berichte von Diebstihlen verschiedener Tierarten gleichzeitig oder die Benennung
der gestohlenen Tiere als Vieh (f¢, biifé) finden sich nur in der Sturlunga saga und in den Ké-

5 Vgl. David Erlingsson. 1982. S.18.

"6 David Erlingssons Versuch, den Ursprung fiir diesen Diebstahlkonflikt aufgrund der (Bei-)Namen
der beteiligten Personen, Hanefr, melrakki und Hrafn, auf eine Beeinflussung durch Tierepen zu-
riickzufiihren, ist wenig iiberzeugend (David Erlingsson. 1982. $.21f).

7 Reykd S.162.

1% Zuletzterem vgl. William Tan Miller. 1986b. S.102.

19 QOlafs saga helga. Hkr 11 $.297f.

2 Vgl. Kap. 4.2 und 5.2.3.

1
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nigssagas.'”' In den Islindersagas werden die Tierarten hingegen immer benannt, und es han-
delt sich meistens nur um eine kleinere Anzahl von gestohlenen Tieren. Die weitaus meisten
stilisierten Diebstahlepisoden finden sich in den Islindersagas.

Als Diebesgut werden vor allem Rinder und Schafe genannt. Lediglich in Zusammenhang
mit dem bereits erwihnten vermeintlichen Diebstahl in der Olfs saga helga wird unter ande-
rem auch der Vorwurf erhoben, dafl Schweine gestohlen worden seien. In fiinf Sagas wird von
einem Diebstahl von Rindern berichtet, in der Eyrbyggja und der Reykdcela saga explizit von
Ochsen. In der Viga-Glums saga handelt es sich dabei um eine falsche Beschuldigung.'*
Ebenfalls in funf Episoden wird von einem Diebstahl von Schafen berichtet, darunter drei fal-
sche Beschuldigungen. Von den insgesamt sieben in den Islindersagas geschilderten Pferde-
diebstdhlen handelt es sich in drei Fallen um vermeintliche Diebstdhle. Auch in der Sturlunga
saga gibt es mehrere Erwihnungen von Pferdediebstahlen. Dabei erinnert eine Episode in der
Hrafns saga Sveinbjarnarsonar in ihrem Verlauf an den allerdings weitaus ausfiihrlicher ge-
schilderten, beriihmten versuchten Diebstahl von Porleikr Hoskuldssons Zuchtpferden in der
Laxdcela saga:

Galti hét vinr Lofts. Hann atti hest g6dan. Pann foludu peir Gisli ok Gudmundr. En hann
vildi eigi peim selja ok gaf Lofti. En er Gudmundr vissi pat, @tladi hann at taka brott hestinn.
Loftr sd, at Gudmundr tok hestinn hjd gardi, ok for eftir honum vid fjorda mann. Peir Loftr
végu Gudmund.'”*

[Galti hie8 ein Freund Lofts. Er besaf8 einen guten Hengst. Den wollten Gisli und Gud-
mundr gerne kaufen. Aber er wollte ihn ihnen nicht verkaufen und schenkte ihn Loftr. Aber
als Gudmundr dies erfuhr, beabsichtigte er, den Hengst zu entwenden. Loftr sah, da} Gud-
mundr den Hengst bei der Hofmauer holte und folgte ihm mit vier Méannern. Loftr und
seine Leute toteten Gudmundr. |

Unter die Diebstahlepisoden konnten auch Episoden, die von der Entwendung von Wal-
fleisch berichten, gefaf3t werden. Diese sollen jedoch in einer eigenen Kategorie behandelt
werden, weil sie alle signifikant einem verfestigten Muster folgen und weil es sich im Unter-
schied zu den anderen Diebstahlepisoden einerseits nicht um Nutztiere handelt und anderer-
seits auch nicht um den Diebstahl lebendiger Tiere, sondern um einen Kampf um das Fleisch
eines gestrandeten Tieres. In einigen wenigen Fillen wird von Diebstihlen von Fisch berich-
tet.'**

Unabhingig davon, ob es sich um einen vermeintlichen oder einen tatsachlich stattgefun-
denen Diebstahl handelt, wirken alle Diebstahlepisoden strukturell als konfliktauslosende
Elemente. Diese konfliktauslosende Funktion gilt grundsitzlich auch unabhingig von der
entwendeten Tierart; ein Diebstahl von Schafen kann dieselben Folgen nach sich ziehen wie
der Diebstahl eines wertvollen Pferdes.

Im weiteren Verlauf der Saga entwickelt sich der durch den Hammeldiebstahl
initiierte Konflikt zwischen Vémundr und Steingrimr entlang mehrerer unverbun-
dener kurzer Episoden, in denen Tiere in verschiedenen Kontexten Erwihnung

121

122
123
124

Stur S.84f, S.89f, $.103; Gsd S.210; Is] $.378-380, $.507; Pkak S.32; Oléfs saga helga. Hkr II $.297f;
Magnus saga g6da. Hkr 111 S.25f. Der vollig entindividualisierte Raub von Vieh auf Wikingerziigen
(strandhogg), wie er vor allem in den Kénigssagas zu finden ist, stellt eine eigene Kategorie dar
(vgl. Kap. 5.2.3).

Glim §.20-23.

Hrafn $.216; Laxd S.101-10S. Andere Pferdediebstihle in der Sturlunga saga: Is] $.224, $.328.

Gr 8.202; Isl $.378-380.
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finden. In vier Fillen sind dabei Tiere Elemente konfliktverstirkender Ereignisse.
Die ersten beiden Konflikte entstehen wiederum aus Eigentumsdelikten heraus, bei
denen Vémundr Tiere oder Tierprodukte stiehlt, die eigentlich Steingrimr zuge-
sprochen sind.

Zunichst eignet sich Vémundr Walfleisch an, das Steingrims Schwager Steinn
Porbjornsson zuvor rechtmiflig erworben hat.'” An dieser Stelle kommt es noch
nicht zu einem direkten Zusammenstof3 zwischen Vémundr und Steingrimr. Der
Beginn der Konfliktkette zeichnet sich vielmehr dadurch aus, dafy Vémundr seine
Missetaten an immer enger mit Steingrimr verbundenen Minnern ausiibt. Stein-
grimr empfiehlt seinen Verwandten, sich nach Askels Vorbild ruhig zu verhalten.'?®
Es kommt somit noch nicht zu einem offenen Ausbruch des Konflikts.

Episoden, in denen ein Streit um das Fleisch eines gestrandeten Wals entsteht, sind in den
Islindersagas und in der Sturlunga saga hiufig zu finden.'"”” Sie zeichnen sich durch eine
auffallend ihnliche Wortwahl und einen stets gleichen Handlungsverlauf aus. Strukturell
kommt ihnen konfliktauslésende Funktion zu. Das abstrakte Muster sieht dabei folgender-
maflen aus: Ein Wal schwemmt auf dem Strand eines Mannes an. Ein anderer Mann berei-
chert sich entweder heimlich oder in offenem Konflikt an dem ihm nicht zustehenden Wal-
fleisch. Diese Handlung 16st eine Konfliktkette aus. Die Haufigkeit dieses literarischen
Musters, das in verschiedenen Positionen innerhalb einer Saga auftauchen kann, spiegelt die
enorme Bedeutung wider, die Walfleisch in der Ernahrung der mittelalterlichen Islinder ge-
spielt hat. Episoden dieser Art finden sich nur in diesen beiden Gattungen der Sagaliteratur.
Es gibt keinen [slendinga pattr, in dem ein gestrandeter Wal erwihnt wird. Dies ist insofern
auflergewohnlich, als die meisten rekurrierenden Tierepisoden der Islindersagas auch in den
peettir auftauchen.'*®

Zu Beginn der Grettis saga findet sich die ausfiihrlichste Walepisode der Sagaliteratur, die
dem skizzierten Grundmuster des Walmotivs folgt, sich aber iiber ganze vier Seiten erstreckt.
Es kommt zu einem grofien Kampf zwischen verschiedenen Beteiligten. Die Episode wird mit

2* Reykd S.171. Askell hatte vorher Vémundr mitgeteilt, daf8 es nach seinem Wunsch sei, daf das

Treibgut verkauft wiirde; er mochte folglich nichts von dem nach Hause gebrachten Wal haben.

Vémundr handelt gegen den ausgesprochenen Willen seines Onkels, um seinen Feinden zu scha-

den.

Bevor die Konfliktkette zwischen den beiden Minnern selbst in Gang kommt, wird in einigen

eingeschobenen Passagen Askels Friedfertigkeit und christliche Gesinnung illustriert. In einer von

diesen beschuldigt Vémundr einen gewissen Kalfr, ein Dieb zu sein, weil er Askels Treibgut gegen
eine Kuh an Steingrims Schwager verkauft hat. Askell erlaubt Kalfr jedoch, die Kuh zu behalten,

gibt ihm noch eine weitere Kuh und entschuldigt sich fiir Vémunds Verhalten (Reykd S.170).

Diese Episode ist in dieser Form singuldr im Untersuchungskorpus. Die Erwihnung der Kuh dient

an dieser Stelle primar der Illustrierung eines Verhaltens, das den Forderungen Jesu in der Berg-

predigt entspricht (,si quis te percusserit in dextera maxilla tua prebe illi et alteram® [,wenn dich
jemand auf deine rechte Backe schligt, dem biete die andere auch dar.“] Matth. 5,39), daher ist
diese Passage nur bedingt von Interesse.

7 Eb S.158f; Fbr S.148f; Glim S.91f; Hdv S.300; Hrafn S.213f, $.220, S.257; Korm S.206 (totes
Motiv, hat keine konfliktauslésende Wirkung); Pkak S.66. Magnis Mér Lérusson weist darauf hin,
daf in der altnordischen Literatur an keiner Stelle von einem Walfang im eigentlichen Sinne be-
richtet wird (1962. ,Hvalfangst. Island“. In: KLNM 7. S.168).

1% Vgl. Kap. 4.5.
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einer Strophe beendet.'” Im weiteren Verlauf der Saga gibt es eine weitere Walepisode mit
konfliktauslosender Funktion.'*

In den Konigssagas wird ein Wal nur einmal in Zusammenhang mit einer hamferd-Epi-
sode in der Oléfs saga Tryggvasonar erwihnt, auf die in den anthropologischen Analysen na-
her eingegangen wird. Die Abwesenheit des Motivs in den Koénigssagas zeigt, daf3 diese Si-
tuation offensichtlich ausschlie8lich als Erklirungsmechanismus bzw. Strukturelement fiir
islaindische Verhiltnisse diente und zwar sowohl fiir das 10. als auch fiir das 13. Jahrhundert.
Dieser Befund steht in Ubereinstimmung mit der wesentlich geringeren Bedeutung von Wal-
fleisch in der norwegischen Kost im Vergleich zur islindischen.'*!

Nach einer Episode, in der Vémundr bereits Steingrimr versprochenes Holz auf-
kauft, welches die erste direkte Konfliktentwicklung zwischen den beiden Ménnern
darstellt, entsteht ein Konflikt um zwei Ochsen, die Steingrimr fiir einige Zucht-
pferde und eine halbe Mark Silber gekauft hat und die Vémundr am Ende sogar
erschlagen laft, damit Steingrimr sie niemals besitzen kann."** Auch diese Episode
wird ausgesprochen ausfiihrlich beschrieben und erstreckt sich tiber fiinf Seiten. Die
gekauften Ochsen werden als sehr wertvoll geschildert, was zum einen an ihrem
Verkaufswert bemessen werden kann, aber auch bereits in ihrer Beschreibung deut-
lich wird: ,yxn tvau raud [...], sex vetra gomul. Pat varu gédir gripir.“'*

Kurz nachdem Steingrims Knechte die Zuchtpferde zu Qrnolfr gebracht und die
zwei Ochsen mitgenommen haben, versucht Vémundr wie bereits im Falle des
Holzes, dem ehemaligen Besitzer die bereits verkauften Ochsen abzukaufen. Qrnélfr
entgegnet ihm auf seine Anfrage, daf die Ochsen schon abgeholt worden seien.'**
Darauthin sucht Vémundr die Ochsen, ,ok var n®r sem peim veri visat til yxn-
anna“."*® Er nimmt die Ochsen mit sich nach Hause und will sie Askell schenken, der
sie aber auf keinen Fall annehmen mochte, nachdem er erfahren hat, da8 Vémundr
sie sich unrechtmifig angeeignet hat."** Vémundr behilt die Ochsen also wiederum
fiir sich und 1af3t sie fiir Weihnachten masten. Steingrimr schickt Hrafn und Porleifr
melrakki aus, um die Ochsen zuriickzuholen. Nachdem sie sie gefunden haben,
gehen sie so schnell wie moglich zuriick, bis die Ochsen ermiiden und sie sich neben
der Strafle verstecken miissen. Vémundr und seine Minner finden die Ochsen
jedoch mit Hilfe von Spiirhunden wieder, und Vémundr schligt den beiden Ochsen

12 GrS.28-31.

%0 GrS.88f.

B Vgl. Kap. 2.1.

1> Reykd S.177-180.

133 Reykd S.177 [zwei rotfarbene Ochsen, sechs Winter alt. Das waren kostbare Tiere]. Zu den Quali-
titsmerkmalen von Ochsen und anderen Tieren vgl. Kap. 5.2.1.

Eine Frau wirft ein, sie habe die Ochsen heute Morgen noch im Stall gesehen, woraufhin es iiber
Qrnolfs Erwiderung heifit: ,Qrn6lfr kvad pat verit hafa in hvitu, in fimm vetra gomlu, ok helt einn
veg sogu sinni sem 43r“ (Reykd S.178) [Qrnolfr sagte, das sei der weifle gewesen, der fiinf Winter
alte, und hielt weiterhin an seiner Aussage fest]. Mit dieser Ausrede vermeidet er es, Vémundr zu
sagen, daf3 die Ménner erst vor kurzer Zeit mit den Ochsen aufgebrochen sind.

Reykd S.178 [und es war beinahe, als ob ihnen der Weg zu den Ochsen gewiesen wiirde].

Reykd S.178. Dies ist eine Parallele zu der vorherigen Walepisode, in der Askell nichts von dem an-
geeigneten Walfleisch nutzen wollte.

134
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den Kopf ab."¥” Auch in diesem Fall gelingt Askell nochmals ein Vergleich zwischen
den beiden Minnern. Diese Episode deutet in Ubereinstimmung mit anderen
Fundstellen auf eine signifikante Verkniipfung von Ochsen mit dem Status des sie
besitzenden Mannes hin. Vémundr eignet sich zwar zur Provokation generell alles
an, von dem er weif, daf} es Steingrimr oder einem seiner Verwandten gehort. Im
Falle der Ochsen liegt jedoch eine sehr detaillierte Beschreibung vor, die das beson-
dere Engagement der Manner im Streit um die Ochsen betont.

Direkt im Anschluf8 an diese lange Ochsenepisode folgt ein Pferdekampf, in des-
sen Verlauf Vémundr Steingrimr mit einem blutigen Schafskopf schlagen 1afit."**
Auch hierbei handelt es sich wieder um eine relativlange Episode, die sich iiber vier
Seiten erstreckt. Steingrimr treibt sein Pferd, wihrend Vémundr auf Askels Anraten
scheinbar unbeteiligt daneben sitzt. Zuvor hat er sich jedoch einen weiflen Widder-
kopf an einer Kochstelle besorgt und Porgeirr smjorhringr dazu angestiftet, Stein-
grimr mit diesem Schafskopf vor den Augen aller Leute einen Schlag zu versetzen.'®
Die durch den blutigen Schafskopf verursachte Besudelung wird noch dadurch
unterstrichen, daf} Steingrimr ein weifles Hemd trigt.

Dieser Pferdekampf weicht insofern vom generellen Grundmuster des Motivs
des Pferdekampfs ab, als keine physische Verletzung durch einen Kampfbeteiligten
stattfindet, sondern Vémundr als vermeintlich Auflenstehender heimlich den
Schafskopfschlag in Auftrag gegeben hat. Eine solche Ehrverletzung eines Mannes
durch die absichtliche Beriihrung mit dem Korperteil eines toten Tiers ist singulér in
der Sagaliteratur.'** Ebenso wie in der Bjarnar saga Hitdcelakappa ist es der Kérper-
kontakt mit Fikalien bzw. dem Blut eines Tieres, der entehrende Wirkung entfal-
tet." Die Handlung kommt einer physischen Verletzung gleich und zieht
dementsprechende Folgen nach sich. Steingrimr erschligt Porgeirr sofort nach der
Besudelung und sagt, daf} der Schlag damit gericht sei, es erscheint jedoch offen-
sichtlich, dafl Vémundr diesen Schlag in Auftrag gegeben hat. Daher 1afit sich

%7 Reykd S.180.

¥ Dieser Schlag mit einem blutigen Schafskopf wird in der Pérdarbok-Version der Landndmabék
erwihnt (Ldn $.257. Fn. 8). Askell, Steingrimr und Vémundr werden in der Landndmab6k abge-
sehen von ihrer Genealogie nur in Zusammenhang mit dieser Episode erwihnt. Bjorn Sigfisson
geht in seinem Vorwort zur Ausgabe der Reykdcela saga jedoch davon aus, daf8 der Verfasser der
Reykdcela saga die alte (verlorengegangene) Version der Landndmabék gekannt haben muf und
die Pferdekampfepisode aus dieser iibernommen hat (Bjérn Sigftisson. 1940. S.LXIII). Dietrich
Hofmann zieht hingegen genau die umgekehrte Schlufffolgerung, daf die Erwihnungen in der
Landndmabok ihre Informationen aus der Reykdcela saga beziehen, was zu einer relativ frithen
Datierung der Saga fiihrt (Dietrich Hofmann. 1972. S.15).

¥ Reykd S.182.

149" David Erlingsson sieht in dem Schlag mit dem Schafskopf ein direktes Aufgreifen des Schafdieb-

stahls Hanefs zu Beginn der Saga: ,Med litilshittar einféldun m4 segja, ad Vémundur hafdi fengid

4 sig dvirdingu sem spratt af grabildottum saudarhaus, og pad var Steingrimur 4 Kroppi sem kom

honum smdninni i koll. Vémundur letur hid sama koma fram vid Steingrim, en i bokstaflegum

skilningi.“ (David Erlingsson. 1982. S.19). Diese Deutung erscheint aufgrund der signifikanten

Hiufigkeit von Hammeln und Schafen in dieser Saga naheliegend.

Simon Teuscher sieht die beleidigende Wirkung hingegen primir in der Assoziation des Schafs als

eines feigen Wesens begriindet (Simon Teuscher. 1990. $.328).
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Steingrimr diesmal auf keinen weiteren Vergleich ein. Hierbei ist zu bemerken, daf}
es sich bei den vorherigen Konflikten um Eigentumsdelikte handelte, diesmal jedoch
eine immaterielle Ehrverletzung vorliegt.'* Die Verletzung von Kérper und Ehre
wiegt fiir Steingrimr offenkundig wesentlich schwerer als eine Besitzentwendung.

Sein Aufseher Hrafn erinnert Steingrimr zwei Jahre spiter an die Beleidigung
durch den Schafskopfschlag, als er sagt, es scheine ihm wichtigere Aufgaben zu ge-
ben als das Instandsetzen der Sennhiitte. Auf Nachfrage erldutert er, was dies sei: ,At
hefna saudarhofudhoggsins, er pu vart lostinn 4 leid um sumarit fyrir tveim vetrum af
Porgeiri smjorhring.“'** Er betont auch, daf er nicht davon ausgehe, dal Porgeirr
selbst diesen Einfall gehabt habe. Daraufhin beauftragt Steingrimr ihn, verschiedene
Mainner herbeizurufen. Die Erinnerung an diese Tierepisode wirkt also als erneuter
Konfliktausloser. Als unit of information dient in dieser Situation Konals Hirte, der in
der Nihe der versammelten Minner zu seiner Herde geht und viele Pferde sieht.'*
Die Information wird Vémundr zugetragen, der darauthin Minner zusammenruft
und auf diese Weise den Uberraschungsangriff vereitelt. Da die Minner aus diesem
Grund Vémundr selbst nicht iiberwiltigen konnen, erschlagen sie Vémunds Bruder
Herjolfr, und Steingrimr ruft durch eine Bereiterklirung zu einem Vergleich in der
Ochsensache Askell herbei.'*

Vémundr hilt sich jedoch nicht an den getroffenen Vergleich und bricht nach
Ablauf der Dreijahresfrist auf, um sich an den beteiligten Mannern zu richen. Beim
Uberfall auf Vémunds Schwager Steinn verspricht er einem Jungen ein Zicklein
dafiir, daf} er wiehern solle, falls Steinn abends zu den Booten gehen wiirde. Darauf
heif3t es: ,Ok um kveldit, er hann hafdi rekit fé 4 brott, pa kom hann 4 hofdann fram
ok gneggjadi sem hann métti mest.“'** Auch diese Tierepisode dient als unit of
information. Eine Episode dieser Art findet sich jedoch nur in dieser Saga; es gibt
keine vergleichbaren Stellen im Untersuchungskorpus.

Desgleichen iibt Vémundr einen Uberfall auf Hrafn von Holl aus, den er beim
Mihnenschneiden tiberrascht und dem er eine Hand abschliagt.'” Auf die Staging-
funktion des Mihnenschneidens in dieser Episode wurde bereits hingewiesen. Auch
diese Verletzungen werden durch Askels Intervention in einem Vergleich gebuif3t;
Vémundr setzt jedoch unbeirrt fort mit seinen konfliktverstirkenden Handlungen.

' Vgl. Theodore M. Andersson. 1967. S.269.

' Reykd S.184 [Den Schafskopfschlag zu richen, den du damals im Sommer vor zwei Jahren von
Porgeirr smjorhringr erhieltst].

'* Reykd S.185. Eine dhnliche Episode findet sich an einer spiteren Stelle in der Saga: Skuta sieht
eine grofe Menge von Pferden und ahnt, daf ihm ein Angriff (Porgeirs) bevorsteht (Reykd
§.239). Der Zusammenhang zwischen der Menge der anwesenden Pferde und einer Anzahl von
Minnern wird also zweimal in dieser Saga hergestellt.

' Reykd S.187.

6" Reykd S.189 [Und am Abend, als er das Vieh hinausgetrieben hatte, kam er auf die Landspitze und
wieherte, so laut er konnte].

Y7 Reykd S.190.
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Schlieflich verschmutzt Vémundr alias Bjorn Steingrims Thingbude und treibt
Rinder zur weiteren Zerstorung hinein.'*® Diese Episode, in der Tiere als Zerstérer
von Eigentum instrumentalisiert werden, ist das letzte konfliktauslésende Element
zwischen Vémundr und Steingrimr. Auch bei diesem Vorfall gelingt Askell eine vor-
tibergehende Versohnung zwischen den beiden Konfliktseiten. Der Schafskopf-
schlag dient jedoch einige Zeit spiter erneut als Konfliktausloser und zeitigt diesmal
irreversible Folgen. Bei einem gemeinsamen Ritt Askels, Vémunds und Hals’ sehen
die drei Manner Steingrimr vom Bad kommen, und Hals sagt:

,»Vi0 hefir Steingrimr enn leitat at pva af sér svivirdingina, er pu lézt ljésta hann med
saudarhofdinu. Ok p6 mun honum pat tregt veita, 40r en hann féi alla af pvegit.“'*

[Erneut hat Steingrimr versucht, sich die Schande abzuwaschen, daf du ihn mit dem
Schafskopf schlagen lieffest. Und doch wird es schwer fiir ihn werden, bevor er sie ganz
abgewaschen bekommt.]

Askell reagiert auf diese Auferung sehr verirgert und befiirchtet, dal Steingrimr
diese Bemerkung gehort haben konnte, was sich im weiteren Verlauf der Gescheh-
nisse auch bewahrheitet. Am nichsten Tag stellt Steingrimr mit dreiflig Mannern die
zuriickkehrende Gruppe, und im Laufe des folgenden Schlagabtauschs sterben
Asgrimr und Askell.'® Ein zweites Mal verursacht also die Erinnerung an diesen
Vorfall eine Aktivierung von Steingrims Ehrgefiihl. Diese Tierepisode stellt somit
ein zentrales Element fiir den gesamten Handlungsverlauf dar, und es ist ebenso wie
in der Bjarnar saga eine zu Tieren hergestellte Nihe, die als duflerst entehrend auf-
gefalt wird und wiederholt einen grundsitzlich zu Vergleichen bereiten Menschen
zu Racheziigen verleitet."' Nach Askels und Steingrims Tod verschwindet auch
Vémundr aus der Saga. Somit sind die drei Hauptpersonen des ersten Teils aus dem
Geschehen, und ein neuer Handlungsstrang mit neuen Hauptpersonen beginnt.
Allerdings werden die beiden Teile wie bereits erwidhnt mehrfach mit Hilfe von
Tierepisoden miteinander verbunden.

Nach dem Ende der ersten Konfliktkette wird durch einen Riickgriff auf das Mo-
tiv des vermeintlichen Diebstahls eine motivische Verklammerung mit dem Anfang
der Saga hergestellt. Porbergr beauftragt seinen Hausgenossen (heimamadr), eine
Stute in Glumr Geirasons Scheune zu verstecken."”> Der folgende Vorwurf des Dieb-

1% Reykd S.196.

4" Reykd S.198.

'* Der Zusammenhang zwischen dem Schafskopfschlag und dem Tod Askels wird auch in der
Hauksbdk-Version der Landndma hergestellt: ,Hans son var Askell, er banasar fekk vid Eyja-
fjardard gegnt Kroppi, p4 er Steingrimur vildi hefna saudarhofudshoggs.” (Ldn Hauksbok S.277)
[Sein Sohn war Askell, der am Eyjafjardara gegeniiber Kroppr eine todliche Wunde erhielt, als
Steingrimr den Schafskopfschlag richen wollte].

! Ein letztes Mal wird der Hammelkopf bei der Herstellung des Vergleichs nach Askels und

Steingrims Tod erwihnt (Reykd S.203).

»Ok 4dr en hann feeri heiman, bad hann ()trygg foera eina merina i hlpdu Glims & nattarpeli ok

haga svi til, at engi yrdi varr vid. N fér hann sem fyrir var mealt ok vissi p6 eigi, hvat pessu skyldi“

(Reykd S.207) [Und er befahl Otryggr, vor seinem Aufbruch eine Stute im Dunkel der Nacht in
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stahls ist die zweite konfliktauslosende Handlung, die Porbergr gegen Glumr ausiibt,
ohne dafl zuvor etwas zwischen den Minnern vorgefallen ist. Der Verlauf dieser
Episode und der ersten vermeintlichen Diebstahlepisode ist dabei sehr dhnlich. In
beiden Fillen trigt ein Mann einem anderen auf, Tiere im Stall eines Dritten zu
verstecken. Am ndchsten Tag veranlafit der Auftraggeber eine Durchsuchung der
Gebaude und findet die Tiere; der Besitzer des Hofes weist jedoch den Tatsachen
entsprechend jede Schuld von sich.'$?

Glimr Geirason verschwindet nach dieser Episode aus der Saga, und die Funk-
tion der Episode ist wohl vor allem die Einfithrung Porbergr hoggvinkinnis in die
Erzahlung, der gemeinsam mit Porgeirr godi zu Skutas hirtesten Gegnern wird. Eine
weitere Funktion ist jedoch auch im erneuten Aufgreifen eines der zentralen
Strukurelemente der Saga zu sehen und somit in der Verkniipfung der einzelnen
Sagateile miteinander. In der Landndmabdk wird der Konflikt zwischen Gldmr und
Porbergr erwihnt, jedoch nicht, was der Konfliktausloser war.'** Dies unterstiitzt die
These, dafl der vermeintliche Diebstahl als konfliktauslosendes Element ein litera-
risches Muster ist, auf das fiir die Konstruktion dieser Erzihlung wiederholt zuriick-
gegriffen wurde.

Die nichste Tierepisode steht isoliert im Handlungsverlauf und hat aufgrund ih-
rer Singularitit anekdotischen Charakter. Von einem gewissen Grimr wird gesagt,
dafl Skuata ihn nach einem mif3gliickten Mordanschlag nackt auf einer Insel fesselte.
Uber sein weiteres Schicksal heif3t es: ,,Ok 1ét hann par lif sitt { holminum, ok angradi
mest sultr ok mybit, er hann var i engum kledum.“'*> Diese Stelle ist hinsichtlich der
seltenen Erwahnung von Miicken in den Sagas interessant, fiir die Strukturierung
der Saga spielt sie allerdings keine Rolle. Die einzige weitere Miickenepisode im
gesamten Untersuchungskorpus ist die Erklarung des Zerwiirfnisses zwischen den
beiden Briidern Einarr und Gudmundr in der A-Fassung der Lj6svetninga saga, die
nicht ohne Humor ist. Einarr brachte Gudmundr dazu, eine Miicke vom Kopf seines
Ziehvaters mit einer Axt zu verscheuchen: ,en myit lyptisk 4 brott, en skallinn
bleeddi.“'*

Eine kurz nach dieser Episode einsetzende weitere Konfliktkette, deren Mittel-
punkt ein Pferdekampf zwischen Bjarni und Eyjolfr bildet, wird iiber vier Seiten hin

Glums Scheune zu fithren und es so anzustellen, daf} es niemand mitbekime. Jetzt verfuhr dieser

so, wie es vorher besprochen wurde, und wuf3te doch nicht, was das sollte].

»En Héls brask okunnigr vid petta ok vildi fyrir engan mun festa grid fyrir petta mal, er hann hafdi

engan grun um saudi Eysteins“ (Reykd S.156) [Aber Hals stellte sich demgegeniiber unwissend

und wollte sich auf keinen Fall zu einem Friedensschluf in dieser Sache verpflichten lassen, da er

keine Ahnung iiber das Verbleiben von Eysteins Schafen hatte]. ,En Glimr kvad pat fjarri fara, at

hann myndi hér neinu fyrir beeta, er hann métti engan grun vita sér 4 hendr.“ (Reykd S.208) [Und

Glumr sagte, daf dies weit entfernt sei und daf er hier keine Bufle zahlen werde, weil er sich keiner

Schuld bewuft sei]. Vgl. auch Bjorn Sigfisson. 1940. S.LXXV.

¥ Vgl. Ldn Sturlubok S.284.

'S Reykd S.218 [Und er lieB dort auf der Insel sein Leben und litt am meisten unter Hunger und
Miickenstichen, weil er unbekleidet war].

156 Ljésv S.29 [aber die Miicke flog fort, und der Schidel blutete]. Gustaf Cederschiéld weist darauf
hin, daf diese Episode eine Variante einer weit verbreiteten Fabel sei (1890. S.18).
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durch eine Reihe von Tierepisoden komplett strukturiert. Sie ist die Einleitung des
Konflikts zwischen Viga-Skita und Viga-Glimr, da Eyjolfr und Bjarni in der Folge
jeweils ihren machtigen Verwandten um Unterstiitzung bitten.””” Vor diesem
Pferdekampf wird erwdhnt, dafl es sich bei dem von Bjarni getriebenen Pferd um ein
Geschenk seines Onkels Viga-Glumr handelt.

Eine solche Kombination der beiden Motive findet sich auch im Gunnars péttr Pidrandabana
und in der Arons saga. Sie unterstreicht den hohen — materiellen wie immateriellen — Wert,
der den getriebenen Hengsten zukommt, da es sich um wertvolle Geschenke angesehener
Minner handelt. Dies wird unter anderem auch dadurch betont, da8 Glimr bei der Ge-
schenkiibergabe hinzufiigt, da8 er ihm ein anderes Pferd besorgen werde, falls ein anderes
schirfer sei.'*® In der Reykdcela saga und in der Arons saga ist es der Pferdekampf, der im
Vordergrund der Schilderungen steht. Den zwei zusammenstehenden Motiven kommt in
diesen beiden Sagas somit konfliktauslésender Charakter zu. Im Gunnars pattr steht hinge-
gen das Geschenk im Vordergrund. Der in diesem pdttr beschriebene Pferdekampf endet als
einziger im gesamten Untersuchungskorpus friedlich.

Bjarni beabsichtigt urspriinglich, sein Pferd gegen ein Pferd Porkell Geirasons trei-
ben zu lassen. Dessen Hengst beifit sich jedoch kurz zuvor mit einem grauen Hengst
Porméds blutig, so daf3 der Pferdekampf abgesagt werden muf3. Weil Bjarni jedoch
vermutet, daf} die zwei Hengste von Menschen gegeneinander getrieben wurden,
fordert er bald danach Pormé6dr und dessen Sohn Eyjolfr zum Pferdekampf auf.
Uber diese beiden Minner heift es zuvor: ,seldu mgnnum jafnan hross undan til

slétrs, en attu ekki skap til at etja hestinum.“'* Der einberaumte Pferdekampf wird
sehr ausfiihrlich beschrieben:

Nu varu hestarnir fram leiddir. Ok viru g60 vigin, par til er gengnar varu ellifu lotur. P4
tekr hestr Eyjolfs undir kinnarkjélka 4 hesti Bjarna ok helt par lengi, par til at Bjarni for
til ok laust hestinn af takinu. En Eyjolfr snerisk nu vid ok laust hestinn, ok hraut
stafrinn hart af hestinum ok kom 4 ¢xl Bjarna, ok nu véru pegar skildir hestarnir.'®

[Jetzt wurden die Hengste vorgefiihrt. Und die Kampfe verliefen gut, bis elf Runden
voriiber waren. Da biff der Hengst Eyjolfs den Bjarnis in den Kieferknochen und hielt
dies so lange, bis Bjarni dazwischenging und den Hengst losschlug. Und Eyjolfr
wandte sich nun dazu und schlug den Hengst, und die Stange prallte hart von dem
Hengst ab und landete auf Bjarnis Schulter, und nun wurden sofort die Hengste von-
einander getrennt.

Ebenso wie der erste Pferdekampf der Reykdcela saga bildet auch dieser Pferde-
kampf eine Variante des Motivs des Pferdekampfs, weil es sich um eine unbeabsich-
tigte Verletzung Bjarnis durch Eyjélfr handelt und dieser noch dazu sein eigenes
Pferd schlagen wollte, um es von dem Bjarnis zu trennen. Auch dieser Schlag fiihrt
jedoch zu einem Konflikt zwischen den beiden Gegnern, nachdem Eyjolfs Vater

7 In dieser Hinsicht ist diese Szene funktional mit der initiierenden Schafdiebstahlepisode zwischen

Hrafn und Hénefr im ersten Teil der Saga vergleichbar.

%% Reykd S.221.

1% ebd. [sie verkauften Mannern regelmiflig Pferde zum Schlachten, aber hatten keinen Gefallen an
der Pferdehatz].

190" Reykd S.222.
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aufhetzend interveniert und die Schande des Schlags thematisiert.'®" Als Wiedergut-
machung fiir diesen Schlag will Eyjélfr namlich Bjarni sechzig Schafe entrichten, da
dieser jedoch durch Eyjolfs Vater Pormédr verhohnt wird, erschligt Bjarni jenen
erst und lehnt darauf die Schafe ab.'®

Der darauf folgende Totschlag Bjarnis durch Eyjolfr wird durch die Bemerkung
eingeleitet, daf} Bjarni sich alleine im Stall aufhielt, um seinen Schafen die Wolle zu
rupfen.'®® Es wurde bereits an anderer Stelle darauf hingewiesen, daf8 dieser Episode
Stagingfunktion zukommt. Genauso wie in dem durch die Erwiahnung des Mihnen-
schneidens eingeleiteten Angriff Vémunds auf Hrafn von Héll wird Bjarni zunéchst
eine Hand abgeschlagen, am Ende wird er jedoch von Eyjolfr getotet. Auch hier liegt
somit eine Parallelkonstruktion vor, die als Kunstgriff einer Verfasserinstanz anzu-
sehen ist.

Die letzte Tierepisode in der Reykdcela saga ist ein hiufig in den Islindersagas
rekurrierendes Motiv: ein bellender Wachhund, der das Herannahen von Feinden
kenntlich macht. Es wird erzihlt, daf3 ein gewisser Gautr einen guten Hund namens
Floki besessen habe, der eines Abends auf den Hiigeln bellte, worauthin Gautr alle
seine Minner zu Skuta schickt.'** Diese Mafinahme erweist sich als weise, denn der
Hund schlug auf den mit seinen Minnern herannahenden Glamr an, der Skuta als
Rache fiir Bjarnis Totschlag angreifen will. Durch das Hundegebell wird Gliims An-
griff vereitelt, die Episode dient somit als unit of information: ,Ok nt er peir Glumr
koma par i ndnd, heyrir hann mannamal ok skilr, at ngkkur njésn mun komin vera

« 165

um peira ferd, en vildi ekki lata teppa sik par®.

Das Motiv des bellenden Wachhundes oder der notwendigen Beseitigung eines Hundes vor
einem erfolgreichen Angriff findet sich wiederholt in den Islindersagas und der Sturlunga
saga, jedoch nicht in den anderen Gattungen der Sagaliteratur.'® In drei Fillen werden die
Wachhunde mit Namen benannt,'®” und wiederholt wird betont, daf es ein treuer und guter
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Seine Bemerkungen fithren dazu, daB8 er im Vergleich fiir unheilig gefallen (6heilagr) erklirt wird.
Dies unterstreicht nochmals den stark entehrenden Charakter seiner Worte, die sogar einen Tot-
schlag rechtfertigen (vgl. Reykd S.227). Siehe auch Preben Meulengracht Serensen. 1993. S.192f.
1> Reykd $.223.

193 Reykd S.224.

16+ Reykd S.225f.

1% Reykd S.226 [Und als Glimr und seine Minner herankommen, hért er Minnerstimmen und
erkennt, daf sich die Kunde iiber ihre Reise verbreitet haben muf}, und er wollte sich dort nicht
umzingeln lassen]. In einer Fuf8note der Islenzk Fornrit-Ausgabe wird angemerkt, dal auf dem
Hof Gautlénd in einem heidnischen Grab Knochen eines groflen Hundes gefunden wurden (vgl.
Reykd S.225f). Die Tatsache, daf8 archiologische Funde belegen, daf es zu Skutas Zeiten tatsich-
lich einen groflen Hund auf diesem Hof gegeben haben mag, indert nichts an der Verwendung
dieses Motivs in Ubereinstimmung mit anderen Sagatexten an einer bestimmten Position im
Handlungsverlauf.

166 [515.289, $.294, S.393; Svinf S.91; bskard S.155; Ljésv S.51; Nj S.123, S.185f (vgl. Kap. 4.1.3).

17 Neben Floki handelt es sich um Samr in der Njals saga (S.185f) und um Buski in der {slendinga

saga (S.294).
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Wachhund sei.'®® In den Kénigssagas gibt es eine ganze Reihe von Erwihnungen von Hun-
den, diese sind jedoch entweder singulédrer anekdotischer Natur oder schildern Hunde in ih-
rer Funktion als Hiite-, Spiir- oder Jagdhunde, nicht aber als Bewacher einzelner Hofe.'®

Nach dieser Episode setzt sich die Handlung noch eine ganze Weile fort; auf den
letzten zwanzig Seiten gibt es jedoch keine nennenswerte Tierepisode mehr.'”® An-
ders als in der Bjarnar saga Hitdcelakappa wird die Reykdcela saga somit zwar nicht
von Anfang bis Ende durch Tierepisoden strukturiert, aber dennoch auf weiten
Strecken, wie die vorgenommene Analyse deutlich gemacht hat. So wie die Tierepi-
soden des zweiten Teils unverbunden aufeinander folgen, ist der zweite Teil generell
sehr episodenhaft und springt von einer Erzihlung zur nichsten. Narrativ ist der
erste Teil wesentlich konziser durchstrukturiert als der zweite. Nichtsdestoweniger
relativiert sich die der Reykdcela saga in der Forschung wiederholt vorgeworfene
Primitivitit nach einer Untersuchung der Funktion der integrierten Tierepisoden,
da die einzelnen Episoden miteinander verklammert sind und somit den gesamten
Handlungsverlauf zusammenhalten und zudem dieselbe Funktion fiir den Hand-
lungsverlauf haben wie in spiter entstandenen, klassischen Islindersagas.

Obwohl auch in der Reykdcela saga an einigen Stellen eine Thematisierung von
Distanz und Nahe zu Tieren identifiziert werden kann, ist der Diskurs nicht so
durchgingig prisent wie in der Bjarnar saga. Statt dessen steht vor allem ein Episo-
dentyp, der des Tierdiebstahls, im Vordergrund und bildet gemeinsam mit einigen
anderen Tierepisoden eine durchgehende unterliegende Handlungslinie, in der es
um Besitz und Kontrolle von Tieren geht. Konflikte um den Besitz von Tieren wer-
den dabei sowohl durch ihre Funktion als Nutztiere und Nahrungsgrundlage, aber
auch durch ihre prestigetrachtige Wirkung im Falle der Ochsen begriindet. Weiter-
hin fallt auf, dafl in der Reykdcela saga bis auf wenige Ausnahmen alle Tierepisoden
eine konfliktauslésende Funktion haben, wihrend in der Bjarnar saga Tierepisoden
auch zur Illustrierung der Bildung von reziproken Obligationen herangezogen wer-
den. Diese ausschlieflliche Konzentration auf konfliktauslosende Episoden ist ein
Charakteristikum der Reykdcela saga.

165 Hann atti vardhund gédan, ok 14 hann jafnan fyrir hvilu hans.“ (Is! $.289) [Er besa8 einen guten
Wachhund, und der lag immer vor seinem Bettlager]; “Buski, er jafnan var vanr at fylgja Porvaldi®
(Is1S.294) [Buski, der es gewohnt war, Porvaldr immer zu folgen].

' Vgl. 2.B. Hikonar saga goda. Hkr 1 S.164; Oléfs saga helga. Hkr I1 S.258; Mork S.323; Magntssona
saga. Hkr III S.273f; Magnuss saga blinda ok Haralds gilla. Hkr III S.289. Es ist auftillig, daf sich
die Fundstellen in den Konigssagas fast ausschliefflich auf die Heimskringla beschrinken. Die
Erwihnung von Hunden in den verschiedenen Versionen der Olifs saga Tryggvasonar wird in
Kap. 4.4.1 niher untersucht.
In Verbindung mit Pferden als Reittiere ist lediglich die Uberlistung von Glims Mannern durch
Skuta zu sehen, bei der er den Sattel von seinem Pferd nimmt, die Spitze von seinem Speer ab-
bricht, sich als Schathirte ausgibt und somit nicht erkannt wird (Reykd S.234f). In dieser Episode
wird deutlich, da8 die Ausstattung eines Pferdes als Identifikationsmerkmal dient. Ahnliche Uber-
listungsepisoden gibt es in verschiedenen Sagas. In einigen Fillen werden nur Sattel oder Zaum-
zeug getauscht, in anderen Fillen wihlt man ein schlechtes Pferd, um einer anderen Gesellschafts-
gruppe zugeordnet zu werden.
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4.1.3 Njals saga

Auch in der wiederholt als Kunstwerk bezeichneten Njals saga werden Tierepisoden
durchgingig und an zentralen Stellen der Erzihlung als narrative Strukturelemente
eingesetzt.'”' Von den insgesamt 52 Tierepisoden — darunter alleine zwanzig Pferde-
episoden — nehmen die meisten eine handlungslenkende oder -vorausdeutende
Funktion ein. Dabei finden zwar auch aus anderen Sagas bekannte, verfestigte litera-
rische Muster Eingang, diese weisen aber oftmals eine abweichende strukturelle
Funktion auf. Daneben gliedern jedoch auch wiederholt aufgegriffene, nebensachli-
che Erwihnungen von Tieren die Ereignisse und entfalten parallelisierende oder
kontrastive Wirkung innerhalb des Gesamttexts.'”” Im Gegensatz zu den beiden
zuerst untersuchten Sagas nehmen Tiere in der Njals saga dariiber hinaus auch in
Sinnbildepisoden eine strukturierende Funktion fiir den Handlungsverlauf ein. In
insgesamt sechs Fillen weisen Tiertriume und Tiervisionen den Verlauf der folgen-
den Ereignisse voraus. Auf diese soll an dieser Stelle jedoch nicht niher eingegangen
werden.'”

Alle in der Reykdcela saga zu findenden Tierepisoden spielen auf der Handlungsebene, und
es finden sich keine Wortspiele oder sinnbildlichen Erwihnungen von Tieren. Interessanter-
weise gibt es auch in der Bjarnar saga Hitdcelakappa abgesehen von dem Barenwortspiel
keine metaphorischen Erwdhnungen von Tieren und auch keine Tiertriume, obwohl an
mehreren Stellen vorausdeutende Triaume erwihnt werden.'” Es stellt sich daher die Frage,
ob die Integration von Tierepisoden auf Sinnbildebene eine spitere Entwicklung in der Saga-
literatur darstellt. Dem ist nicht generell zuzustimmen, da beispielsweise in der Heidarviga
saga eine Reihe von Sinnbildepisoden zu finden sind. Aber es sind vor allem die klassischen
Islandersagas, wie etwa die Gisla saga Surssonar, die Vatnsdcela saga und die Njals saga, in
denen Tiertraume eine zentrale strukturierende Funktion einnehmen.

Es ist statt dessen eine andere Auffilligkeit, die im folgenden naher beleuchtet wer-
den soll: In der Njéls saga werden Pferde signifikant hiufig in zentralen Situationen
des Handlungsverlaufs genannt. Besonders in der sich zuspitzenden, von Hallgerdr
und Bergpoéra initiierten T6tungsserie fallen die in hoher Dichte aufeinanderfolgen-
den Erwahnungen von Pferden ins Auge. Die beiden Frauen hetzen in ihrem eifer-
siichtigen Streit um hohere Anerkennung insgesamt sechsmal Ménner auf, einen
anderen Mann zu toten. Der Konflikt eskaliert dabei von Mal zu Mal, da immer ho-
hergestellte Méanner zu Tétern und Opfern werden, bis zuletzt P6rdr, der Ziehvater
der Njélssohne, von Bergpéra zuvor zum Totschlag aufgehetzt, stirbt. Seinen Tod

71 Vgl. auch William Sayers. 1997a. S.54f.

72 Auch Oskar Bandle betont in seinem Aufsatz tiber die Njils saga die signifikante Wiederholung
von Motiven in dieser Saga (Oskar Bandle. 1972. S.9). In seinen Ausfithrungen erwihnt Bandle
jedoch nicht die im folgenden herausgearbeiteten Wiederholungen von Tierepisoden.

Eine eingehende Untersuchung der anthropologischen Implikationen der Tiertraume unter
besonderer Beriicksichtigung der Bedeutungszuweisung einzelner Tierarten wird in Kap. 5.4.2
vorgenommen.

Die Bjorn in einem Traum erscheinenden Minner werden als fylgjur bezeichnet (BjH S.177). Es
ist auffillig, daf in eine Saga, in der Tierepisoden eine entscheidende narrative Funktion einneh-
men, die ansonsten in vielen Sagas zu findenden Tierfylgjur keinen Eingang gefunden haben.
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rachen Skarphedinn und dessen Briider, und diese Rache beendet die Konfliktkette,
in der die Ehemédnner Gunnarr und Njall stets nur reagieren und entstandenen
Schaden wiedergutmachen konnten.'” In der Schilderung dieser Ereignisse kommt
einer eigentlich nebensichlichen Bemerkung zu Beginn der einzelnen Totschlige
durch ihre regelmiflige Wiederholung Signalwirkung zu. Bricht der aufgehetzte
Titer zur Ausfithrung der Tat auf, heif3t es stets, dafl er sein Pferd holte und losritt:

Hann t6k exina ok var reidr mjok ok tekr hest, er Gunnarr atti, ok ridr nua par til, er
hann kemr austr at Markarfljéti; hann sté par af baki'”

[Er nahm die Axt und war sehr wiitend und nahm ein Pferd, das Gunnarr besaf}, und
ritt nun, bis er 6stlich von Markarfljét war; dort safl er ab. ]

Hann gekk ok t6k vapn sin ok hest ok reid { braut.'”’

[Er ging und nahm seine Waffen und ein Pferd und ritt davon. ]

Tok hann pa vépn sin ok hest ok stigr & bak ok ridr { Pordlfsfell'”®
[Er nahm da seine Waffen und ein Pferd und saf auf und ritt nach Pérolfsfell ]

Sidan tok hann hest ok reid upp til Hlidarenda'”

[Dann nahm er ein Pferd und ritt hinauf nach Hlidarendi]

Gengu beir pd tt ok toku vépn sin ok hesta ok ridu 4 leid fyrir hann.'®

[Sie gingen da hinaus und nahmen ihre Waffen und Pferde und ritten los auf der Suche
nach ihm. ]

Durch diese auffallend parallele Eroffnung der jeweiligen Szene werden die einzel-
nen Elemente zu einer zusammengehorigen Handlungskette verkniipft; nach mehr-
maliger Wiederholung entsteht eine Erwartungshaltung an die der Phrase folgenden
Geschehnisse. Die Klimax dieser Konfliktkette, der Totschlag Sigmunds durch
Skarphedinn, weicht jedoch von diesem parallelen Aufbau ab; sie wird durch eine
andere Tiere betreffende Auflerung eingeleitet, die durch eine spitere Wieder-
holung ebenfalls als bewuflt eingesetztes Element identifiziert werden kann. Auf
diese Passagen wird spdter zuriickzukommen sein.

Vor allem der von Bergpoéra angedungende Atli wird sehr hiufig in Verbindung
mit Pferden erwihnt. Sei es bei seiner Einfithrung in die Saga: ,En pann sama dag
vard sa atburdr, pa er Bergpéra var dti, at hon sér mann rida at gardi svortum
hesti“,'®! sei es, daf} seine Ausrede, er sei auf der Suche nach einem entlaufenen Ar-

'S Zur narrativen Konstruktion dieser Handlungskette siehe auch William Ian Miller. 1990. S.183.

%6 Nj $.93.

7 NjS.97.

% NjS.101.

79 Nj S.103.

1% Nj S.108.

"1 Nj $.95 [Aber am selben Tag begab es sich, als Bergpéra draulen war, daf8 sie einen Mann auf
einem schwarzen Pferd zam Hof heranreiten sah].
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beitspferd, von Leuten auf Hlidarendi als unangemessene Arbeit fiir einen Mann
seines Formats bezeichnet wird.'"™ Das Pferd ist in diesem Teil der Saga fast
omniprisent und begleitet die stets zu Opfern werdenden Titer auf dem Weg zu
ihrer Tat bis zu ihrem eigenen Tod. So wird von Sigmundr an seinem Todestag er-
zihlt, daf er sich auf die Suche nach einigen Zuchtpferden begab.'® Diese Erwih-
nung ist als Stagingelement, vergleichbar dem Mihnenschneiden, einzuordnen.
Nach Ausfithrung des Auftrags heiflt es weiterhin mehrfach, dafl das Opfer vom
Pferd fiel und tot war.'®* Atli verkiindet dies sogar den Arbeitsleuten Hallgerds:
yFarid upp til hestsins,” segir hann, , 0k geymid hans; Kolr er fallinn af baki, ok er
hann daudr.“'® Dieses nochmalige Aufgreifen unterstreicht die konstitutive Funk-
tion in der literarischen Ausgestaltung der Geschehnisse noch. Auflerdem stellt Atli
in seinen Auflerungen die Kausalititskette zweideutig dar, so dal seinen Worten
zufolge der Fall vom Pferd als Todesursache aufgefafit werden konnte.'*

Das hier zur Ankiindigung eines bevorstehenden Todes verwendete Bild des Falls vom Pferd
taucht in der Regel in der Sagaliteratur in einer anderen strukturellen Funktion auf. Es ist das
einzige literarische Muster, das in allen Gattungen des Untersuchungskorpus vorkommt.'"”
Der Fall vom Pferd dient in der Regel als retardierendes handlungsunterbrechendes Element,
das eine angestrebte Handlung unméglich macht. In dieser Funktion ist es auch in der Njdls
saga an prominenter Stelle zu finden.'"® Nach Gunnars Achtung stolpert dessen Pferd auf
dem Weg zu dem Schiff, das ihn ins Ausland bringen soll. Gunnarr fillt aus dem Sattel, sein
Blick fillt auf Hlidarendi, das ihm so schon erscheint wie nie zuvor, und er trifft die Entschei-
dung, nirgendwohin zu gehen, sondern statt dessen zu Hause zu bleiben. Diese Entscheidung
besiegelt Gunnars Schicksal; der Fall vom Pferd hat folglich zu einer Planinderung gefiihrt,
die zentrale Folgen fiir den Handlungsverlauf nach sich zieht.

Die insgesamt sieben Darstellungen von Reitunfillen in den Islindersagas, die eine retar-
dierende Funktion fiir den Handlungsverlauf einnehmen, sind auf vier Sagas verteilt, die in

12 N $.98.

18 NjS.118.

184 ok fell af baki ok d6 pegar” (Nj $.97f) [und er fiel vom Pferd und starb sofort]; ,fell hann pé af
baki ok var pegar daudr (Nj S.104) [er fiel da vom Pferd und war sofort tot]. Nach dem fiinften
Totschlag steht eine dhnliche Formulierung, jedoch ohne, daf# dabei ein Pferd erwdhnt wiirde:
,fell hann pa daudr til jardar.“ (Nj S.109) [er fiel da tot zu Boden]. Eine solche Phrase findet sich
in vielen Sagas in Zusammenhang mit Totschldgen und wirkt in der Njals saga lediglich aufgrund
ihrer augenfilligen Wiederholungen als strukturierendes Element.

"% Nj S$.98 [, Geht hinauf zu dem Pferd”, sagte er, ,und hiitet es; Kolr ist vom Pferd gefallen und ist

tot“].

Es handelt sich hierbei um eine metonymische Verschiebung: Die Wirkung des Totschlags, der

Fall vom Pferd, wird als Ursache des Todes dargestellt.

""" Ynglinga saga. Hkr I S.57; Haralds saga Sigurdssonar. Hkr III S.163; Stur S.72; Is1 S.513, S.522;

Pkak S.20; Pskard S.123f (dieser Fall hat keine Folgen, da Porgils stehend landet); Kristni S.13,

S.19; PBp A S.85f. Zur Funktion des Motivs in den Biskupa sogur siehe Kap. 4.3. Zu abweichen-

den Funktionen des Motivs in der Sturlunga saga und den Konigssagas vgl. Kap. 4.4. Lediglich

Erwihnungen von Tieren als Geschenke finden sich ebenfalls in allen Gattungen des Untersu-

chungskorpus; diesen Episoden fehlt jedoch der Charakter eines verfestigten literarischen Mu-

sters.

Nj S.182. Eine weitere Variante des Motivs in der Njala: Osvifr und seine Leute fallen in einem

von Svanr herbeigezauberten Nebel von den Pferden, und diese laufen davon, so daf8 die Minner

nicht weiter reiten konnen (Nj S.38).
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verschiedenen Regionen Islands beziehungsweise Gronlands spielen und alle zu den bereits
im 13. Jahrhundert entstandenen Islindersagas gerechnet werden.'® Dabei fillt vor allem auf,
daBl in der Greenlendinga saga und in der Eiriks saga rauda derselbe Reitunfall Eiriks auf
dhnliche Weise erzihlt wird'”® und daf} diese Szene in beiden Sagas die einzige Stelle ist, an
der Pferde erwihnt werden.'”!

Daf3 dieses Motiv in den Sagas literarisch stilisiert aufgegriffen wird, zeigt sich des weite-
ren bei einem Blick auf eine Serie von vier Reitunfillen ein und desselben Mannes in der
Ljosvetninga saga.'”” Zwei der in dieser Saga geschilderten Reitunfille sind allerdings als
Variationen des schematisierten Motivs anzusehen, da es sich bei ihnen nicht um einen Fall
handelt, der Eyj6lfr Gudmundarson am Weiterreiten hindert, sondern einmal um ein Versin-
ken in einer tiefen Stelle im Fluf} und beim zweiten Mal um einen durchgeschnittenen Sattel-
gurt.'” Wihrend die ersten drei Unfille zu einer Anderung des Handlungsverlaufs fiithren, da
Eyjolfr jeweils auf dem Weg zu einem Totschlag oder Angriff umkehren muf3, hat der vierte
Fall lediglich retardierende, nicht jedoch ablaufindernde Wirkung, weil Eyjolfr erst auf dem
Nachhauseweg von Pérarins Erschlagung vom Pferd fillt. Die vierfache Wiederholung des
Geschehens in dhnlichen Situationen zeigt nichtsdestoweniger, dafl der Reitunfall in der
Ljésvetninga saga als strukturierendes Element herangezogen wird, das der Durchkreuzung
von Eyjolfs Plinen dient.

Auch andere zentrale Konfliktlinien der Njéls saga werden durch Pferdeepisoden
ausgelost. Der Konflikt zwischen Gunnarr und Otkell beruht auf einem Zwischen-
fall, bei dem Otkels Pferd durchgeht und dieser daher versehentlich Gunnarr umrei-
tet.'” Desgleichen steht auch Gunnars Konflikt mit Starkads Familie mit Pferden in
Verbindung: Starkads Sohn Porgeirr schligt Gunnars Hengst wihrend eines Pferde-
kampfs ein Auge mit der Pferdestange aus, woraufthin Gunnarr diesem einen so har-
ten Schlag versetzt, dal er in Ohnmacht fillt."™ Die Streitigkeiten zwischen den
Njélssohnen und Njéls Ziehsohn Hoskuldr werden ausgeldst durch ein verschenktes
Pferd, dessen Wert in Frage gestellt wird, obwohl es objektiv als wertvolles Pferd
beschrieben wird."

1% Vgl. Kurt Schier. 1970. S.51-54.

' Obwohl die Greenlendinga saga und die Eiriks saga rauda von den gleichen Geschehnissen berich-

ten, sind sie doch sehr unterschiedlich. Jén Jéhannesson fithrt an, daf} es zwischen den beiden Sa-

gas nur einen Fall wortlicher Ubereinstimmung gebe. Dies spreche gegen die Benutzung der einen

Saga als Quelle fiir die andere (vgl. Jénas Kristjansson. 1994. S.284). In diesem Lichte erscheint

die starke Ahnlichkeit dieser Szenen in den beiden Sagas fiir die Verwendung eines verfestigten li-

terarischen Motivs zu sprechen (vgl. Else Ebel. 1973. S.41).

Eir S.213; Graen S.249. In der Greenlendinga saga findet sich noch eine weitere Erwahnung des

Pferdes als Reittier. Archiologischen Funden zufolge gab es zur Sagazeit Pferde auf Grénland (vgl.

Magnus Degerbol. 1943. S.114f; Christen L. Vebek. 1992. $.94). Im Falle der Eiriks saga rauda

sagen die einzelnen Handschriften Verschiedenes tiber die Folgen von Eiriks Fall aus. Der Hauks-

bok zufolge fahrt Eirikr trotz Verletzungen mit nach Vinland, wihrend in der Skdlholtsbok Eirikr

tibereinstimmend mit der Greenlendinga saga zu Hause bleibt (vgl. Else Ebel. 1973. Fn. 21. S.41).

> Ljdsv S.74f, S.78, S.86, S.100.

1% Ljésv S.74f und S.86.

"+ Nj S.134.

1% Nj S.150f.

1% Nj S.276f. Oskar Bandle weist weiterhin auf die wiederholte, formelhafte Erwihnung des Ritts
eines Mannes zum Allthing in dieser Saga hin (Oskar Bandle. 1972. S.11). Das Verb rida ist jedoch
ein in allen Sagatexten hiufig verwendetes Verb bei der Beschreibungen von Bewegungen im
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Zwei Typen von Tierepisoden zeigen auflerdem, dafl die Njals saga einer
Gesamtkomposition folgt, in der weit auseinanderliegende Teile der Saga durch
motivische Wiederholungen miteinander verkniipft werden. Im ersten Fall handelt
es sich um eine Erwihnung, die in dieser Form nur in der Njals saga zu finden und
daher als internes Motiv dieser Saga anzusehen ist. Die Rede ist von der oben
erwihnten Au8erung, die als Eréffnung des letzten Totschlags der Sechserserie dient
und auf die zu einem spiteren Zeitpunkt rekurriert wird: Skarphedinn antwortet
seinem Vater an beiden Stellen auf die Frage, wohin er gehe, daf} er sich auf Schaf-
suche begeben wolle."”” Beide Male wird in Njéils Antwort deutlich, daf} er den
Vorwand durchschaut:

»Hvert skal fara, Skarphedinn?“ ,Leita sauda pinna,” segir hann.'”® Njall meelti: ,Ekki
mundu pér pa vera vépnadir, ef pér «tladid pat, ok mun annat vera orendit.“ ,Laxa
skulu vér veida, fadir, ef vér rotum eigi saudina,” segir hann. ,Vel veri pat, p6 at sva
veeri, at pa veidi beeri eigi undan,” segir Nj4ll. '*

[,Wohin des Wegs, Skarphedinn?“ ,Deine Schafe suchen,“ antwortet er. Njéll sagte:
,Dann wirt ihr nicht bewaffnet, wenn ihr das vorhittet, und ihr werdet ein anderes
Anliegen haben.” ,,Lachse werden wir fangen, Vater, wenn wir die Schafe nicht finden,”

antwortete er. ,Das wire gut, wenn es so wire, daf8 die Beute nicht entkommt,“ sagte
Njall. ]

Njall kalladi 4 Skarphedinn: ,Hvert skal fara, frendi?“ I saudaleit,“ sagdi hann. ,Své var
ok eitt sinn fyrr,” segir Njdll, ,ok veiddud pér pa menn.” Skarphedinn hl6 at ok meelti:
»Heyri0 pér, hvat karlinn segir! Eigi er hann gromlauss.“ >

[Njéll rief Skarphedinn zu: ,Wohin des Wegs, Sohn?“ ,Auf Schafsuche,“ antwortete er.
»50 hief8 es bereits frither einmal,“ sagte Njéll, ,und da habt ihr Ménner gejagt."
Skarphedinn lachte dariiber und sprach: ,Hort ihr, was der Alte sagt! Er hegt Ver-
dacht.”]

Durch Wiederholung des Frage-Antwort-Spiels zwischen Vater und Sohn und Njils
expliziten Verweis darauf, dafl es sich um eine Wiederholung handelt, werden zwei
zeitlich weit auseinanderliegende Ereignisse miteinander verkniipft und eine Zusam-
mengehorigkeit der beiden Episoden in Erinnerung gerufen. Denn Sigmundr,
Skarphedins Opfer im ersten Fall, und Préinn, das zweite ,Schaf’, erschlugen gemein-

Raum und wird in der Njéls saga in diesen Zusammenhingen nicht haufiger erwihnt als gewohn-
lich.

Die Suche nach Schafen fungiert an einer anderen Stelle der Saga als unit of information, als
Skammkell auf seinem Weg zu den Schafen Melkélfs Messer im Gras findet (Nj S.124).

In der Kilfaleekjarbok (und in der Reykjabok mit zeitgendssischer Hand am Seitenrand hinzu-
gefiigt) steht nach diesem Satz folgende Strophe, die die Metaphorik der Passage vollends ent-
hiillt: ,Eru umgerdis jardar,/ auds varpandi! sauda/ eisu einkar fasir/ optveitandar leita;/ peir hafa,
seima serir!/ smidendur drafnida, —/ geystr vinn ek geira réstu, —/ grasbitar skyn litit.“ (Nj
Vidbatir $.472f) [Mann! Die Minner sind besonders darauf aus, Schafe zu suchen; diese Gras-
beifler, die ein Spottgedicht verfaflt haben, haben wenig Verstand — ungestiim fiihre ich den Larm
der Speere aus].

% NjS.115.

20 Nj S.231f.
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sam Pordr, den Ziehvater der Njalssohne, und insofern kniipft die zweite ,Schafsu-
che’ an den fritheren Rachezug an, auch wenn in der Zwischenzeit weitere Rache
fordernde Ereignisse hinzugetreten sind.*”' Diese inhaltliche und phraseologische
Verkniipfung ist ein Indiz fiir eine Strukturierung der Njals saga als Gesamttext und
wirkt als entkriftendes Argument gegen die These, daf3 es sich bei der Njéls saga
urspriinglich um zwei eigenstindige Teilsagas gehandelt habe, die im Nachhinein

zusammengefiigt wurden.

202

Metaphorische Wendungen dhnlicher Art lassen sich sowohl in den Islindersagas als auch in
den Konigssagas aufspiiren. In der Regel werden dabei die Opfer als Jagdbeute bezeichnet,
um auf eine Gewalttat zu verweisen. In einer Episode der Droplaugarsona saga sind es etwa
Schneehiihner (rjipur), die gejagt werden sollen,”® in der Féstbreedra saga ist einmal sogar
nur die Rede von veidarefni, Jagdbeute.””* In einer fritheren Episode in derselben Saga wird
metaphorisch auf das konfliktauslosende Potential eines Walfangs bzw. gestrandeten Wals
angespielt. Als die zwei Ziehbriider Porgeirr und Pormédr zuriickkehren, nachdem sie die
beiden Krawallmacher Ingolfr svidinn und dessen Sohn Porbrandr erschlagen haben, begriifit
ihre Gastgeberin Sigrflj6d sie mit den Worten: ,Vel hafi pér heiman gengit, ok hagligan hafi
pér haft hvalskurdinn, rekit ok vel margra manna harma ok sneypu ok svivirdu.“* Ein Riick-
bezug zum vorherigen Geschehen besteht darin, dass sie die beiden Ménner zuvor geriigt
hatte, sie sollten etwas Mannlicheres tun, als auf Walfang zu gehen, um sie zum Totschlag
ihrer unliebsamen Nachbarn auf der anderen Seite des Fjords anzustacheln. Nach vollendeter
Tat greift sie nun auf eben dieses Bildfeld zuriick, um verhiillt die Tat der beiden Manner zu
loben. Die gewihlte Metapher ist in diesem Fall somit nicht vollig beliebig, sondern ver-
kniipft zum einen wie in der Njals saga zwei Passagen innerhalb der Erzihlung miteinander,
zum anderen rekurriert sie dariiber hinaus auf ein verfestigtes literarisches Muster.
Auflerungen dieser Art dienen — sofern sie vor dem Totschlag getitigt werden — der
Weckung einer Leseerwartung und fungieren somit geradezu als Code fiir die mit den Kon-
ventionen der Sagaliteratur vertraute Leserschaft respektive Zuhorerschaft. Zugleich sind sie
stets auch eine mehr oder weniger verschliisselte Mitteilung fiir andere Figuren des Textes.
Beziiglich der Wahl des bezeichnenden Tieres lassen sich dabei drei verschiedene Unterty-
pen unterscheiden: Die verwendete Metapher kann wie in der Njéls saga ohne inneren Zu-
sammenhang zwischen bezeichnetem Mensch und dem in der Metapher verwendeten Tier
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Eine weitere Parallelitat deutet ein eng miteinander verkniipftes Schicksal der beiden Manner —
wenn auch zeitlich verschoben - an. Rannveig, Gunnars Mutter, ermahnt Prdinn nach P6rds Er-
schlagung: ,En ef Hallgerdr kemr annarri flugu { munn pér, pa verdr pat pinn bani.“ (Nj S.109)
[Aber wenn es Hallgerdr gelingt, dich eine zweite Fliege schlucken zu lassen, dann wird das dein
Tod]. Fast wortgleich lautet Gunnars Warnung an Sigmundr: ,skyldir pu nt eigi annarri flugu l4ta
koma { munn pér.“ (Nj S.111) [jetzt solltest du keine zweite Fliege schlucken]. Diese beiden me-
taphorischen Wendungen bedienen sich des Bildfeldes des Kéderns von Fischen und sind inner-
halb der altnordischen Literatur singular.

In der Forschung wurde wiederholt diskutiert, ob die Njals saga aus zwei eigenstindig entstande-
nen Sagas, einer Gunnars saga und einer Njils saga, bestehe oder ob sie eine kiinstlerische Einheit
bilde. Zu dieser Diskussion vgl. z.B. Theodore Andersson. 1967. S.303f; Einar OLl. Sveinsson.
1971. S.11; Richard Allen. 1971. S.124.

Dpl S.146.

Fbr $.253.

Fbr S.139 [Tiichtig seid ihr ausgezogen, und passend habt ihr den Wal zerlegt und den Harm, die
Schmach und die Schande sehr vieler Minner gericht].
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gewihlt sein,”® auf den Status der betroffenen Person bezogen und somit auf das allgemeine
Wertegefiige der Tiermetaphern der Sagaliteratur rekurrierend,”” oder aber wie in der Bjarn-
ar saga Hitdcelakappa auf den theriophoren Personen(bei)namen des Opfers zuriickgrei-
fen.2%®

Abweichend von vergleichbaren Episoden in anderen Sagas dient in der Njals saga aller-
dings eine Interaktion mit Tieren als Ausrede, die nicht einmal ansatzweise feindlicher Art ist,
sondern der alltiglichen Verrichtung von Arbeiten in einer Viehhaltungsgesellschaft ent-
nommen ist. Im Gegensatz zu den iibrigen Beispielen findet sich weiterhin in der Metapher
selbst keine Andeutung der folgenden gewaltsamen Handlung. Aus diesem Grund konnte die
doppelt angefiihrte Schafsuche als ironische Spielart der Jagdmetapher verstanden werden.””

Ein weiteres Motiv verkniipft durch seine Wiederholung weit auseinanderliegende
Geschehnisse miteinander. Es handelt sich um das Motiv des bellenden Wachhun-
des, das bereits in der Reykdcela saga vorgestellt wurde:

Hundrinn g6 eigi at honum ok kenndi hann ok hljép i méti honum ok 1ét vel vid hann.
Sidan fér hann til utiburs ok lauk upp ok klyfjadi padan tvd hesta af mat, en brenndi
burit ok drap hundinn.?!

[Der Hund bellte ihn nicht an und erkannte ihn und lief ihm entgegen und war
freundlich zu ihm. Dann ging er zum Vorratshaus und schlof8 es auf und belud zwei
Pferde mit Essen und setzte das Vorratshaus in Brand und tétete den Hund. ]

Mordr segir, at peir mundu eigi koma 4 6vart Gunnari, nema peir toeki bénda par 4
nasta bee, er Porkell hét, ok 1éti hann fara naudgan med sér at taka hundinn [...] Por-
kell bondi gekk heim ok 14 rakkinn & hisum uppi, ok teygir hann hundinn braut med
sér { geilar nokkurar. I pvi sér hundrinn, at par eru menn fyrir, ok hleypr 4 hann Porkel
upp ok gripr i ndrann; Qnundr 6ér Trollaskégi hjé med oxi { hofud hundinum, sva at allt
kom i heilann; hundrinn kvad vid hatt, svd at pat pétti med 6doemum, ok fell hann
daudr nidr.2"! [...] Gunnarr vaknadi { skilanum ok melti: ,Sart ertt leikinn, Sdmr fdstri,
ok bud své sé til ztlat, at skammt skyli okkar { medal.“*!?

[Mordr sagte, daf8 sie Gunnarr nicht iiberraschen kénnten, wenn sie nicht den Bauern
vom nichsten Hof packten, der Porkell hief3, und ihn zwingen, den Hund Sdmr zu er-
greifen [...] Porkell ging auf den Hof, und der Hund lag auf dem Hausdach, und er
lockt den Hund fort mit sich in eine tiefe Mulde im Weg. In diesem Moment sieht der
Hund, daf} dort Mianner sind, und er springt Porkell an und beift ihm in die Leistenge-
gend; Onundr aus Trollaskégr schligt dem Hund mit der Axt in den Kopf, so daf3 sie
ganz eindrang; der Hund schrie so laut auf, dafl es beispiellos erschien, und fiel tot zu
Boden. [...] Gunnarr erwachte im Haus und sprach: ,Ubel ist dir mitgespielt, mein
Ziehsohn Sdmr, und es mag so sein, daf} es so bestimmt ist, dafl nur kurze Zeit zwi-
schen unser beider Tod liegt. ]

206
207
208

209

210
211

2

2

Dpl S.146; Fbr S.139, S.253; PStang S. 71.

Fsk S.128; Hkr1S.278.

BjH S.199; Dpl S.146; Heid S.248f. Zu den letzten beiden Gruppen vgl. Kap. 5.4.1.

Vgl. dazu Theodore M. Anderssons Interpretation der Njdls saga als ironische Brechung der
Sagatraditionen (Theodore M. Andersson. 2006. S.183).

Nj S.123.

Dieser letzte Halbsatz fehlt in der x-Linie der Handschriften.

Nj S.185F.
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Beide Male kann ein Wachhund durch einen ihm bekannten Mann getiuscht, in die
Falle gelockt und getotet werden. Die Wiederholung ist dabei fast chiastisch, da
beim ersten Mal Gunnars Knecht Melkolfr im Auftrag Hallgerds einen Hofhund
totet, um Kise stehlen zu konnen, im zweiten Fall jedoch Gunnars Wachhund geto-
tet wird, um Gunnarr unbemerkt angreifen zu konnen.*"®> Gunnarr erhilt den Hund
S4mr zu einem fritheren Zeitpunkt von seinem Verwandten Oléfr pai als Geschenk.
Der Hund wird bei dieser Gelegenheit detailliert beschrieben, und hinsichtlich sei-
ner Klugheit wird er mit einem Menschen gleichgesetzt.2'* Olafs Worte bei der Ge-
schenkiibergabe weisen auf die spitere Bedeutung des Hundes im Textgefiige hin:
yhann mun ok geyja at hverjum manni, peim er hann veit, at 6vinr pinn er, en aldri at
vinum pinum; sér hann ok 4 hverjum manni, hvart honum er til pin vel eda illa“.*">
Ahnlich wie Hund und Pferd in der Bjarnar saga Hitdcelakappa taucht Samr wieder-
holt im Handlungsgeschehen auf; und ebenso wie Hvitingr spielt dieser friih ins
Geschehen eingefiihrte Hund im Augenblick des Todes seines Herrn eine wichtige
Rolle, und sein Schicksal ist sogar mit dem seines Herrn eng verkniipft.

Obschon es auch in der Njéls saga Tierepisoden gibt, die konfliktauslosende
Funktion einnehmen, konnte gezeigt werden, daf} es vor allem kurze, vermeintlich
alltagliche Erwdhnungen sind, die durch Rekurrierungen das Textganze zusammen-
halten. Die strukturierende Funktion von Tierepisoden liegt in dieser Saga also vor
allem in der mehrmaligen Wiederholung eines Elementes, um verschiedene Szenen
miteinander zu verkniipfen.

4.2 Tiererwdhnungen in stilisierter Funktion in der Sturlunga
saga?

Nachdem bis hierhin deutlich wurde, daf3 in der Textgruppe der Islindersagas Tier-
episoden auf unterschiedliche Weise in den Text integriert werden und dementspre-
chend auf verschiedenen Ebenen Textgefiige strukturieren konnen, stellt sich nun
die Frage, ob die Sturlunga saga auf eine mit den Islindersagas vergleichbare Art
durch stilisierte Tierepisoden strukturiert wird und inwiefern die in dieser Kompila-
tion zu findenden Episoden mit jenen der Islindersagas iibereinstimmen.?'¢

% Auch in der Islendinga saga taucht das Motiv des treuen (bellenden) Wachhundes wiederholt auf
(Isl S.289, 294, 393). Zwischen den einzelnen Episoden besteht jedoch kein Zusammenhang, so
dafl nicht von einer einem Plan folgenden Wiederholung ausgegangen werden kann.

** hann hefir manns vit“ (Nj S.185) [er hat den Verstand eines Mannes]. Vgl. auch Kap. 5.2.1 und

6.2.

Nj S.173 [er wird auch jeden Mann anbellen, von dem er weif}, daf8 er dein Feind ist, aber niemals

deine Freunde; er sicht auch jedem Mann an, ob er dir Gutes oder Boses will].

Da das Korpus der Sturlunga saga wesentlich kleiner ist als das der Islindersagas, stellt sich das

Problem, inwiefern bei einem Vergleich Unterschiede zwischen den beiden Gattungen herausge-

arbeitet werden kénnen, die sich nicht durch die groflere Menge an Einzeltexten in der Untergat-

tung der Islindersagas erkliren lafit. Sofern Unterschiede zwischen den einzelnen Sagas der

Sturlunga saga feststellbar sind, muf beleuchtet werden, inwiefern sich iiberhaupt gattungsspezifi-

sche Besonderheiten fiir die Sturlunga herausarbeiten lassen.
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Aufgrund der vor allem in ihrer zeitlichen Nihe zu den geschilderten Ereignissen
begriindeten relativen historischen Glaubwiirdigkeit der Kompilation der Sturlunga
saga konnte vermutet werden, daf in ihr weniger literarische Anleihen zu erwarten
sind als in den Islindersagas. Ulfar Bragason konnte jedoch in seiner Untersuchung
der Sturlunga saga zeigen, daf3 diese dhnlichen narrativen Strukturprinzipien folgt
wie die Islindersagas und daf8 auch sie durch einen synkritischen Wahrheitsbegriff
gepragt ist, der eine Illustrierung und Vermittlung historischer Geschehnisse durch
literarische Muster gestattet.”’’ In seiner narratologischen Analyse der Sturlunga
saga veranschaulicht er, da8 auch dieser Teil der Sagaliteratur stets als Literatur und
damit als gefilterte Realitit, die narrativen Regeln unterliegt, gesehen werden
muf.*'® In bezug auf Tierepisoden wird die folgende Untersuchung allerdings zei-
gen, dafl in der Sturlunga saga noch wesentlich seltener als bereits in den Islinder-
sagas intertextuelle Beziige aufspiirbar sind. In den weltlichen zeitgendssischen Sa-
gas scheinen vielmehr alltigliche Begebenheiten die Selektion des Materials zu do-
minieren.

Der Fokus der Sturlunga saga ist ausgesprochen elitir ausgerichtet: Hauptge-
genstand der Erzihlungen sind Konflikte zwischen wenigen, einflufireichen Goden-
familien in ihrem Kampf um die Vorherrschaft auf Island.?'* Dabei besteht in der
Sturlunga saga ein permanentes Spannungsverhiltnis zwischen der Akzeptanz von
Gewalt als zuldssigem Sozialverhalten und der Verdammung dieser Gewalttitig-
keit.??* In den folgenden Uberlegungen soll der Frage nachgegangen werden, inwie-
fern diese aus der Untersuchung zwischenmenschlicher Beziehungen gewonnenen
Erkenntnisse auch fiir die Schilderung von Tierepisoden Giiltigkeit haben. Dariiber
hinaus ist zu beleuchten, welchen Stellenwert Tierepisoden tiberhaupt in den Be-
richten dieser Umbruchszeit der islindischen Gesellschaft haben.

?7 Vgl. Kapitel 1.3.2. Ulfar Bragason betont, daf} die Sturlunga saga ,narratives of life and not identi-

cal with reality“ seien (Ulfar Bragason. 1986. S.8).

Jén Johannesson halt dagegen die Sturlunga saga definitiv fiir kein Kunstwerk: ,Hun er hinn mesti

Oskapnadur sem heild, og svipudu mdli gegnir um sumar hinar einstoku sogur hennar, pott

allmikilla listreenna tilprifa geeti 4 koflum. S6gupradurinn er vida slitréttur og sums stadar enginn.”

(Jén Johannesson. 1946. S.XIII. Vgl. auch Jesse Byock. 1990. $.33).

Jon J6hannesson nennt die Sturlunga saga ,,ekki pjodarsaga, heldur persénusaga og saga um deilur

og vigaferli“ (Jon Joéhannesson. 1946. S.XII). Sie berichte nicht von den allgemeinen Geschehnis-

sen der Sturlungenzeit, sondern beschrinke sich weitestgehend auf die Konflikte einzelner elitirer

Personlichkeiten. Vgl. auch Jesse Byock. 1990. S.33. Auch in der Sturlunga saga tritt jedoch eine

grof3e Zahl von Nebenfiguren auf; lediglich die Regulierung der Konflikte wird auf immer weniger

Goden beschrankt. Die elitdr ausgerichtete Erzahlperspektive ist daher in enger Verbindung zu ei-

ner grundsitzlichen Anderung der Gesellschaftsstruktur in Richtung einer ausgeprigten Stratifi-

zierung zu sehen.

20 Vgl. Gunnar Karlsson. 1985. $.390. Wihrend Ulfar Bragason der Auffassung ist, daf} die Kompila-
tion ,in favor of wise peaceful leaders sei und Exzesse anprangere (Ulfar Bragason. 1986. S.180),
impliziert fiir Peter Hallberg der Begriff Sturlungadld ,associationer till en tid av troloshet, 6des-
mittad kamp och allmin upplosning, med en stimning av ragnardk over sig.“ (Peter Hallberg.
1993. ,Sturlunga saga“. In: Pulsiano. $.617).
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Eine besonders hohe Dichte von Tierepisoden ist in der Sturlu saga, der Gud-
mundar saga dyra und der Porgils saga skarda zu finden.** Da die Porgils saga skarda
vom Kompilator zerstiickelt wurde und daher nur bedingt in ihrer urspriinglichen
Gestalt rekonstruiert werden kann, ist eine Analyse dieser Saga auf ihre narrative
Gesamtkonzeption mindestens schwierig. Daher werde ich mich in der folgenden
Untersuchung vor allem auf die beiden erstgenannten Sagas konzentrieren und ab-
schliefend die narrative Funktion von Viehraubepisoden in der Gesamtkompilation,
vor allem aber in der [slendinga saga, beleuchten, die als Charakteristikum der welt-
lichen zeitgendssichen Sagas anzusehen sind.

4.2.1 Sturlusaga

Obwohl die Reykdcela saga eine der altesten Islindersagas ist und als schlecht
strukturiert gilt, konnte in Kapitel 4.1.2 gezeigt werden, daf} in ihr Tierepisoden
durch verschiedenartige Verkniipfungen und rekurrierende Bezugnahmen den
Handlungsverlauf strukturierend durchziehen. Thematisch steht die Reykdcela saga
den Teilsagas der Sturlunga saga sehr nahe; auch in ihr entwickeln sich Konflikte vor
allem aus Eigentumsstreitigkeiten heraus. Im folgenden werde ich eine nihere Un-
tersuchung der narrativen Strukturierung der Sturlu saga vornehmen, da es sich bei
ihr um diejenige Teilsaga der Kompilation handelt, die am ehesten den Islinder-
sagas vergleichbar durch Tierepisoden strukturiert wird. Die Sturlu saga beschreibt
den Aufstieg des Sturlungengeschlechts und steht somit zu Beginn der Sturlungen-
zeit, sowohl inhaltlich als auch hinsichtlich ihrer Entstehungszeit zu Beginn des 13.
Jahrhunderts.”* Die Saga schildert ein Aufeinanderprallen der alten und neuen
Werte in Gestalt einzelner Personlichkeiten. Dabei ist auffillig, dafl der Empor-
kommling Sturla die alten Werte verkorpert, wihrend beispielsweise sein Gegner
Einarr Porgilsson ganz die aufkommende Zeit der Verrohung und des Sittenverfalls
widerspiegelt. Diese Opposition ldf3t sich auch an den Tierepisoden ablesen, die den
Konflikt der beiden Minner begleiten.

Die Sturlu saga wird in der Forschung in drei Blocke unterteilt: den Konflikt zwi-
schen Sturla und Einarr Porgilsson, der in der Heideschlacht von 1171 kulminiert;
den Konflikt Sturlas mit Porleifr beiskaldi Porldksson; und schliellich die sogenann-
ten Deildartunga-Streitigkeiten (Deildartungumdl), in denen fast die gesamte gei-
stige und soziale Elite des Landes gegen Sturla versammelt steht und die mit einem
von Jon Loftsson herbeigefiihrten Vergleich zwischen Sturla und Pall Sélvason en-
den.”” Es ist vor allem die erste Konfliktkette zwischen Einarr Porgilsson und Sturla,
die durch Tierepisoden strukturiert wird.”** Neben diesen zwei weltlichen Gegnern
stehen auf jeder Seite auch Vertreter der Geistlichkeit; Bischof Klengr unterstiitzt
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Sturlu saga: 16 Episoden auf 52 Seiten; Gudmundar saga dyra: 22 Episoden auf 53 Seiten; Porgils
saga skarda: 28 Episoden auf 123 Seiten.

2 Vgl. Peter Foote. 1950/51. S.235.

2 Vgl. ebd. S.220f.

% Vgl. auch ebd. $.229.
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seinen Vetter Einarr Porgilsson, Bischof Brandr seinen Verwandten Sturla. Es ist
auffillig, daf} gerade in diesem ersten Teil der Saga Tierepisoden eine exponierte
Stellung zukommt, da die Natur der Gegnerschaften sich im Verlauf der Saga von
relativ unbedeutenden Feinden bis hin zu Jén Loftsson, dem wohl einflulreichsten
Mann seiner Zeit, bewegt. Die Konfliktlinie spiegelt somit den Aufstieg des
Sturlungengeschlechts zu Lebzeiten Sturlas wider. Denn auch wenn es Jon Loftsson
ist, der aus den Deildartungumal profitiert und nicht Sturla, so wird doch der junge
Snorri Sturluson daraufhin Jons Ziehsohn. Durch die Tierepisoden im ersten Teil
wird die ,Erdgebundenheit’ des Newcomers Sturla Pérdarson im Gegensatz zu sei-
nen einfluflreichen Zeitgenossen betont. Thematisch sind die in dieser Konfliktkette
auftauchenden Tierepisoden mit jenen der Reykdcela saga vergleichbar, da auch in
der Sturlu saga Eigentumskonflikte um Tiere im Vordergrund stehen. In den mei-
sten Fillen handelt es sich um Diebstihle, die stets von Einarr Porgilsson ausgeiibt
werden, wihrend Sturla immer das Opfer vertritt.*** Im folgenden wird darauf einge-
gangen, welche Ahnlichkeiten und Unterschiede es zwischen diesen beiden Kon-
fliktketten gibt und ob diese als typisch fiir die beiden Sagagattungen anzusehen
sind.

Die erste Tierepisode der Sturlu saga ist ein Fall vom Pferd, der entsprechend der
Funktion dieses Motivs in den Islindersagas retardierend und planindernd wirkt.
Porvardr Porgeirsson, ein Verwandter Sturlas, verletzt sich bei einem Fall vom Pferd
und wird in Tunga von Einarr Porgilssons Schwester Yngvildr versorgt:

Pat var um vetrinn, er Porvardr hafdi farit til laugar i Selingsdal, ok er hann skyldi heim
fara, fell hann af baki ok skeindi sik & feti, ok maddi hann blédras. Ok féru peir i
Tungu, ok var hann par eftir, ok batt Yngvildr um f6t honum. Hann var mjok lengi i
Tungu at lekningu. [...] Pat var ratt, at pau Porvardr ok Yngvildr mltist fleira vid en
adrir menn. En vinir peira synjudu pess.??

[Es geschah im Winter, als Porvardr sich zum Bad ins Szlingsdalur begeben hatte. Als
er nach Hause zuriickkehren wollte, fiel er aus dem Sattel und verletzte sich am Fuf},
und der Blutverlust schwichte ihn. Sie begaben sich nach Tunga, und er blieb dort zu-
riick, und Yngvildr verband seinen Fuf3. Er war sehr lange in Tunga zur Behandlung,
[..] Das wurde gesprochen, daf8 Porvardr und Yngvildr mehr miteinander sprichen als
andere Leute. Aber ihre Freunde wiesen dies zuriick. ]

Es fallt auf, dafl an dieser Stelle ein Pferd nur indirekt erwahnt wird durch den Aus-
druck falla af baki. Trotz des Fehlens des Tieres kann die Episode eindeutig als Mo-
tiv des Falls vom Pferd identifiziert werden. Die Bedeutung des Tieres ist in dieser
Passage jedoch erkennbar in den Hintergrund getreten; das Pferd ist hier nur noch
als omniprasentes Transportmittel, von dem man fallen kann, von Interesse.
Nachdem Porvardr lingere Zeit auf Tunga verweilt hat, geht das Geriicht um,
dafl sich die beiden niher gekommen seien. Die darauffolgenden Bemerkungen
machen deutlich, da8 Yngyvildr ein Kind von Porvardr empfangen hat. Diese Episode

** Der Erzihler nimmt dabei eine durchgingig feindliche Haltung zu Einarr Porgilsson ein (vgl. ebd.
$.224).
226 Stur S.72.
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begriindet den Konflikt zwischen Einarr Porgilsson und Sturla, da Sturla im weiteren
Verlauf seinen Verwandten Porvardr und Einars Schwester Yngvildr bei ihrer heim-
lichen Ausreise nach Norwegen unterstiitzt. Ahnlich wie in der Reykdcela saga initi-
iert also ein durch eine Tierepisode ausgeloster bzw. ermoglichter Konflikt eine zen-
trale Konfliktkette zwischen Hauptpersonen einer Saga.

Dieser Konfliktinitiierung folgt eine Reihe von Eigentumskonflikten, bei denen
in fast allen Fillen Einarr der Entwendende und Sturla oder einer seiner Gefolgs-
leute das Opfer sind. Bereits in der Sturlu saga wird deutlich, daf die Diebstahle in
der Sturlunga saga ein viel groferes Ausmafl annehmen als die in den Islindersagas
geschilderten. Wihrend die Diebstihle der Sagazeit in fast allen Fillen eine genau
umrissene, nicht allzu grofie Anzahl von Tieren umfassen, handelt es sich in der
Sturlunga saga meist um eine Vielzahl von Tieren, oftmals auch um mehrere Tierar-
ten gleichzeitig.””’ In vielen Fallen ist iiberhaupt nicht mehr von einer Zahl von Tie-
ren die Rede, sondern es heif3t lediglich, daf3 alles Vieh oder eine groffe Menge Vieh
entwendet wird. So heif}t es beispielsweise zu einem spiteren Zeitpunkt in der Kon-
fliktkette, als Einarr Porgilsson sich Oddr Josepssons Besitz aneignet: ,Um varit eftir
paska fér Einarr Porgilsson i Budardal ok tok upp buit allt, mat ok voru ok kvikfé allt,
pat er peir mittu med komast.“**® Diese nur in der Sturlunga saga zu findenden
Eigentumsdelikte sollen in Abgrenzung zu den enger gefafiten Diebstihlen als Raub
bezeichnet werden, da wiederholt auch von der T6tung der Tiere berichtet wird und
diese Handlungen auflerdem nur eines von mehreren Elementen einer umfassenden
Verwiistung sind. Eine eingehendere Definition von Viehraub und Tierdiebstihlen
wird in Kapitel 5.2.3 erfolgen, in dem die Aussagekraft solcher Episoden fiir die Be-
deutungskonstituierung der beiden Sagagruppen behandelt wird.

Das nichste konfliktauslosende Element zwischen den beiden Minnern ist ein
Streit, der sich zwischen Einarr Porgilsson und Sturlas Stiefsohn Einarr Ingibjargar-
son um das Weiden von Schafen entspinnt. Nachdem Einarr Porgilsson die Schafe
seines Namensvetters von seinem Weideland fortgetrieben hat, bittet dieser Sturla
um Hilfe, und gemeinsam ziehen sie zu den Schafen, um sich zu rachen: ,Ok er peir
féru vestan, féru peir ut i Kréksfjardareyjar ok hjuggu allar @r Einars Porgilssonar ok
baru saman i einn kost.“*”® Dies ist die einzige Stelle, an der geschrieben wird, dafl
Sturla Hand an Tiere legt. Das Abschlachten seiner Schafe wird von Einarr Porgils-

7 Vgl. Kap. 4.1.2. In den einzelnen Fillen der Sturlu saga heifit es ,Ok féru sumir til hisa heim ok
leystu ut naut 6r fjési prettin. Sumir foru til saudahtsa ofan i nes ok séfnudu saman 6llu saudfé, pvi
er peir fundu.” (Stur S.91) [Und einige gingen zum Gehéft und lieen dreizehn Rinder aus dem
Stall. Einige gingen hinunter zu den Schafstillen auf der Landzunge und trieben alle Schafe zu-
sammen, die sie fanden]; ,Peir féru ok raku heim 4 Stadarhol sjau tigu geldinga, ok 1ét Einarr alla
skera. (Stur S.103) [Sie trieben zuriick nach Stadarholl siebzig Hammel, und Einarr lief sie alle
schlachten].

Stur $.84 [Im Friihjahr nach Ostern begab sich Einarr Porgilsson nach Budardalur und eignete
sich den gesamten Besitz an, Essen und Ware und alles Vieh, das sie mitnehmen konnten .

" Stur 8.77 [Und als sie von Westen her aufbrachen, begaben sie sich hinaus auf die Kréksfjadarey

und schlachteten alle Schafe Einarr Porgilssons und trugen sie auf einen Haufen zusammen].
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son als Handlung angesehen, die gericht werden muf}, und so verletzt er in Einarr
Ingibjargarssons Abwesenheit einen seiner Manner.>*

Konfliktfordernd ist auch die direkt darauf folgende nichste Tierepisode, in wel-
cher ein Hausgenosse Einarr Porgilssons Ehefrau und Hengst des Priesters Porgrimr
entwendet, weil er beide dem alten Mann nicht gonnt: ,Hann kvad pat aldri skyldu
lengr, at gamall madr flekkadi sva veena konu, ok ték hana af honum ok sva hest hans,
er Mani hét, allra hesta beztr.“**' Interessant ist in dieser Episode die Kopplung der
Entwendung von Ehefrau und einem mit Namen versehenen Pferd.”* Auch am
Ende der Episode werden Ehefrau und Pferd gleichermaflen erwihnt. Nachdem die
Frau zuriick nach Hause fliehen konnte, sendet Sturla seinen Gefolgsmann Porgrimr
aus, sich sein Pferd wieder zuriickzuholen, und dieser bringt es durch ein Schnee-
treiben nach Hause.

Als Einarr Ingibjargarson kurz darauf zu einem nicht naher ausgefiihrten Anlaf}
nach Laugar reitet und dort mit Arngerdr Asolfsdottir spricht, vertreibt Sigurdr, ihr
Ehemann, Einars an der Tiir angebundenes Pferd. Auf diese metonymische Ver-
treibung reagiert Einarr mit einem Axthieb, und da Sigurdr ein Gefolgsmann Einarr
Porgilssons ist, fithrt auch diese Tierepisode zu einer weiteren Konflikteskalation
zwischen Einarr Porgilsson und Sturla.”** Weiterhin wirkt auch ein Streit um das
unerlaubte Reiten eines Pferdes verstiarkend auf den Konflikt der beiden Ménner.

In den Islindersagas wird wiederholt von Streitigkeiten um das unerlaubte Reiten eines Pfer-
des erzihlt.”* Das abstrakte Schema dieses literarischen Musters 1af3t sich folgendermaflen
zusammenfassen: Ein Junge (oft ein Hirte) reitet unerlaubterweise auf dem Pferd eines Man-
nes, bis dieses schweiflnaf3 ist.”* Auch nach Aufforderung steigt der Junge nicht vom Pferd.
Darauthin verletzt oder totet ihn der Besitzer des Pferdes. Fast alle Fundstellen weichen je-
doch von diesem Grundmuster in einem oder mehreren Details ab: In der Gunnlaugs saga
ormstungu kommt es vor der Verletzung des Hirten durch Gunnlaugr zu keiner Aufforde-
rung, vom Pferd zu steigen. In der Féstbroedra saga wird nichts davon erzéhlt, daf8 Bjarni Por-
geirs Pferd schweifinaf geritten habe. Bei der Hrafnkels saga ist als Besonderheit hinzuzufii-
gen, dafl Hrafnkell seinem Schafhirten Einarr das Reiten auf Freyfaxi im Gegensatz zu den
anderen Fillen vorher explizit verboten hatte. Da Hrafnkell das unerlaubte Reiten Freyfaxis

20 Im Text heifit es: ,Nu péttist Einarr Porgilsson hafa hefnt nokkut dhoggsins.” (Stur S.78) [Jetzt
glaubte Einarr Porgilsson, das Schlachten ein wenig gericht zu haben].

Stur S.78 [Er sagte, daB dies nicht linger gewihren solle, daf} ein alter Mann eine so schone Frau
beflecke, und er nahm sie ihm weg und ebenso seinen Hengst, der Mani hief3, der beste aller
Hengste].

Benannte Tiere sind in der Sturlunga saga wesentlich seltener als in den Islindersagas. Abgesehen
vom Hund Buski (Is] $.294) sind es nur einige Pferde, von denen Namen erwihnt werden: Alftar-
leggr (Stur S.334), der in einem Traum erscheinende Wallach Folski (Is] S.418), Kinnskjoni
(PHafl S.44) und Sprégr (Is1 S.391). Vgl. Anhang 4.

23 Stur S.79. Diese Episode wird in Kapitel 5.2.5 niher beleuchtet werden.

B4 Fbr S.126f, S.153f; Gunnl S.62; Hrafnk S.105. Daneben finden sich vereinzelt auch Streitigkeiten
um die unerlaubte Nutzung anderer Tiere wie etwa ein Streit um unerlaubtes Melken in der
Droplaugarsona saga (S.151).

Z.B.: ,Hestrinn var vétr allr af sveita, svd at draup 6r hverju héri hans, var mjok leirstokkinn ok
médr mjok 4dkafliga.“ (Hrafnk S.103) [Der Hengst war durchniflt von Schweif}, so daf es von je-
dem seiner Haare tropfte, mit Lehm bespritzt und vollig iibermiidet].
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zuvor auferdem unter Todesstrafe gestellt hat, muf3 er Einarr erschlagen, um seine Ehre auf-
rechtzuerhalten. Eine besondere Bedeutung spielt in dieser Saga dariiber hinaus die Tatsache,
daf Hrafnkell die Hilfte des Pferdes dem Gott Freyr geweiht hat.”** Nichtsdestoweniger lifit
sich diese Stelle aufgrund der iiberinstimmenden Strukturmerkmale in die Reihe der anderen
Streitigkeiten um unerlaubtes Reiten einordnen.

In der Sturlunga saga findet sich dieses Motiv nur einmal, an ebendieser Stelle in der
Sturlu saga. Wortlaut und Ablauf entsprechen dem Muster der Islindersagas:

Pat var eitt sinn, at hross peira 6r Asgardi héfou gengit ut yfir ana. En Mar Alfsson geetti
smala i Hvammi. Hann ték hrossin ok reid. En Porleifr Ketilsson, huiskarl Erlends
prests, for til ok rak hann af baki ok bardi hann, sva at hann var badi blar ok bl6dugr.>*’

[Einmal waren die Pferde aus Asgardur iiber den Fluf} gegangen. Aber Mér Alfsson hii-
tete Schafe in Hvammur. Er nahm die Pferde und ritt. Aber Porleifr Ketilsson, der
Knecht Priester Erlends, kam dazu, zog ihn vom Pferd und schlug ihn, so daf} er so-
wohl blau als auch blutig war. ]

Daf} der eigenmichtige Reiter durch den Besitzer des Pferdes verletzt oder sogar
getotet wird, wird in den Islindersagas als angemessene Reaktion auf die unrecht-
maflige Entwendung beschrieben, die zwar rechtlich verfolgt werden kann, aber
weder durch Beteiligte noch durch den Erzihler als unverhiltnismiflig verurteilt
wird. Auch in der Hrafnkels saga wird von niemandem Hrafnkels Tat an sich als
unangemessen verurteilt, sondern lediglich seine Weigerung, Einars Vater Bufie fiir
den Totschlag zu zahlen.>® In der Sturlu saga heiflt es hingegen, dafl Sturla den
Schlag kritisiert, da der Reiter unschuldig sei, und gemeinsam mit seinem Sohn
Sveinn totet er den Tiéter.”*” Sturlas Reaktion konnte dahingehend gedeutet werden,
daf er das eigenmichtige Verhalten kritisiert, weil es eine gerichtliche Entscheidung
umgeht. Andererseits darf nicht vergessen werden, dafl Erlendr prestr ein Gefolgs-
mann Einars ist und es daher erwartbar ist, daf} sein Verhalten von Sturla so scharf
wie moglich kritisiert wird.

Die bereits oben angefiihrte Aneignung von Oddr Jésepssons Besitz durch Einarr
Porgilsson zieht eine lingere, detaillierte Episode nach sich. Die geraubten Rinder
werden auf Stadarholl bewacht, wihrend Oddr Unterstitzung bei Sturla sucht.
Nachdem dieser gemeinsam mit Einarr Ingibjargarson das zuriickgelassene Vieh
zusammengetrieben hat, ziehen sie nach Stadarhéll, um die geraubten Rinder zu-
riickzuholen. Dartiber heif3t es in der Saga:

Peir komu { mét peim Einari [Ingibjargarsyni] { Pverérdal ok sogdu, at nautin véru neer

tuni 4 Stadarholi. Sidan féru peir til nautanna, ok kenndi Oddr par med gridung pann,

236

Zur anthropologischen Dimension dieser Episode vgl. Kap. 5.5.1.

Stur S.82. An einer spiteren Stelle wird berichtet, daf8 Sturla einen seiner Gefolgsleute wegen
hrossreid vor dem Thing vertritt (Stur S.100). Es wird jedoch nicht niher darauf eingegangen, was
genau vorgefallen ist; die Gerichtsverhandlung und das Urteil stehen im Mittelpunkt des Interes-
ses. Dies spricht fiir die konstatierte Verrechtlichung von Konflikten in der Sturlunga saga.

3% Vgl. Hrafnk S.106.

2 Stur S.82.
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er kominn var 6r Budardal, ok fyrir pvi hugdu peir, at pau myndi vera nautin. En pat
véru pé heimanaut af Stadarh6li. Peir raku nautin fyrir sér ok stefndu til Tjaldaness.**°

[Sie kamen Einarr Ingibjargarson und seinen Leuten im Pverardalur entgegen und sag-
ten, die Rinder seien nahe der Hofwiese auf Stadarhdll. Darauf zogen sie zu den Rin-
dern, und Oddr erkannte da den Stier, der aus Budardalur gekommen war, und deswe-
gen glaubten sie, dafl es sich um die richtigen Rinder handelte. Aber es waren die Rin-
der von Stadarhdll. Sie trieben die Rinder vor sich her und hielten Kurs auf Tjaldanes. ]

Dieser Irrtum beziiglich der Identitit der Tiere filhrt erwartungsgemifl zu einer
erneuten Konflikteskalation, und es kommt zum Kampf zwischen den beiden Par-
teien. Die ratgebenden Worte des Priesters Helgi betonen abschliefend nochmals
die konfliktauslosende Funktion der Vertauschung der Rinder: ,,En pat er mitt rdd,’
segir prestr, ,at nokkurir fari 4 Stadarh¢l, pvi at miklu er nti um meira at tala, alls p6
hefir mistekizt til nautanna.“**!

Als nichstes wird ein von Einarr Porgilsson geplanter Hinterhalt an der Bade-
stelle durch die List eines Bauern vereitelt:

Gils Styrmisson bjoé pa at Laugum. En er hann vard varr vid, at Einarr Porgilsson sat vid
laugina fjolmennr, pa leysti hann ut kyr sinar ok rak ofan i héla, pvi at hann vissi, at
Hvammsmenn etludu til laugar. Hann kallar, at peir Sturla skyldi aftr rida, en annat
skeid @pti hann 4 nautin til 6likinda.***

[Gils Styrmisson wohnte da in Laugar. Und als er gewahr wurde, da8 Einarr Porgilsson
mit vielen Mannern bei der Quelle saf3, da lie8 er seine Kiihe heraus und trieb sie zu
den Hiigeln herunter, weil er wuf3te, daf} die Leute aus Hvammur zum Bade wollten.
Er ruft, daf3 Sturla und seine Leute zuriickreiten sollen, aber hin und wieder rief er zur
Tarnung nach den Rindern. ]

Wie im vorigen Teilkapitel gezeigt werden konnte, finden sich solche als units of
information dienende Tierepisoden in den Islindersagas sehr hiufig. Obwohl in
diesen Episoden sicher nicht die Tiere als solche im Interesse des Erzihlers stehen,
so sind diese Fundstellen dennoch aufschlufireich, da sie wiederholt von einer funk-
tionierenden Beglaubigungsstrategie durch Umgang mit Tieren zeugen.

Und nochmals wird der Streit zwischen den beiden Minnern durch einen von
Einarr Porgilsson ausgeiibten Schafraub aufgefrischt. Sturla schwant, daf} seinem
Verwandten Ingjaldr woméglich ein Uberfall durch Einarr bevorsteht, weil er recht
viele Hammel besitzt. Aus diesem Grund bietet er ihm an, die Schafe zu kaufen;
dieser lehnt jedoch ab. Kurz darauf kommt es wie erwartet zu Einars Ubergriff.>*3
Nach der Entdeckung des Raubes begeben sich die Manner auf Verfolgungsjagd.
Dabei wird betont, daf3 immer zwei Manner auf einem Pferd reiten. Diese Bemer-
kung erhilt Bedeutung, weil Einarr und seine Leute die Zahl ihrer Gegner aufgrund
der Menge von Pferden unterschitzen. Aus diesem Grund entscheiden sie, nicht zu

M0 Stur S.85.

' Stur .86 [,Und das ist mein Ratschlag,“ sagt der Priester, ,daf8 einige nach Stadarhéll gehen
sollen, denn jetzt gibt es viel mehr zu kliren, da doch die falschen Rinder ergriffen wurden.”].

M2 Stur S.87f.

M Stur SIL.
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fliehen und auch kein Tier zuriickzulassen. Ihre Reise verzogert sich am Fluf8 da-
durch, dafl das Vieh in Richtung Heimat dringt, und so kommt es wieder einmal zu
einem Kampf zwischen den beiden Gruppen, der den Konflikt beendenden Heide-
schlacht im Jahre 1171. In dem Kampf stirbt Ingjaldr, und Sturla fithrt auf dem
Nachhauseweg seine Leiche und das geraubte Vieh mit nach Hause. Die Betonung
der Mitnahme des Viehs zeigt, daf8 dies den Erfolg des Uberfalls impliziert, auch
wenn Ingjaldr sterben mufite. Durch das erfolgreiche Zuriickholen des geraubten
Viehs steigt Sturlas Ansehen betrichtlich, wihrend Einars Ehre leidet.*** Mit dieser
Episode endet bis auf weiteres die Konfliktkette zwischen Einarr Porgilsson und
Hvamm-Sturla, und Sturlas zweiter Konfliktgegner Porleifr beiskaldi wird einge-
fithrt.>*

Im verbleibenden Teil der Sturlu saga spielen Tierepisoden keine nennenswerte
Rolle mehr. Ein weiteres Mal tritt jedoch Einarr Porgilsson in den Vordergrund, und
wieder geht es um eine unrechtmiflige Aneignung von Vieh. Einarr a3t siebzig
Hammel Birningr Steinarssons aufgrund eines angeblichen Anspruchs auf ein Erbe
entwenden und schlachten. Birningr sucht daraufhin bei Sturla Unterstiitzung. Die-
ser 1af3t jhn zu sich ziehen und kauft ihm sein Gut ab, klagt Einarr wegen dieser Sa-
che jedoch nicht an.>*

Ganz am Ende der Saga steht noch eine letzte Tierepisode: Nachdem Jon Lofts-
son am Ende der Deildartungumaél den Vergleich zwischen Sturla und Péll prestr
herbeigefiihrt hat, ladt Pall ihn zu sich nach Hause ein. Er 18t ihn zwischen einem
sechsjahrigen Ochsen und zwei neunjahrigen Ochsen als Geschenk wihlen, und J6n
wihlt den sechsjihrigen, weil er ihm auflerordentlich gut erscheint.?*” P4ll lobt seine
kluge Wahl, steckt noch einen Goldring auf das Horn des Ochsen, und die Episode
endet mit der iiblichen Betonung der Freundschaftsbindung zwischen den beiden
Mannern.

Der gesamte Konflikt zwischen Sturla und Einarr Porgilsson ist von Tierepisoden
durchzogen, und diese Konfliktkette bildet den grofiten Teil der Sturlu saga. Der
Handlungsverlauf der Sturlu saga ist jedoch linear; die einzelnen konfliktauslésen-
den Episoden werden aneinandergereiht, ohne durch Rickgriffe, Parallelismen und
Steigerungen verkniipft zu werden. Es handelt sich also um eine andere Art der
Strukturierung, als sie in den Islindersagas zu finden ist: Sie kann als inhaltliche
Schwerpunktsetzung charakterisiert werden, die sich nur bedingt auf die formale
Ebene des Textes erstreckt.

** Der Erzihler betont: ,,Ok var pat mal flestra manna, at 4 peim fundi skipti um mannvirding med

peim Sturlu ok Einari.“ (Stur $.94) [Die meisten Leute waren der Meinung, daf in diesem Kon-
flikt das héhere Ansehen von Einarr auf Sturla tiberging].

Einarr Porgilsson tritt von nun an vorrangig als unterstiitzende Kraft, nicht langer als Hauptgegner
Sturlas auf.

6 Stur S.103.

7 Stur S.114.
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4.2.2 Gudmundar saga dyra

Bei der Gudmundar saga dyra handelt es sich wie bei der Sturlu saga um eine der
zuerst entstandenen Teilsagas der Sturlunga.**® Zeitlich schliefSt sie direkt an die
Ereignisse dieser an und umfaf}t den Zeitraum bis zum Jahr 1200. Die letzten Kapitel
der Saga weisen eine stark anekdotische und unzusammenhingende Struktur auf,
wihrend der erste Teil eine Gesamtstruktur erkennen 1af3t.** Jede Episode beginnt
thematisch und personell in der Peripherie und arbeitet sich ins Zentrum vor, so
Jaqueline Simpson in ihrem Artikel ,,Advocacy and Art in Gudmundar saga dyra“.>>
Dies fiihrt dazu, dafl eine Vielzahl von Personen in der Saga auftaucht und viele
Konflikte nicht direkt mit der Hauptperson Gudmundr und seinem Gegenspieler
Onundr in Verbindung zu bringen sind.

Die in der Gudmundar saga zu findenden Tierepisoden sind oft identisch mit ty-
pischen Motiven der Islendinga sogur und hiufig sehr ausfiihrlich ausgestaltet. So-
wohl hinsichtlich ihrer Funktion als auch in bezug auf das Ausmaf — die Zahl der
involvierten Tiere und die Folgen des Geschehens - bestehen Ahnlichkeiten zu den
herausgearbeiteten Charakteristika der Islindersagas. Anders als in der Sturlu saga
stehen die einzelnen Motive jedoch unverbunden nebeneinander und bilden keine
zusammenhingende Handlungskette.” Einzig auf einen Pferdekampf folgen an-
kniipfende Tierepisoden, und letztendlich fithrt dieser Pferdekampf zum Mord-
brand (brenna) in Langahlid.

Neben den lingeren Tierepisoden werden Tiere auch sehr hiufig in kurzen mar-
ginalen Bemerkungen erwihnt.”>> Gegen Ende der Saga spiegeln die Tierepisoden
die beginnende Konflikteskalation und die Verrohung der Zustinde mit Beginn der
Sturlungenzeit wider, die sich vollends in der Selektion der Tierepisoden innerhalb
der Islendinga saga niederschligt. Auch in der Gudmundar saga dyra wird von Vieh-
raub berichtet, dieser steht jedoch nicht so exponiert wie in der Sturlu saga oder der
Islendinga saga, und es handelt sich vor allem um Nebenfiguren, die raubend titig
werden.??

8 Vgl. Bjorn Sigfusson. 1960. ,Gudmundar saga dyra“. In: KLNM S. S.544.

* Aufgrund dieser losen Struktur vertrat Magnus Jénsson die These, daf es sich bei der Gudmundar
saga dyra nicht um eine Saga, sondern um eine Art Vorarbeit fiir eine Saga, eine lose Sammlung
von pettir, handele (Magnis Jénsson. 1940. S.38). Jaqueline Simpson (1960) nimmt die Gegen-
position zu Magnus Jénsson ein und ordnet die Saga als durchkomponiertes Werk eines Ver-
fassers ein.

»% Vgl. Jaqueline Simpson. 1960. S.329.

1 Ulfar Bragason betont, daf das Leitprinzip dieser Saga nicht das von Andersson fiir die Islindersa-
gas beschworene Einheitsprinzip sei, sondern vielmehr ein solches der Vielfalt (Ulfar Bragason.
1986. S.68f).

2 Zu kurzen Erwihnungen von Pferden in ihrer Funktion als Reittiere siehe z.B.: Gsd S.180, S.188,

$.199, 8.203.

Zum Beispiel heiflt es iiber den geédchteten Eyjolfr Hallsson: ,Pa er fettast toku fong 4 Helga-

stodum, p4 urdu rdn“ (Gsd S.165) [Als die Vorrite auf Helgastadir zur Neige gingen, ging man

zum Raub iiber]. Hier findet der Raub allerdings zur Sicherung von Nahrungsmitteln statt und ist
insofern nicht mit den iibrigen Raubepisoden der Sturlunga saga vergleichbar. Geichtete rauben
auch in den Isldndersagas Hofe aus.
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Zu Beginn der Saga gibt es keine Tierepisoden, wenn man von der Nennung von

Walen, Eiern und geraubtem Vieh als Nahrungsmittel absieht. Die erste Episode mit
Auswirkungen auf den Handlungsverlauf ist eine detailliert ausgeschmiickte Episode
um das Weiden von Pferden auf fremdem Grund:

Ok einn dag helgan f6r Brandr til tida pangat ok reid 6tomu hrossi, ok vard laust hrossit
um messuna ok gengr i tan. Ok for hann til Brandr ok tok hrossit ok métti eigi rida, ok
for pat vidara en 49r. P4 hljép Sumarlidi at med lurk ok bardi bedi Brand ok hrossit. Ok
komst hann med illan leik i brott, sv4 at hann var trautt einferr.?5*

[Eines Feiertags begab sich Brandr dorthin zur Messe und ritt auf einem umgezihmten
Pferd, und dieses rif8 sich wahrend der Messe los und geht auf die Hofwiese. Und
Brandr kam da herbei und ergriff das Pferd, aber vermochte nicht aufzusitzen, und es
lief da weiter weg als zuvor. Da lief Sumarlidi heran mit einem Kniippel und schlug so-
wohl Brandr als auch das Pferd. Und er entkam nur mit Mithe und Not und konnte
kaum noch gehen. ]

Bei dieser Episode handelt es sich um ein wiederkehrendes Motiv in den Islindersa-
gas und der Sturlunga saga.

In den Islindersagas wird an sechs Stellen erwahnt, dal das Weiden von Pferden auf frem-
dem Grund zu Streitigkeiten fithrt. In der Fostbroedra saga etwa kommt es zu mehreren Tot-
schlidgen, weil Porgeirs Packpferde auf der Hofwiese des Heekils-Snorri anhalten, um zu fres-
sen, und sich nicht weitertreiben lassen wollen.”** In der Finnboga saga behauptet ein Mann
namens Uxi, da8 Finnbogi Pferde auf seinen Wiesen grasen lasse, und iiberfillt ihn deswe-
gen.”® In anderen Fillen lassen Minner bewuf3t provokant ihre Pferde auf den Weiden ande-
rer Minner fressen.””” Dies wird in der Vatnsdcela saga als Unverschamtheit bewertet, und so
sagt Porsteinn auch, daf} so etwas nur ein térichter und unwissender oder aber ein grofler und
eitler Mann tun wiirde.”*

In der Porgils saga skarda lift sich eine Variante identifizieren, in der das Motivschema
auf kirchliche Zusammenhinge iibertragen wird. Sturla Pérdarson hilt Porgils davon ab,
seine Pferde auf der Wiese vor der Kirche von Reykholt zu weiden, ,pvi at Pétr postoli &
toduna, ok hefir hann ekki til sakar gert vid Porgils.“>® Die Pferde werden jedoch ohne
weitere Konfliktverschirfung von der Wiese getrieben.

Daneben gibt es mehrere Episoden, in denen das Weiden von Rindern oder auch Schafen
konfliktauslésend wirkt, die demselben abstrakten Verlaufsmuster folgen’® Die einzige
entsprechende Episode in den Konigssagas findet sich im Agrip: Wihrend der Regierungszeit
Ingis und Sigurds wird berichtet, daf} ein gewisser Geirsteinn eine reiche Witwe namens
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Gsd S.174.

Fbr S.178f.

Finnb $.293.

Z.B. Gr S.95¢.

Vatn §.94.

bskard S.171 [weil dem Apostel Petrus die Hofwiese gehért, und er hat sich nicht gegen Porgils
vergangen]. Diese Episode wird auch vom Verfasser der Gudmundar saga A aufgegriffen. Vgl.
Kap. 4.3.

Eg S.277f; Glum S.42; Stur S.77; PHafl S.29; HrafnG S.320. Der auf Island spielende Teil des
Hrafns péattr Gudrtnarsonar wird hauptsichlich durch diesen Konflikt um das Weiden von Vieh
auf fremdem Grund bestimmt.
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Gyda beschuldigt, ihr Vieh auf seinem Grund weiden zu lassen, nachdem sie ihn nicht
heiraten mochte. Weiterhin laf3t er auch sein Vieh auf ihrem Acker weiden.?!

Die Austauschbarkeit der Tierarten macht deutlich, daff in diesen Episoden weniger
Tiere als Individuen, sondern vielmehr die Vernichtung von Eigentum durch Tiere im
allgemeinen im Zentrum des Interesses stehen. Dennoch gibt es einige Episoden in dieser
Motivgruppe, in denen ausfithrlich auf die betreffenden Tiere eingegangen wird, wie im
vorliegenden Fall in der Gudmundar saga dyra.

Die Passage in der Gudmundar saga dyra enthilt eine Reihe von iiber das iibliche
Motiv hinausgehenden, stilisierenden Elementen, die spannungserzeugend wirken.
Es wird erwihnt, daf} das Pferd ungezdhmt sei und sich noch dazu an einem Feiertag
wihrend der Messe losreifle. Brandr versucht das Pferd zu zdhmen und wegzufiih-
ren, es gelingt ihm aber nicht. Trotz seiner Bemithungen wird er von Sumarlidi so
arg geschlagen, daf3 er kaum noch gehen kann. Diese Demiitigung richt Brandr bei
nichster Gelegenheit. Seine Rache erfolgt in einem dramatischen Auftritt:

P4 reid madr at [ Sumarlida] 4 folaldi ok var i feldi graum ok hafdi grimu fyrir andliti ok
sté af baki ok lyfti upp grimunni. Var par Brandr Ornélfsson. Hann melti, at Sumarlidi
skyldi pa vid horfa eigi verr en um sumarit, er hann rak hann 6r taninu. Ok pa hjé
Brandr 4 herdar honum med breidéxi, ok vard pat allmikit sar.?¢>

[Da ritt ein Mann an Sumarlidi heran auf einem Fohlen, in einen grauen Mantel ge-
kleidet und mit einer Maske vor dem Gesicht. Und er safy ab und liiftete die Maske.
Das war Brandr Ornélfsson. Er sagte, dafl Sumarlidi nun nicht schlechter standhalten
sollte als im Sommer, als er ihn von der Hofwiese trieb. Und dann schlug Brandr ihn
mit der Streitaxt auf die Schultern, und dies verursachte eine iiberaus grofle Wunde. ]

Brandr reitet auf einem Fohlen, eine Rekurrierung auf die Ungezihmtheit des Pfer-
des in der vorherigen Episode, und gibt sich zunichst nicht zu erkennen. Auch wenn
er Sumarlidi die Schlage nach eigenen Worten nur fiir die ihm zugefiigten Wunden,
nicht fiir die des Pferdes, versetzt, ist der Rahmen dieses Konfliktes dennoch das
aufler Kontrolle geratene, ungezihmte Pferd. In diesem Konflikt unterstiitzt Guo-
munds Antagonist Onundr Brandr, wihrend Gudmundr selbst Sumarlidis Totschlag
verfolgt. Obwohl Brandr ein Gefolgsmann Onunds war, sind in der Beschreibung
der Geschehnisse durchaus Sympathien fiir ihn spiirbar.®®

Ein zweites Mal wird in der Gudmundar saga ein Konflikt ausgelost, weil Tiere
sich auf fremdem Land bewegen. Ein Midchen treibt Rinder der Briider Sighvatr
und Eyvindr auf die Hofwiese Porsteinn Halldérssons, wihrend dort Heu von ihm
lagert. Nach einer vergeblichen Aufforderung, dies zu lassen, treibt Porsteinn das
Vieh von der Wiese herunter. Die Briider sind daraufhin der Auffassung, daf die
Vertreibung nicht rechtens gewesen sei: ,Peir kvidu pa sva komit sumri, at fé wtti
heimult at ganga pangat, er pat vildi.“*** Die Episode endet mit einem Schlagab-

1 AgrS.53.Vgl. Kap. 4.4.

%2 Gsd S.174.

% Zur parteiischen Haltung der Gudmundar saga dyra zugunsten Gudmunds vgl. Jaqueline Simp-
son. 1960. 5.345.

6% Gsd S.182 [Sie sagten, dafl der Sommer so weit fortgeschritten sei, dafl das Vieh dort gehen diirfte,
wo es wollte].
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tausch, der jedoch durch die Schulter eines von Porsteinn gefithrten und zwischen
den Minnern stehenden Pferdes aufgefangen wird.*® Auch in diesem Fall ist es der
von Gudmundr unterstiitzte Mann, der die Tiere von seinem Grundstiick vertreibt,
wihrend Onundr die andere Partei vertritt. Die Sympathie liegt dieses Mal jedoch
eindeutig auf Porsteins Seite, dessen Handlungen als gemifligt und iiberlegt be-
schrieben werden.

In der Analyse der Bjarnar saga Hitdcelakappa wurde bereits darauf hingewiesen,
dafl der direkt im Anschluf} folgende Pferdekampf zwischen zwei Mannern namens
Nikulds in Ablauf und Funktion dem Motiv der Islindersagas entspricht:

Deir atti badir gréa hesta at lit. NG varu hestarnir saman leiddir, ok beizt hvérr tveggja
vel, medan peir dttu med sér at skipta. Pa pétti Nikulasi fré Mjévafelli 6jafnt keyrdir
hestarnir ok gert at mannvirding. Hafdi hann staf mikinn i hendi ok vildi ljosta hest
nafna sins. En Nikulds Bjarnarson hljép undir hoggit, ok kom 4 hann stafrinn. Hann
hjé i h6fud nafna sinum med handéxi, ok vard pat litill averki. b4 vard prong mikil. [...]
Ok skildu vid pat hestapingit.?

[Sie besalen beide graufarbene Hengste. Jetzt wurden die Hengste gegeneinander
gefiihrt, und sie bissen sich gut, solange sie sich selbst iiberlassen waren. Da schienen
Nikulds von Mjévafell die Hengste ungleich getrieben, abhingig vom Ansehen der be-
teiligten Mianner. Er hatte eine grofle Stange in der Hand und wollte den Hengst seines
Namensvetters schlagen. Aber Nikulds Bjarnarson lief in den Hieb, und die Stange
landete auf ihm. Er schlug seinem Namensvetter mit der Handaxt in den Kopf, und
dies gab eine kleine Wunde. [...] Und damit I&ste sich die Pferdehatz auf.]

Wie in den beiden vorhergehenden Episoden findet der eigentliche Konflikt zwi-
schen Nebenfiguren statt; Onundr und Gudmundr werden nur als Vertreter der
beiden Parteien mit in den Konflikt gezogen. Mit dieser Beobachtung ist zugleich
einer der grofiten Unterschiede zwischen den in den Islindersagas zu findenden
Tierepisoden und jenen der Gudmundar saga benannt: Wihrend es in den Islander-
sagas die Hauptpersonen sind, die durch die Interaktion mit Tieren in Konflikte mit
ihren Feinden geraten, entstehen in der Gudmundar saga Nebenkonflikte, die von
den beiden Hauptkontrahenten in ihrem eigenen Konflikt instrumentalisiert wer-
den.??’

Rundlfr, der Sohn Nikulds Runélfssons wird wegen eines Schlages, den er in der
Folge des Pferdekampfes dem anderen Nikulds zufiigt, bezirksgeachtet. Als er sich
dennoch im Bezirk aufhilt, bestellt Kolbeinn Tumason ihn zu sich. Runélfr bittet
ihn, einige Zuchtpferde als Wiedergutmachung anzunehmen, dieser verweist ihn
aber an Gudmundr. Gudmundr nimmt das Geschenk an, und Runélfr bleibt darauf
einige Tage bei ihm, reist danach aber weiter zu Onundr, wo sich auch seine Briider
Leifr und Halli authalten. Onundr erfihrt von Runélfs Geschenk an Gudmundr und

*% Gsd S.182. Auch in der [slendinga saga trifft ein Hieb das Pferd anstatt des Reiters (Is] S.275).

¢ Gsd S.183.Vgl. Kap. 4.1.1.

*7" Im Konflikt zwischen Sturla und Einarr Porgilsson in der Sturlu saga finden sich beide Formen:
der direkte Konflikt ausgelst durch eine Tierepisode und die Instrumentalisierung solcher Kon-
flikte zwischen anderen Minnern.
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duBert sich dariiber duflerst negativ. Dies fiihrt zu dem exzeptionellen Ereignis, daf3
Runolfr zuriick zu Gudmundr reitet, die Pferde wieder mitnimmt und sie statt des-
sen Onundr schenkt. Gudmundr reagiert zwar nicht auf diesen Vorfall, es heifdt aber,
daf8 sein Ansehen sehr darunter gelitten habe.’®® Diese Episode dient offensichtlich
der Ilustration der (vermeintlich) geschwichten Position Gudmunds. Es handelt
sich um eine unerhorte Begebenheit: In der Sagaliteratur wird an keiner anderen
Stelle davon berichtet, daf} jemandem ein Geschenk vom Schenkenden wieder ab-
genommen wird.

Die beiden anderen Nikuldssohne, Leifr und Halli bezeichnen Gudmundr kurz
darauf nach einigen weiteren Schlagabtiduschen zwischen den Parteien als hornlo-
ses’® Schaf, das fast seine gesamte Wolle verloren habe:

Fyrir litlu gengum vit um allan Oxnadal ok kénnudum haga allt it efra ok fundum ekki
sauda nema 4 eina koll6tta ok var af fallin ullin 6ll, ok mun hon évida ganga i vér, ok
etlum vér, at Gudmundr siti fast 4 fridstoli sinum.”°

[Vor kurzem gingen wir beide durch das gesamte Oxnadalur und suchten auch die
oberen Weiden ab und fanden keine Schafe aufler einem hornlosen, das seine gesamte
Wolle verloren hatte. Und es wird nicht weit gehen in diesem Friihjahr, und wir sind
der Meinung, dal Gudmundr fest auf seinem Friedensstuhl sitzen wird. ]

Jaqueline Simpson bezeichnet diese Beleidigung als ,a type of sarcasm based on
homely symbolism which is frequent in Family Sagas.“””! Die von Simpson atte-
stierte Eigenstindigkeit dieser Symbolik geht mit der generellen Unabhingigkeit der
Tiermotivik der Sagaliteratur einher und zeugt ein weiteres Mal von der Beeinflus-
sung der Bedeutungskonstituierung in den Sagas durch alltigliche Erfahrungshori-
zonte. Simpson vergleicht die Stelle weiter mit zwei in der Heidarviga saga und der
Hévardar saga Isfirdings erwihnten Spottbufen.?”? Daf sie auf diese beiden Episo-
den verweist, ist eigenartig, da sich aus systematischer und inhaltlicher Hinsicht
zunichst ein Blick auf die im gesamten Korpus zu findenden beleidigenden Tierme-
taphern anbietet, den Spottbuflen hingegen eher eine metonymische als eine meta-
phorische Bedeutung innewohnt. Aus dieser Sicht reiht sich die vorliegende Beleidi-
gung in eine Vielzahl dhnlicher Aulerungen ein. Bedeutungsvoll wird sie dadurch,

8 (Gsd S.18S.

*® Die genaue Bedeutung des Wortes kollsttr ist unklar; in diesem Zusammenhang scheint es hornlos
zu bedeuten (vgl. dazu auch einen Artikel Finnur Jénssons zur Namensgebung von Schafen
(1912. $.335)). Im Audunar pattr vestfirzka wird berichtet, da8 Audunn nach einer Krankheit
kolléttr sei — also wohl kahlkopfig (Aud S.364). Bjern Bandlien weist auf eine mégliche klerikale
Assoziation hin, da Nonnen kolléttar meyjar genannt worden seien und auch die Tonsur mit dem
Terminus kolléttr bezeichnet werde. Gemeinsam mit dem Substantiv fridstéll verweist das Adjektiv
Bandliens Ansicht zufolge daher in pejorativer Absicht auf die schwindende Bedeutung Gud-
munds innerhalb der islindischen Machtpolitik und seine Hinwendung zur kirchlichen Lebens-
welt (Bjorn Bandlien. 2005. S.248f). Bandliens Interpretation der Saga, verbunden mit einigen
Miflinterpretationen islandischer Wendungen, tiberzeugt an dieser Stelle nicht.

0 Gsd S.187.

771 Jaqueline Simpson. 1960. S.340.

2 Hdv S.308f; Heid S.231. Zum Motiv der Spottbuf3e vgl. Else Ebel. 1999.
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daf3 anders als bei den meisten anderen zu findenden Metaphern im Text mehrfach
auf sie rekurriert wird und sie auf diese Weise Auswirkungen fiir den Handlungsver-
lauf zeitigt.””

Durch die Wiederholung der Schafmetapher am Tag der Verbrennung von
Onunds Haus und Gefolge durch Gudmundr selbst schliet sich der Kreis, und es
zeigt sich, daff Gudmundr von seinen Feinden unterschitzt und gerade durch diese
beleidigende Unterschitzung zur Handlung herausgefordert wurde:

»Hér er nt komin zrin st in koll6tta, gengin 6r dal ofan, ok p6 af ullin harla mjok, ok er
eigi forystusaudrinn fonguligri en sva. En p6 @tlar hon ng, at annat hvért skal vera, at
hon skal nu lata af sér allt reyfit eda ganga med fullu reyfi heim.“*”*

[Hier ist nun das hornlose Mutterschaf gekommen, aus dem Tal herunter, und doch
kaum viel Wolle an ihr. Und stattlicher ist das Leitschaf nicht. Und doch ist es der
Meinung, dafl es nun entweder alle Wolle lassen muf oder in voller Pracht heimgeht. ]

Der Riickgriff auf diese zuvor geiduflerte Bemerkung ohne explizite Deutung im Text
ist eine Stirke der Gudmundar saga, die ihren literarischen Wert steigert und sie
damit von der aneinanderreihenden, chronikartigen Berichterstattung, die so domi-
nant in der Kompilation der Sturlunga saga — wie etwa auch im zweiten Teil der
Gudmundar saga dyra - ist, abhebt.

Die Riicknahme der geschenkten Pferde und die Gleichsetzung mit einem horn-
losen Schaf dienen als konfliktauslosende Elemente mit duflerst beleidigendem Cha-
rakter. Da sie direkt vor dem Hohepunkt der Gudmundar saga dyra, der brenna von
Langahlid, stehen, erhalten sie besonderes Gewicht im Textgefiige. Im ersten Fall
wird die Ehre Gudmunds metonymisch verletzt, im zweiten metaphorisch. Dieses
Spiel zwischen metaphorischer und metonymischer Ehrverletzung zieht sich durch
das gesamte Untersuchungskorpus und wird im Rahmen der anthropologischen
Funktionsanalyse noch genauer zu beobachten sein.

Der verbleibende Rest der Saga widmet sich den weiteren Folgen der brenna.
Nachdem auf dem Allthing durch Jén Loftsson ein Vergleich herbeigefiihrt wurde,
erinnert Gudrin Onundardéttir Mann und Briider an ihre Rachepflicht, indem sie
ihnen zum Essen nichts anderes vorsetzt als gerdstete Schafskopfe und -fiifle und auf
ihre murrenden Bemerkungen erwidert: ,Ekki verdr mér jafndrjugdeilt sem svid-
in.“*”> Der Hinweis verfehlt seine Wirkung nicht. Im selben Bildfeld verbleibt die
Verfasserinstanz, wenn Pérdr folgende Worte in den Mund gelegt werden, als er
eine Reihe von an der brenna beteiligten Mannern tot in Hikon Pérdarsons Gehoft
auffindet: , Ny slatr er hér nd at hondla.“*”® Es folgen weitere kurze Episoden, die alle
isoliert und unverbunden aneinandergereiht sind.*”’

7 Vgl. Kap. 5.4.1.

2% Gsd S.189.

5 Gsd S.195 [Von nichts habe ich so viel Vorrat wie an Gerdstetem .

276 Gsd S.199 [Frisch Geschlachtetes ist hier zu haben].

*77 Als Kolbeinn Tumason Bjorn prestr, einen an diesem Uberfall beteiligten Mann, vor Gudmunds
Rache in Schutz nimmt, schenkt Bjorn ihm zum Dank zwei Ochsen (Gsd S.202). Eine erneute
Konflikteskalation — wenn auch nur zwischen Nebenfiguren - entsteht durch den Diebstahl
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Die Gudmundar saga dyra dndert in ihrem Verlauf den Charakter. Von einem
Sagatext, der formal und inhaltlich auch Teil einer Islindersaga sein konnte, wird sie
zu einer bloflen Aneinanderreihung von Fakten, die inhaltlich die Verrohung der
Zustinde zu Beginn des 13. Jahrhunderts reflektieren. Der der brenna folgende Ra-
chezug und sich diesem anschlieende Gegenrachen zeugen von der hohen Gewalt-
bereitschaft der Akteure und sind von mehreren Raubziigen begleitet, bei denen
jedoch keine Tiere erwihnt werden. Generell nimmt die Bedeutung von Tieren im
zweiten Teil der Saga ab; sie werden abgesehen von zwei Diebstihlen vor allem als
Teil der Hintergrundszenerie und in metaphorischen Zusammenhingen erwihnt.

Obwohl in der Gudmundar saga dyra viele Tierepisoden integriert sind, mangelt
es diesen an Kohirenz, und es lifit sich kein unterliegendes Strukturprinzip
aufspiiren, das sie zusammenhalten konnte. Lediglich in der durch den Pferdekampf
ausgelosten Handlungskette kniipfen mehrere Tierepisoden aneinander an. Diese
Diskrepanz zwischen den beiden Teilen der Saga kann dahingehend gedeutet
werden, daf} die Gudmundar saga die islindische Gesellschaft am Scheidepunkt
zweier Epochen beschreibt. Die Zeit nach der brenna von Langahlid spiegelt einen
Wechsel von Wertmaf3staben wider, der sich in einer Verschiebung der Perspektive
und einem formalen und inhaltlichen Bruch in der Erzahlung niederschlagt.

4.2.3 Islendinga saga

Es wurde deutlich, daf} die Raubepisoden in der Sturlu saga noch konfliktauslosende
Wirkung haben, die mit jener der Diebstahlepisoden der Islindersagas gleichzuset-
zen ist. Dieses konfliktauslosende Potential ist in den anderen Teilsagas der
Sturlunga saga nicht in gleichem Mafle zu finden und in der Islendinga saga, der
Hauptsaga der Kompilation, die wiederholt als das literarische Kunstwerk der
Sturlunga saga bezeichnet wurde, vollig verschwunden.?”®

In der fslendinga saga gibt es statt dessen Raubepisoden in grofler Zahl. Es fillt
auf, dafd alle zentralen Figuren der Sturlungenzeit sich an diesen Raubziigen beteili-

zweier Kiithe. Zwei Manner entwenden Porsteinn, einem Geichteten und Verbiindeten Porgrims,
zwei Kiihe, die er sich fiir die Uberwinterung gekauft hatte, wie es heifit (5.202). Fiir diese Tat
totet Porsteinn spiter einen der beiden Minner und begibt sich darauf in die in bezug auf die
Pferde sehr detailliert beschriebene Flucht (S.203). Starkadr erschligt einen sich auf der
Pferdesuche befindlichen Mann, weil dieser sich nicht Porgrimr anschlieBen méchte (S.206).
Porgrimr schliefit Starkadr fiir diese Tat aus seiner Gruppe aus. In einem Raubzug stehlen
Porgrimr und seine Leute Kalfs Pferd und acht Kiihe aus seinen Stillen (S.208). P6rdr aus Fagra-
skogur wird von Gudmunds Ménnern erschlagen, weil er ihnen nicht die Gudmundr zugespro-
chene Kuh, sondern eine weniger wertvolle aushindigen mochte (S.210).

Eine einzige Episode ist mit dem Diebstahlmotiv der Islindersagas vergleichbar. Dieser kommt
dementsprechend auch konfliktauslosende Wirkung zu (Is! S.362). Gestohlen wird in diesem Fall
ein einziges Tier, eine Stute, die ein Valgardr Styrmisson sich von Halld6r Gudmundarson auslei-
hen will, aber nicht erhilt. Dem Pferd wird kein Schaden zugefiigt, Valgardr mochte es als Reit-
pferd nutzen und nicht wirtschaftlichen Schaden anrichten. Fiir diesen Diebstahl (und die diesen
begleitende entehrende Bedrohung) erschligt Halldér Valgardr kurz darauf.

278
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gen. Es rauben Snorri und Sighvatr Sturluson,””® Snorris Sohn Orazkja, Sighvats
Sohn Sturla, die Vatnsfirdingar®®® und auch Gizurr Porvaldsson. Besonders hiufig
werden Orzkja und Sturla Sighvatsson als Raubende und Schlachtende beschrieben.
Zur Veranschaulichung folgen zwei exemplarische Fundstellen, wie sie sich dhnlich
tiber die ganze Saga verteilt finden:

b4 er [Orzkja] var & Reykjahélum 1ét hann flytja hesta marga i Akreyrar, er P6ror
Sturluson 4tti, ok bad ekki lofs at. Hann hafdi ok gert b at Hélum, pa er hitt var upp
tekit, ok rentan Pérgrim at Midhdsum fimm hundrudum sauda.>®!

[Als Orzkja auf Reykjaholl war, lie8 er viele Pferde nach Akreyrar schaffen, die Pérdr
Sturluson besafl und fragte nicht um Erlaubnis. Er hatte auch ein Gehoft auf Holar ge-
griindet, wo das andere abgerissen worden war, und Pérgrimr von Midhds fiinfhundert
Schafe geraubt. ]

Sturla [Sighvatsson] fér eftir fundinn ut til Garda, ok var par reent morgu. Ner prem

tigum yxna véru padan rekin, en hundrad geldinga 1ét hann reka um haustit til Sauda-
fells.?®>

[ Sturla Sighvatsson begab sich nach der Zusammenkunft hinaus nach Gardar, und dort
wurde viel geraubt. Beinahe dreiflig Ochsen wurden von dort fortgetrieben, und hun-
dert Hammel lie er im Herbst nach Saudafell treiben. ]

Darin, daf} sich auch die grofiten Goden der Sturlungenzeit an den Raubziigen
beteiligen, liegt der grolte Unterschied zu den Islindersagas, in denen (Tier-)Diebe
niemals hoch geschitzte Personlichkeiten sind.** Wihrend die Diebstihle der Saga-
zeit als moralisch verwerflich beschrieben werden (man denke nur an die von Hall-
gerdr in Auftrag gegebenen Diebstihle in der Njals saga), werden die Massenent-
wendungen von Vieh in der Sturlunga saga bereits durch ihre Frequenz gewohnlich;
es folgt selten eine Bewertung des Geschehens. Weiterhin werden zum einen oft
mehrere Tierarten gleichzeitig entwendet, oder es ist iiberhaupt nicht mehr von
bestimmten Tierarten, sondern nur noch von Vieh (f¢, kvikfé) die Rede. Dariiber
hinaus handelt es sich in fast allen Fillen um eine grofle oder unbestimmte Zahl von
Tieren, die geraubt oder getdtet wird.** Der Raub von Vieh in der [slendinga saga
ist schliefSlich meist nur eines von mehreren Elementen in einem Raubzug; es wird
grundsitzlich alles, was den marodierenden Horden in die Hinde fillt, mitgenom-
men oder verbrannt. Die Raubepisoden haben daher keine mit den Diebstihlen
vergleichbare strukturierende Funktion fiir den Handlungsverlauf. Nichtsdestowe-

9 [s18.253.

0 [518.328.

# - [518.379.

2 [s] S.406.

3 Neben den diskutierten Diebstahlepisoden in der Reykdcela saga vgl. beispielsweise auch den
Pferdedieb Eldgrimr in der Laxdcela saga (S.103ff) oder den wiederholten Schafdiebstahl Ospaks
in der Bandamanna saga.

84 7.B.: viele Pferde und 500 Schafe (Isl $.379); 30 Ochsen und 100 Hammel (S.406); alles Vieh
(5.419) etc.
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niger kommt ihnen eine spezifische bedeutungskonstituierende Funktion innerhalb
der Sturlunga saga zu, die in Kapitel 5.2.2 naher dargelegt wird.

4.2.4 Zwischenfazit

Die festgestellten Unterschiede zwischen den beiden bisher untersuchten Textgrup-
pen sind zunichst einmal inhaltlicher Art. In der Sturlunga saga werden Tiere noch
wesentlich stirker als in den Islindersagas als Objekte beschrieben. Dies schlagt sich
auch in der Selektion der Episoden nieder: Es finden sich fast ausschliellich Episo-
den, die Tiere als Eigentum und Besitz thematisieren. Lingere Passagen mit litera-
risch-stilisiertem Charakter sind relativ selten. Oft werden Tiere als Bezahlung oder
Teil einer Buflleistung iiberreicht, es finden sich aber auch einige stilisierte Ge-
schenkiibergaben mit detaillierter Beschreibung der verschenkten Tiere. Weiterhin
stechen Erwdhnungen vom Massensterben vieler Tiere in Notzeiten heraus, die in
dieser Haufigkeit nicht in den anderen Sagagattungen zu finden sind.**

Als generelle Schluffolgerung 163t sich weiterhin festhalten, daf3 Tierepisoden
wesentlich seltener als in den Islindersagas aktive Elemente im Handlungsverlauf
einer Saga sind, sondern meist lediglich als Teil der Hintergrundszenerie beschrie-
ben werden oder eines von vielen Elementen bei Raubziigen bilden und somit an
Gewicht im Textgefiige verlieren. Das konfliktauslosende Potential, das den in der
Sturlunga saga aufgenommenen Tierepisoden innewohnt, wird im Vergleich mit
den Islindersagas deutlich, in denen die entsprechenden Episoden in konfliktauslo-
sender Position stehen. In der Sturlunga saga entfalten diese Episoden jedoch haufig
nicht mehr konfliktférdernde Wirkung, sondern sind nur noch Folge eines Konflik-
tes. Sie stehen dariiber hinaus oft nicht als einziges Element, sondern kombiniert mit
weiteren Ereignissen und werden somit mehr oder weniger zu Kulisse. Wihrend das
narrative Potential der Episoden als konfliktauslosende Elemente abnimmt, weisen
retardierende Motive in der Regel dagegen keine Abweichungen zwischen Islinder-
sagas und Sturlunga saga auf.

Des weiteren werden die einzelnen Tierepisoden in den Teilsagas der Sturlunga
nicht rekurrierend verkniipft, wie dies wiederholt in den Islindersagas der Fall ist.
Die Natur der Fundstellen entspricht dem generellen Charakter der Sturlunga saga
— weniger als literarisches Kunstwerk denn als historisches Zeugnis, in dem es zwar
literarische Elemente gibt, die jedoch keine einer Gesamtkomposition folgende
literarische Funktion einnehmen, sondern der Illustrierung der einzelnen geschilder-
ten historischen Ereignisse dienen. Ebenso wie die Islindersagas weisen die Teilsa-
gas der Sturlunga individuelle Ziige auf, die eine pauschale Beurteilung der Kompila-
tion als Ganzes in bezug auf die Integration von Tierepisoden erschweren.

Dies wird vor allem bei Betrachtung der Prestssaga Gudmundar géda deutlich,
die als der grofle ,Ausreifler’ in der Sturlunga saga bezeichnet werden konnte. Die

% In dieser Hinsicht erinnert die Sturlunga saga stilistisch an die Annalen. Siehe z.B. Is! $.314f, 5.391.
Ein gutes Friihjahr wird erwihnt in [s] S.412. Vergleichbare Passagen in den Islindersagas sind:
Fbr S.147; Gr S.28.
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Tierepisoden der Prestssaga weichen von den iibrigen in der Sturlunga saga zu fin-
denden Tierepisoden ab und entsprechen inhaltlich eher jenen der Bischofssagas, da
sie alle religios konnotiert sind und oftmals wunderhaften Charakter haben. Dieses
Ergebnis ist insofern nicht verwunderlich, als die Saga das Wirken des spiteren Bi-
schofs und Heiligen Gudmundr bis zu seiner Bischofsweihe zum Inhalt hat und als
erste Legitimation seiner Heiligkeit diente. Die Episoden stehen alle unverbunden
hintereinander und haben bis auf eine Ausnahme keine Auswirkung auf den Fort-
gang des Handlungsverlaufs.** Sie beschrinken sich fast ausschliefSlich auf kirchli-
che Ereignisse und sind nicht dem Alltag entnommen.”* Welche literarischen
Funktionen durch die Integration dieser Episoden in das Textgefiige erfuillt werden,
wird in der Analyse der Biskupa sogur im nichsten Kapitel beleuchtet werden.

4.3 Biskupa sogur — Narrative Funktionen von Tierepisoden in
anthropozentrischen Heiligenleben

In diesem Teilkapitel stehen vor allem zwei Fragen im Mittelpunkt des Interesses.
Werden die Biskupa sogur vergleichbar zu den weltlichen islindischen Sagas von
Tierepisoden in ihrem Handlungsverlauf strukturiert? Und weisen die in der Text-
gruppe der Biskupa sogur zu findenden Tierepisoden iiberhaupt ein einheitliches
Bild auf, daff diese Texte von den bisher untersuchten abgrenzt?*** Obwohl eine
nicht unsignifikante Zahl von Tierepisoden in den Bischofssagas aufzuspiiren ist,
sind diese Narrationen im Vergleich zu den bisher untersuchten Islindersagas und
der Sturlunga saga als anthropozentrisch in ihrer Erzihlperspektive zu bezeichnen.
Die in den weltlichen Sagas greifbare Omniprisenz der Tierwelt im islindischen

*¢ Eine einzige Episode in der Prestssaga hat konfliktauslosende Wirkung und ist insofern mit jenen
der Islindersagas und restlichen Teilsagas der Sturlunga vergleichbar. In diesem Konflikt spielen
jedoch keine lebenden Tiere und das Verhaltnis von Menschen zu ihnen eine Rolle, sondern der
Streit beruht auf einem vorgenommenen Vergleich: ,Pat var vandi Gudmundar prests oft hatidir at
lita menn kyssa 4 helga déma. En Porsteinn kvedst eigi vita, hvart pat viru heilagra manna bein
eda hrossabein.“ (Prest S.141) [Es war die Gewohnheit Priester Gudmunds, an den Feiertagen die
Leute oft Reliquien kiissen zu lassen. Aber Porsteinn sagte, er wisse nicht, ob das die Knochen
heiliger Minner seien oder Pferdeknochen]. Diese Kritik Porsteinn Praslaugarsons an Gudmunds
Reliquienkult zieht eine Gerichtsverhandlung wegen Blasphemieanklage nach sich. In seiner
Kritik schimmert ein abgeklartes Verhiltnis der Islinder zum christlichen Heiligenkult durch.
Gleichzeitig wird auch in dieser Episode wieder die Selbstverstindlichkeit des Riickgriffs auf den
tierischen Kosmos zur Erklirung von Ereignissen und Zusammenhingen deutlich.

Die einzige Episode, die nicht christlich-hagiographischer Natur ist, handelt von einem Schwein,
das in einem wunderreichen Winter (kynjavetr) aus seinem Stall ausbricht und ein Kind zu Tode
beiflt (Prest S.123). Ahnliche Schilderungen von wahnsinnig gewordenen Tieren existieren auch
in den Islindersagas und den Konigssagas sowohl fiir die christliche als auch fiir die heidnische
Zeit. Beispielsweise heif3t es in der Eyrbyggja saga, daf} alle Tiere, die in die Nihe des Wiedergin-
gers Porolfr kamen, verriickt wurden und dafl sein Sohn Arnkell aus diesem Grund einen Zaun um
das Grab errichten lie3, der so hoch war, daf nur noch fliegende V6gel ihn iiberwinden konnten
(Eb 8.92-95). Vgl. auch Magnuiss saga blinda. Hkr II1. 5.289.

Zu den anthropologischen Implikationen der in dieser Textgruppe dominierenden Tiermirakel s.

Kap. 5.5.2.
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Gesellschaftsleben mit ihrer — unterschiedlich ausgeformten — Relevanz fiir den
Aufbau der erzihlenswerten Geschichten besteht in den Bischofssagas nicht. Die
Schilderung der Leben der drei islindischen Heiligen Porldkr, Jon und Gudmundr
kommt in den meisten Bereichen ohne Riickgriff auf Tierepisoden aus.”® In nur
wenigen Fillen werden Tiere als Teil der allgemeinen Hintergrundszenerie erwihnt,
beispielsweise in der Jons saga helga, in der es in einer Mirakelepisode zur Erklarung
der Abwesenheit der Minner heift, dafl sie auf dem Schafabtrieb seien,* oder in
der Gudmundar saga A, in der es nach der erfolgreichen Heilung eines Mannes
durch Gudmundr heif3t, daf} er sofort in den Stall hinausging, um seine Rinder zu
versorgen.*”!

Die Erzdhlungen drehen sich in Anlehnung an die Konstruktionsregeln der
zeitgenossischen lateinischen Hagiographien primar um das Leben und Wirken —
auch und vor allem post mortem — des betreffenden Bischofs. Die Berichte tiber vita
und acta miracula der islindischen Heiligen folgen einer véllig anderen narrativen
Logik als die Islendinga sogur und die Sturlunga saga. Das Zusammenspiel konflikt-
auslosender, versohnender und retardierender Elemente, das den Handlungsablauf
der weltlichen Sagas strukturiert, wird zum grofiten Teil durch hagiographische
Gepflogenheiten iiberdeckt®” Vor allem die Jéns saga und die Versionen der
Porldks saga folgen in ihrem Aufbau lateinischen Vorbildern, deren Ubersetzungen
ins Altnordische zu den iltesten islindischen Textzeugen gehoren.””” Mit diesen
Erkenntnissen in Ubereinstimmung steht, da8 es bis auf wenige Ausnahmen keine
Tierepisoden gibt, welche die Handlung konfliktauslosend, retardierend oder auf
andere Art vorantreiben.”** Als einzige Ausnahme ist das Motiv des Falls vom Pferd
zu nennen, das unter anderem in der Kristni saga eine Anderung des Handlungsver-
laufs bewirkt, da die betroffenen Manner von ihrem Plan, Bischof Fridrekr in seinem
Haus zu verbrennen, ablassen miissen:

En pat sumar eptir alpingi spfnudu hofdingjar 1idi ok ridu med tvau hundrud manna ok
@tludu at brenna pd byskup inni. Peir 40u hrossum sinum 40r peir ridu heim & beeinn
at Loekjamoti. En er peir skyldu 4 bak hlaupa flugu fuglar upp hja peim. Vid pat feeldusk

* Auch die Ubersichtswerke Kristni saga und Hungrvaka zeichnen sich durch eine weitgehende

Abwesenheit von Tierepisoden aus. Die wenigen in den beiden Werken integrierten Tierepisoden
greifen auf aus den weltlichen Sagas bekannte Motive zuriick. Erwidhnenswert sind zwei Versionen
des Falls vom Pferd in der Kristni saga, auf die im folgenden niher eingegangen wird, und die
Schilderung einer Geschenkiibergabe eines Eisbiren in der Hungrvaka (S.7).
20 Bp $.281.
»! GBp A S.83.
** Zum Spannungsverhiltnis zwischen Sagatraditionen und inhaltlichen Schwerpunkten der Bi-
schofssaga vgl. Asdis Egilsdéttir. 2002. S.LII.
Zu den vom Lateinischen ins Altnordische iibersetzten Hagiographien vgl. auch Jonas Kristjins-
son. 1994.5.187.
Paul Bibires Auffassung, da8 die Porliks saga helga in ihrer Narration den Konventionen der
weltlichen Sagaliteratur folge, kann in bezug auf die Tierepisoden nicht beigepflichtet werden (vgl.
Paul Bibire. 1993. ,Porléks saga Helga“. In: Pulsiano. S.671).
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hestar peira, ok fellu menn af baki, sumir brutu hendr sinar en sumir feetr eda skeind-
usk 4 vaipnum sinum. Fr4 sumum hljépu hrossin, ok féru peir vid pat heim aptr.”®

[Und in diesem Sommer nach dem Allthing sammelten die Hauptlinge Gefolge und
ritten mit zweihundert Mann und beabsichtigten, den Bischof in seinem Gehéft zu
verbrennen. Sie lieflen ihre Pferde grasen, bevor sie auf das Gehoft in Loekjamét ritten.
Aber als sie wieder aufsitzen wollten, flogen Vogel vor ihnen auf. Aus diesem Grund
scheuten ihre Pferde, und es fielen Ménner herunter, einige brachen sich ihre Arme,
andere ihre Beine oder verletzten sich an ihren Waffen. Einigen liefen die Pferde da-
von, und so kehrten sie wieder nach Hause zuriick. ]

Auch in der Porldks saga A laf3t sich in einer Mirakelgeschichte eine Abwandlung
dieses Motivs finden. Auch hier hat die Episode retardierende Funktion fir den
Handlungsverlauf:

Ormr prestr for pess orendis til alpingis um sumarit eptir, vegna Brands byskups, at
segja hverjar jarteinir hofdu ordit af helgi Porlaks byskups i peim herudum. En {
fanntém praut své hest hans at hvergi matti ganga, en pegar hann hét & Porlik byskup
spratt upp hestr hans, ok reid hann fullum dagleidum til pings.**°

[Priester Ormr begab sich in dieser Angelegenheit im nachsten Sommer zum Allthing,
im Namen von Bischof Brandr, um zu erzihlen, welche Wunder vom heiligen Bischof
Porlékr in diesen Gegenden vollbracht worden waren. Aber in einer Schneewehe brach
sein Pferd zusammen, so daf es nirgendwohin mehr zu gehen vermochte. Aber als er
Bischof Porlakr anrief, sprang sein Pferd auf, und er ritt einen vollen Tagesritt zum
Thing, ]
Zwar fallt Ormr nicht vom Pferd, sondern dieses bricht aufgrund schlechter Wetter-
verhiltnisse zusammen. Die Wirkung entspricht jedoch dem generellen Ablauf die-
ses literarischen Musters, da aus diesem Grund sein Ritt verzogert und die Verkiin-
dung von Porlidks Wundern auf dem Allthing nur durch dessen wunderhaftes Ein-
greifen moglich wird. Im Gesamtkontext ist die Episode allerdings eher als
Wundergeschichte einzuordnen, in der das Motiv des Falls vom Pferd rekontextuali-
siert aufgegriffen wird. Auch in der Jéns saga helga kann eine Adaption des Musters
in einen Mirakelkontext identifiziert werden. Hier ist die narrative Logik der welt-
lichen Sagaliteratur jedoch vollstindig aufler Kraft gesetzt; der Fall vom Pferd dient
nur noch als Kulisse eines Mirakelberichts.*”” Die urspriingliche retardierende Funk-
tion des Musters kommt an dieser Textstelle nicht mehr zum Tragen.
Die Strukturierung einer Bischofssaga durch Tierepisoden iiber weite Teile hin-
weg oder sogar in ihrem gesamten Verlauf kann nicht ausgemacht werden. Die ein-
zelnen Tierepisoden, in der Porldks und der Jons saga ausschliefllich im Rahmen von

¥ Kristni S.12f. In der Kristni saga wird ebenfalls berichtet, daf} das Pferd des Missionars Pangbrandr
in eine durch einen Zauberspruch geoffnete Erdspalte stiirzt, wihrend Pangbrandr selbst sich
knapp retten kann. Obwohl auch diese Episode retardierende Funktion fiir den Handlungsverlauf
hat, da Pangbrandr darauthin Island verldt und seine Mission nicht fortsetzen mochte, die
Vertreter des Heidentums also voriibergehend ihr Ziel erreicht haben, ist es vor allem der Kampf
zwischen christlichen und heidnischen Michten, der hier im Vordergrund steht.

6 PBp A $.85f. Siehe auch PBp B $.195.

*7 JBp S.261.
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Mirakelberichten oder sonstigen christlich konnotierten Zusammenhingen, folgen
unverbunden anekdotisch aufeinander. Die Bischofssagas sind in ihrem Aufbau
generell noch wesentlich episodenhafter als die Sturlunga saga. Mirakelschilderun-
gen kommt keine aktive strukturierende Funktion in dem Sinne zu, daf} sie folgende
Handlungen auslésen oder lingere Passagen im voraus abzeichnen. Ihre narrative
Funktion erschopft sich in der Legitimierung und Bestitigung der Heiligkeit des
betreffenden Bischofs. Aus diesem Grund liegt in den meisten Fillen eine unver-
bundene Reihung der einzelnen Mirakel hintereinander weg vor. Der Raum, der
dabei den einzelnen Mirakeln eingeraumt wird, kann bis auf wenige stenographische
Bemerkungen heruntergebrochen werden.””® Es gibt aber auch eine Reihe von sehr
ausfiihrlichen Mirakelberichten, die einen hohen anthropologischen Erkenntniswert
fir die Stellung der Schreibergesellschaft zu Tieren haben.

Daf} den Tierepisoden in den Bischofssagas keine mit den weltlichen Sagas ver-
gleichbare strukturierende Funktion zukommt und sie vielmehr nur eines von
mehreren aneinandergereihten, legitimierenden Elementen darstellen, unterstreicht
die konzeptionelle Unabhingigkeit dieser Gattung von den iibrigen Gattungen der
Sagaliteratur und ihre Abstammung von lateinischen hagiographischen Traditionen.

Die bisher getroffenen Feststellungen beziiglich der Charakteristik der Tierepisoden
in den Biskupa sogur miissen an dieser Stelle zu einem gewissen Grad relativiert
werden. Fillt die Prestssaga Gudmundar g6da in bezug auf die in ihr zu findenden
Tierepisoden aus der restlichen Kompilation der Sturlunga saga heraus, so gilt glei-
ches fiir die alteste Gudmundar saga biskups und ihr Verhiltnis zum Korpus der
Bischofssagas, allerdings unter umgekehrten Vorzeichen. Wihrend wie erwihnt in
allen Versionen der Porléks saga und ebenso in der Jons saga die grofle Mehrheit der
Tierepisoden Tiermirakel sind und die verbleibenden Episoden entweder in Ver-
bindung mit anderen Mirakeln stehen oder aber anderweitig christlich konnotiert
sind, bietet sich in der Gudmundar saga biskups ein vollig anderes Bild: Von insge-
samt 27 Episoden handelt es sich nur in sieben Fillen um Tiermirakel, drei Episoden
haben visiondren Charakter, die verbleibenden Episoden entstammen dem Motiv-
gut der weltlichen Sagas.

Dafl die Gudmundar saga A in ihrer Charakteristik eher mit der Sturlunga saga zu
vergleichen ist als mit den iibrigen Bischofssagas, lifit sich dadurch erklaren, daf8 sie
ein stark von Vorlagen abhingiger Text ist, der fast gar keine eigenstindigen Ziige
enthilt.”” Denn ihre Quellen sind abgesehen von Annalen eben gerade Teilsagas
der Kompilation der Sturlunga saga: die Islendinga saga, die Arons saga Hjorleifs-
sonar, die Hrafns saga Sveinbjarnarsonar und fir die erste Zeit von Gudmunds Wir-
ken vor allem die Prestssaga. Die geschilderten Wunder beziehen sich alle auf die

% In der Porlaks saga A folgen in kurzen Ausfithrungen fiinf Tiermirakel direkt hintereinander (PBp
AS.95).
» Vgl. Stefén Karlsson. 1983. S.CXLV.
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Zeit, bevor Gudmundr zum Bischof geweiht wurde.*® In den Schilderungen von
Gudmunds Leben nach seiner Weihe zum Bischof wurden indessen aus den Vorla-
gen, also den Teilsagas der Sturlunga saga, in diesen gingige Tierepisoden iiber-
nommen. Berichtet wird von einem Raubzug, bei dem auch Pferde entwendet wer-
den,*! von einem Streit um einen Wal**> und von dem Verschwinden des Wachhun-
des eines gewissen Hafr ridamadr in der Nacht, bevor Hafr selbst getotet wird.*”
Das Hiiten von Pferden als unit of information wurde aus der Arons saga iibernom-
men,”** und auch das Pferdegeschenk des déinischen Koénig Valdimar an Sturla
Sighvatsson wird erwihnt.’®® Die genannten Episoden nehmen im Textgefiige die
narrative Funktion ein, die ihnen auch in der jeweiligen Vorlage zukommt. Der Duk-
tus dieses Teils der Gudmundar saga weicht noch stirker als der Anfang der Saga
von den iibrigen Bischofssagas ab.

Obwohl also grundsitzlich in den Biskupa sogur eine Tiermotivik anzutreffen ist,
die von den weltlichen Sagas abweicht und stark von europdischen Vorlagen abhin-
gig ist, gibt es auch innerhalb dieser Textgruppe einen ,Ausreifler’, auf den die
herausgearbeiteten Kennzeichen nicht zutreffen. Da es sich wiederum um eine Saga
tiber Bischof Gudmundr handelt, bietet sich mit einem Blick auf die besondere Posi-
tion dieses Mannes in der Sturlungenzeit die Erklirung an, daf8 von den Zeitgenos-
sen die Bedeutung dieses Mannes in seinem Wirken sowohl als Kleriker als auch als
politischer Akteur gesehen wurde und die ihm gewidmeten Sagas sich daher sozusa-
gen im Grenzgebiet zwischen den Gattungen, zwischen weltlicher und geistlicher
Literatur, bewegen. Abgesehen von diesen beiden Ausreiflern weisen die beiden
Textgruppen der weltlichen zeitgendssischen Sagas und der Bischofssagas trotz
individueller Schwerpunktsetzungen allerdings ein homogenes Bild beziiglich Inhalt
und Eingliederung von Tierepisoden auf, das mit der konventionellen Gattungsun-
terteilung in Ubereinstimmung steht.

% In der Gudmundar saga A finden sich allerdings wesentlich mehr Wunder als in der tiberlieferten

Fassung ihrer Hauptquelle fir diese Zeit, der Prestssaga. Umgekehrt wurden jedoch alle in der

Prestssaga enthaltenen Tierepisoden in der Gudmundar saga A aufgenommen.

»Maurgo var par rént pui er stadren atte. ok adrir menn peir er par voro. béde hestum ok hus-

buninge ok flesto pui er utan kirkiu var.“ (GBp A S.166) [Vieles wurde da geraubt, was der Kirche

gehorte und anderen Leuten, die da vor Ort waren, sowohl Pferde als auch Inneneinrichtung und
das meiste, was auflerhalb der Kirche war].

3% GBp A S.171. Fast wortlich iibernommen aus Is] $.257.

3% GBp A $.201. Ubernommen aus [s! S.289.

3% beir komo imornun ab&inn ok voro flestir menn i suefne. Sueinnpilltar .ij. hofdo farit ute at
rossum. Peir voro ute er pessir menn ridu at bénum.“ (GBp A S.224) [Sie kamen morgens zum
Gehoft, und es schliefen da die meisten Leute. Zwei Jungen waren hinaus zu den Pferden gegan-
gen. Sie waren drauf3en, als diese Minner aufs Gehéft ritten]. Vgl. Ar $.257.

% GBp A S.251. Vgl. Is] S.364.
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4.4 Anekdotische Tierepisoden in den Konunga ségur

Abweichend von der Vorgehensweise in den vorhergehenden Kapiteln soll in die-
sem Teilkapitel eine vergleichende Untersuchung der vier Kénigssagakompendien
vorgenommen werden. Anhand dieser gemeinsamen Betrachtung soll beleuchtet
werden, ob sich Unterschiede in der Integration von Tierepisoden zwischen den
einzelnen Kompendien feststellen lassen und ob sich diese mit der generellen Ten-
denz des jeweiligen Werkes in Verbindung bringen lassen. Gleichzeitig wird jedoch
ebenso wie in den vorhergehenden Teilkapiteln dargelegt werden, inwiefern die
einzelnen Konigssagas Episodentypen aus den anderen Gattungen des Untersu-
chungskorpus aufnehmen.

Eine erste, quantitative Ubersicht iiber die Aufnahme von Tierepisoden in den
einzelnen Versionen gibt die folgende Tabelle:

o4 14 29

troffen werden, was nach einigen allgemeinen Ausfithrungen auf den folgenden
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Seiten exemplarisch fiir die Oléfs saga Tryggvasonar und die Haralds saga Sigurdar-
sonar vorgenommen werden soll.

Die einzigen beiden Episoden, die in allen untersuchten Konigssagas Aufnahme
gefunden haben, sind die Schilderung Kénig Haraldr Sigurdarsons auf seinem Pferd
und der Fall von diesem vor seinem Tod bei der Schlacht von Stamford Bridge so-
wie die Aussage, daf3 Konig Hikon Magnusson wihrend der Jagd auf ein Schnee-
huhn im Gebirge von einer tddlichen Krankheit befallen wurde.**® Auch die Schilde-
rung des Todes Halfdans des Schwarzen, der ins Eis einbricht, weil an dieser Stelle
ein Brunnen fiir Rinder bestand, findet sich in allen diesen Zeitraum umfassenden
Versionen.* Alle drei Tierepisoden stehen in Verbindung mit dem Tod eines Ko-
nigs, und die Nihe zu diesem fiir Herrscherchroniken zentralen Ereignis ist wohl der
Grund dafiir, da8 diese Episoden in allen Kompendien als erzihlenswert erachtet
wurden. Vor allem die Todesumstinde Halfdan svartis und Hakon Magntssons
rufen die Erinnerung an die aulergewohnlichen Todesfille der Ynglinga saga her-
vor, die wiederholt in Verbindung mit Tieren stehen. So stirbt beispielsweise Konig
Dagr bei einem Feldzug zur Rache seines getoteten Spatzen;** die beiden Briider
Alrekr und Eirikr erschlagen sich gegenseitig mit Pferdegebissen;*® Konig Egill wird
von einem Stier zu Tode gestoflen,® und Konig Adils stirbt ebenso bei einem Fall
vom Pferd wie Konig Godgestr.*'! Svanhildur Oskarsdéttirs These, daf8 die grotes-
ken Todesfille der Ynglinga saga nicht die Heldenhaftigkeit dieser Konige in Frage
stellten, sondern als unterhaltsamer Zerrspiegel der koniglichen Ruhmestaten fun-
gierten, laft sich auch auf die drei oben angefiihrten Todesumstinde spaterer Herr-
scher iibertragen.>"?

Alle tibrigen Episoden kommen nur in einer Version oder aber einem Teil der
Kompendien vor. Dabei fillt auf, daf keine Episode nur in das Agrip, nicht jedoch in
andere Versionen Eingang gefunden hat. Auch in der Fagrskinna gibt es nur eine
metaphorische Auflerung, die nicht in anderen Kompendien zu finden ist.’"}
Dagegen gibt es jeweils mehrere Erwiahnungen, die nur in der Morkinskinna und der
Heimskringla stehen. Weiterhin wird deutlich, daf8 sich die Heimskringla aller
anderen Versionen in der Konstruktion ihrer Narration bedient, da eine Reihe von
Episoden neben der Heimskringla nur in einer anderen Version aufgespiirt werden

36 Agr S.39; Mork S.274; Fsk S.282; Haralds saga Sigurdarsonar. Hkr I11 S.186 sowie Agr S.43; Mork
$.298; Fsk S.303; Magnuss saga berfetts. Hkr I11 $.212.

307 Agr S.3; Fsk S.58; Halfdanar saga svarta Hkr 1 5.92.

"% Ynglinga saga. Hkr I S.35f.

** Ynglinga saga. Hkr I S.39f.

3% Ynglinga saga. Hkr 1 S.52.

3 Letzterer safl dabei zudem noch auf einem von Kénig Adils geschenkten Pferd (Ynglinga saga. Hkr
18.57).

3 Vgl. Svanhildur Oskarsdéttir. 1994. S.768. Zu einer Diskussion der Entstehungszeit und Tendenz
des Ynglingatal siehe Claus Krag. 1991 (zu den hier erwihnten Todesfillen und deren Quellen
siche v.a. S.110-123).

3% Es handelt sich um die Bezeichnung Alfifas und Sveins als Stute und Fohlen (Fsk S.206). Vgl. dazu
Kap. 5.4.1.
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kann. Umgekehrt wurde nur eine Episode in mehreren Kompendien integriert, ohne
auch in der Heimskringla aufgenommen worden zu sein.***

Ist eine Episode in drei der vier Versionen zu finden, so handelt es sich in den
meisten Fillen um eine gemeinsame Erwdhnung in Morkinskinna, Fagrskinna und
Heimskringla, was mit der generell festzustellenden starken Dependenz des Fagr-
skinnatextes von der Morkinskinna zusammenhingt. Es gibt lediglich zwei Episo-
den, die in Fagrskinna und auch in der Heimskringla stehen, nicht jedoch in der
Morkinskinna. In beiden Fillen handelt es sich um Episoden metaphorischen Cha-
rakters. Auf diese Besonderheit wird spiter niher einzugehen sein. Es scheint, daf}
Snorri in seiner Heimskringla generell die Mehrzahl der in seinen Vorlagen erwihn-
ten Tierepisoden iibernimmt und gegebenenfalls inhaltliche Anderungen vornimmt,
wie im folgenden deutlich werden wird. Von den insgesamt 54 in Schaubild 1 auf-
gefithrten Episoden stehen 39 ausschlieflich oder unter anderem in der Heims-
kringla.

Aufgrund seiner Kiirze sind im Agrip Tierepisoden nicht sehr zahlreich. Weiter-
hin findet sich im Agrip keine der in den anderen Versionen aufgefiihrten metapho-
rischen Auflerungen, was sich durch den wesentlich geringeren Anteil an wortlicher
Rede im Vergleich zu den anderen Kompendien erklirt. Die im Agrip integrierten
Tierepisoden umfassen vorrangig die oben vorgestellten, mit dem Tod eines Konigs
oder einer anderen Person in Verbindung stehenden Episoden. Dariiber hinaus
finden einige anekdotische Episoden Erwihnung.’"® Es 1a6t sich jedoch kein Muster
feststellen, warum gerade diese Anekdoten Eingang in das Agrip gefunden haben, da
diese sowohl in Verbindung mit der Person eines Konigs stehen als auch nur Neben-
personen betreffen konnen.

Als Charakteristikum der Morkinskinna gilt ihre Prigung durch eingeflochtene
pettir'® Diese pettir enthalten auffillig haufig Tierepisoden, denen im Gegensatz zu
den tiibrigen in den Konigssagas zu findenden Tierepisoden auflerdem wiederholt
eine strukturierende Funktion fir den Handlungsverlauf zukommt. Auch auflerhalb
der pettir sind in der Morkinskinna tendenziell viele Tierepisoden aufgenommen;
nichstdestoweniger gibt es eine Reihe von Erwihnungen, die entweder nur in der
Heimskringla oder in Heimskringla und Fagrskinna zu finden sind, nicht jedoch in
der Morkinskinna. Acht Tierepisoden finden sich aufler in der Morkinskinna in
keiner anderen der untersuchten Konigssagas. Von diesen stehen wiederum vier
Episoden in Teilen der Morkinskinna, von denen Heinrich Gimmler in seiner Un-
tersuchung der Morkinskinna annahm, daf} sie vor der Abfassung der Morkinskinna
als eigenstindige Einheiten existierten.’"’

314

Lediglich der Konflikt um das Weiden auf fremdem Grund zwischen Gyda und Geirsteinn in der
Haraldssona saga, der in Agrip und Morkinskinna erwihnt wird, hat keinen Eingang in die Heims-
kringla gefunden.

315 Vgl. AgrS.35, S.38, S.53f.

319 Vgl. z.B. Theodore M. Andersson/Kari Ellen Gade. 2000. S.11. Auf einige der in der Morkin-

skinna integrierten pettir wird in Kapitel 4.5 genauer eingegangen.

317 Vgl. Heinrich Gimmler. 1976. S.63-65. Es handelt sich um die Episode, in der Porkell einen mit
Silberstiicken gefiillten Ziegenbock vor Kénig Magnus fithrt (Mork S.100), die Heilung der von



Anekdotische Tierepisoden in den Konunga ségur 127

Diese hiufige Koinzidenz von nur in der Morkinskinna erwihnten Episoden und
der Identifikation von Erzihlabschnitten als eingeschobene pettir lifit die Frage
aufkommen, ob die Erwiahnung von Tierepisoden in der Forschung tendenziell als
Digression aufgefaf3t wird, weil diese vermeintlich vom Haupterzahlstrang ablenken.
Im folgenden soll gezeigt werden, daf3 eine solche Einschitzung die Bedeutung von
Tierepisoden als integrale Elemente auch der Konigssagas verkennt. Diese These
wird dadurch gestiitzt, daf3 es eine Reihe dhnlicher Tierepisoden gibt, die einheitlich
in mehrere Versionen eingingen. Angesichts der zusitzlichen Episoden in der Mor-
kinskinna stellen sich gleichwohl einige Fragen: Warum fligte der Verfasser der
Morkinskinna diese Episoden in sein Gesamtwerk ein? Inwiefern dienen sie der
Unterstiitzung seiner Gesamtaussage? Und warum lief Snorri eben diese Episoden
in seiner Heimskringla aus? Es fallt auf, da} die von Snorri nicht aufgenommenen
Episoden bis auf zwei Ausnahmen nicht direkt in Verbindung mit der Person des
Konigs stehen.’'® Dieser Befund 1aft sich vorlaufig zumindest teilweise damit erkla-
ren, dafl in der Heimskringla der Lauf der Erzihlung sehr auf die einzelnen Kénige
fokussiert ist, wahrend die Morkinskinna in ihrer Narration auch nur indirekt mit
dem Konig in Verbindung stehende Ereignisse aufgreift. Den hier aufgeworfenen
Fragen soll im Laufe des Kapitels niher nachgegangen werden.

Bemerkenswerterweise bietet sich in der Fagrskinna, von der wiederholt festge-
halten wurde, daf} sie in groflen Teilen wértliche Ubereinstimmungen mit der von
ihr als Vorlage genutzten Morkinskinna aufweist,*”® ein anderes Bild. Viele der in der
Morkinskinna enthaltenen Tierepisoden wurden in der Fagrskinna ausgelassen.
Statt dessen finden sich viele kurze Erwihnungen von Tieren, von denen allerdings
wenige als verfestigte Motive mit fester struktureller Funktion anzusehen sind. Die
nicht aus der Morkinskinna ibernommenen Tierepisoden der Fagrskinna sind vor
allem metaphorischer und symbolischer Art. Wihrend die Fagrskinna also wieder-
holt Tierepisoden auf Handlungsniveau auslif3t, fugt sie andererseits metaphorische
Wendungen und Episoden mit symbolischer Bedeutung — wie etwa den Flug zweier
Raben oder einen Wolfstraum - ein. Hinsichtlich dieser Begrenzung auf sinnbildli-
che Erwihnungen der Tierwelt korrespondiert die Fagrskinna mit der kontinental-
europdischen Literatur des Mittelalters.

Die metaphorischen Episoden der Fagrskinna wurden bis auf eine Ausnahme,
der Bezeichnung Alfifas und Sveins durch Einarr pambarskelfir als Stute und Fohlen,
von Snorri in der Heimskringla aufgegriffen.® Uber den Bestand der Fagrskinna

einer Schlange in ihrem Bauch gequilten Ingibjorg Halld6rsdéttir durch Konig Haraldr Sigurdar-

son (S.196-198), die Episode, in der Olafr kyrri einen die Sprache der Vigel verstehenden Mann

durch ein getotetes Pferd auf die Probe stellt (S.293-295), sowie um die Rettung eines Schafes

durch Sigurdr slembir wihrend des Schafabtriebs auf Island (S.409).

Die Ausnahmen sind Haraldr Sigurdarsons Kampf gegen eine Schlange im Kerker (Mork S.80-

82), der auch in Saxos Gesta Danorum steht, und Ingibjorg Haraldsdéttirs Heilung durch Haraldr

(Mork $.196-198).

1 Siehe dazu beispielsweise Alfred Jakobsen. 1968. S.47.

320 Uber lange Zeit wurde diskutiert, ob Snorri in seiner Abfassung der Heimskringla die Fagrskinna
als direkte Vorlage benutzte (vgl. Theodore M. Andersson. 198S. S.217). Die hier vorliegenden

318
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hinausgehend fiigt Snorri sogar noch weitere metaphorische Wendungen hinzu bzw.
wandelt nichtmetaphorische Episoden in ebensolche um, wie im weiteren Verlauf
deutlich werden wird. In der Heimskringla finden sich dariiber hinaus auch viele
kiirzere Erwahnungen von Tieren, die so nicht in den anderen Konigssagas auftau-
chen. Daf} in der Heimskringla wesentlich mehr Tierepisoden zu finden sind als in
den anderen Kompendien, hingt sicherlich teilweise mit ihrem wesentlich grofleren
Umfang zusammen. Es fillt jedoch auf, da8 auch Ereignissen, die in den anderen
Kompendien ebenfalls geschildert werden, in der Heimskringla wiederholt Tierepi-
soden hinzugefiigt werden. Snorris Saga weist aulerdem eine gewisse Vorliebe fiir
die Verwendung von Tierschimpfwortern auf, die in dieser Ausprigung nicht in den
anderen Kompendien zu finden sind.

Bei Episoden in den Konigssagas handelt es sich im Gegensatz zu den bisher unter-
suchten Teilen der Sagaliteratur hauptsichlich um singulire Episoden anekdoti-
schen Charakters. In einigen Fillen konnen dabei literarische Vorbilder nachgewie-
sen werden, wie etwa im Falle der Hundekonigepisode in der Hakonar saga géda, fir
die Lily Weiser-Aall mehrere antike Vorlagen identifizieren konnte.**' Aufgrund
dieses anekdotischen Charakters haben die Episoden selten eine tiber die jeweilige
Szene hinausreichende strukturierende Funktion fir den Handlungsverlauf. In den
Islandersagas, der Sturlunga saga oder auch den Bischofssagas rekurrierende literari-
sche Muster tauchen nur vereinzelt auf. Im Falle der Integration eines solchen
Musters kommt der entsprechenden Episode jedoch dieselbe narrative Funktion zu
wie in den anderen Untergattungen.’”” Diese mit dem narrativen Bestand der
Jislandischen‘ Sagas iibereinstimmenden Episoden stehen bis auf eine Ausnahme?*
entweder nur in der Heimskringla®** oder finden sich neben der Heimskringla nur in
einer anderen Version.*”® Snorri bedient sich in seiner Narration somit stirker als die
fritheren Kompendien handlungsstrukturierender Tierepisoden und greift dabei auf
Motivinventar der weltlichen und klerikalen islindischen Sagas zuriick.

Besonders die Tierepisoden in der Oléfs saga Tryggvasonar und der Haralds saga
Sigurdarsonar sind fiir eine literarische Funktionsanalyse von Interesse, da beide
Sagas auf verschiedenen Handlungsebenen Tierepisoden in die Narration einbauen,
die jedoch in den unterschiedlichen Versionen hochst uneinheitlich iibernommen
werden. Im folgenden soll daher anhand dieser beiden Sagas untersucht werden,

narrativen Untersuchungen unterstiitzen diese These, da auch Tierepisoden mit aufgenommen

wurden, die aufler in der Fagrskinna in keiner anderen Quelle zu finden sind.

Sie nennt als mogliche literarische Vorbilder unter anderem Plinius und den hebrdischen

Alexanderroman (Lily Weiser-Aall. 1933. S.140).

Die entsprechenden Stellen sollen an dieser Stelle nicht detailliert aufgefiihrt werden, da bereits

bei der Vorstellung der jeweiligen Muster in den vorhergehenden Kapiteln auf sie hingewiesen

wurde.

2 0TOdd S.171. Auch diese Episode steht nicht in Zusammenhang mit der Figur des Konigs.

* Beispielsweise Hkr 11 5.297; Hkr 111 .15, S.176.

325 Hkr I S.260 (u. Fsk S.118); Hkr 111 S.163 (u. Mork S.229f), S.177 (u. Fsk S.277), S.253f (u. Mork
$.351).

321
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inwiefern die Aufnahme, Auslassung oder Umdeutung einzelner Episoden mit der
Gesamtintention und dem Kontext der einzelnen Texte zusammenhangen.

4.4.1 Olafs saga Tryggvasonar

In den verschiedenen Versionen der Olafs saga Tryggvasonar bietet sich hinsichtlich
der Integration von Tierepisoden in den Handlungsverlauf ein von den anderen
Konigssagas grundlegend abweichendes Bild. Mit Hilfe inhaltlich aneinanderkniip-
fender Tierepisoden wird die Figur des Konigs einerseits durch eine fiir diese Unter-
gattung auflerordentlich nahe Beziehung zu einem individuellen Tier und anderer-
seits durch eine fiir das gesamte Untersuchungskorpus einmalige Distanz zu Tieren
und auch Menschen konstruiert. Gleichzeitig liegen bei keiner anderen Konigssaga
so grofle Abweichungen hinsichtlich der Aufnahme von Tierepisoden zwischen den
Versionen vor wie im Falle Olifr Tryggvasons. Im folgenden soll diese unterschied-
liche Integration in den verschiedenen Fassungen der Olafs saga Tryggvasonar dar-
authin untersucht werden, welche Auswirkungen sie auf die Charakterisierung Oléfr
Tryggvasons hat und inwiefern sie sich mit der Gesamtaussage der einzelnen Ver-
sionen in Verbindung bringen 1aft.3*¢

Zusitzlich zu den drei Kompendien soll an dieser Stelle eine weitere Saga ver-
gleichend herangezogen werden, die der Fagrskinna und der Heimskringla als
Quelle diente: die Saga Oléfs Tryggvasonar, die aller Wahrscheinlichkeit nach zwi-
schen 1180 und 1200 vom Benediktinermonch Oddr Snorrason in Pingeyrar zu-
nichst in Latein verfa8t wurde.’”” Uberliefert sind allerdings nur drei altnordische
Versionen mehr oder weniger fragmentarischer Art, die alle aus der Zeit von etwa
1250 bis 1300 stammen.*”® Odds Saga weicht aus zwei Griinden von den anderen
hier untersuchten Koénigssagas ab. Sie ist zum einen kein historisches Kompendium,
sondern eine nur das Leben eines K6nigs umfassende Saga, zum anderen kommt ihr

6 Vgl. auch Lena Rohrbach. 2008. Frithere Untersuchungen der Oléfs saga Tryggvasonar wie etwa
Toralf Berntsens Untersuchung der verschiedenen Versionen der Olafs saga Tryggvasonar aus
dem Jahr 1924, Erma Gordons Dissertation aus dem Jahr 1938 (Die Olafssaga Tryggvasonar des
Odd Snorrason) und ein Artikel Lars Lonnroths aus dem Jahr 1963 (,,Studier i Olaf Tryggvasons
saga“) beschiftigten sich vorrangig mit deren Abhingigkeit von biblischen und hagiographischen
Stoffen sowie von mit Olafr helgi in Zusammenhang stehendem Material. In einer im Jahr 2005
erschienenen Monographie (Oldfs sogur Tryggvasonar. Um gerdir peirra, heimildir og hofundur) be-
schiftigt sich Sveinbjorn Rafnsson auf breiter Basis mit den Quellen und Transmissionsumstan-
den der von Oddr und Gunnlaugr verfaiten Olafs sogur Tryggvasonar.

*7 Vgl. Theodore M. Andersson. 2003. S.4. Oddr wiederum benutzt Theodoricus’ Historia de
antiquitate regum Norvagiensium als Vorlage; der Grofiteil seiner Saga beruht jedoch auf miindli-
cher Uberlieferung (vgl. Jénas Kristjdnsson. 1994. 5.163). Sveinbjorn Rafnsson weist darauf hin,
daf8 das etwa zeitgleich entstandene Agrip aller Wahrscheinlichkeit nach Odds urspriingliche la-
teinische Fassung als Quelle nutzte (Sveinbjérn Rafnsson. 2005. S.15).

% Die A-Handschrift (AM 310 4to) wird auf das dritte Viertel des 13. Jahrhunderts datiert, die S-
Handschrift (Sth 18 mbr 4to) auf ca. 1300 und das zwei Seiten umfassende Fragment U (Dela-
gardie 4-7) auf die Mitte des 13. Jahrhunderts (vgl. Finnur Jénsson. 1932. S.ITI-VIII).
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hagiographischer Charakter zu, der sie von der siakularen Grundstimmung der ande-
ren Texte unterscheidet.*

Von insgesamt 14 Tierepisoden stehen fiinf nur in Odds Saga, zwei nur in der Heims-
kringla.*** Vier weitere Episoden sind sowohl in der Heimskringla als auch in Odds Saga zu
finden.*®" Alle in Odds Saga integrierten Tierepisoden stehen in enger Verbindung zur Figur
Konig Olafs. Tierepisoden ohne Bezug zu Oléfs Person, die in spiteren Versionen zu finden
sind, fehlen in Odds Version. In Agrip und Heimskringla wird beispielsweise berichtet, daf
Hakon jarl sein Pferd im Fluf ertrinkt, um vorzutduschen, er selbst sei auch ertrunken.** In
Odds Saga findet sich eine Erwidhnung des Pferdes tiberhaupt nur in der S-Handschrift, und
im Vergleich zu Agrip und Heimskringla wird Hikons Tat nicht direkt geschildert, sondern
es heif3t lediglich: ,atlvov flester at iarlinn mvnde drvknad hafa er peir sa hestin daipan ok
mottvlinn rekinn“.** Anders als in den meisten anderen Fillen liefert hier Oddr eine
knappere Version, und in der zweiten Handschrift ist sogar nur noch der Mantel Gegenstand
der Beglaubigungsstrategie. Dies ist insofern auffillig, als Episoden vor dem Tod oder
wihrend des Todes eines Mannes wie oben ausgefiihrt allgemein auffallend kontinuierlich
uberliefert wurden und Oddr in seiner Saga ansonsten haufiger als die anderen Versionen
Tierepisoden zur narrativen Strukturierung heranzieht.

Zwei weitere nicht mit Olafr verkniipfte Episoden iibernahm Snorri aus der Fagrskinna.
Bei diesen beiden Episoden handelt es sich um die Erwihnung zweier Raben als gliicksbrin-
gendes Omen** und die metaphorische Umschreibung Hékon jarls als Bir,** wobei Snorri
letztere Episode nur in stark verkiirzter Form iibernimmt. Daf3 Snorri diese metaphorische
Wendung mit in seinen Sagatext aufnimmt, reiht sich in seinen bereits erwahnten Hang ein,
seine Figuren in Tiermetaphern sprechen zu lassen.**

Eine weitere Episode findet sich nur in der Heimskringla. In ihr heif3t es, daf der dianische
Konig Haraldr Gormsson nach einem Streit mit den Islindern einen Gefolgsmann in Gestalt
eines Wals nach Island reisen 1af3t, um Erkundigungen einzuziehen. Die Walgestalt trifft auf
die méchtigsten Goden der vier islindischen Viertel, die ebenfalls alle in verinderter Gestalt
erscheinen.*” Daf diese Episode in Odds saga nicht aufgenommen wurde, konnte ebenfalls
durch die Digression von Olafr Tryggvasons Person erklirt werden. Sie findet sich jedoch
auch in keiner anderen der Heimskringla vorausgehenden Konigssaga, und es laf3t sich auch
kein anderer Motivursprung identifizieren, so daff davon ausgegangen werden muf, dafl
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Vgl. Theodore M. Andersson. 1985. 5.213; Sveinbjorn Rafnsson. 200S. S.264.

Ein synoptischer Uberblick iiber die Tierepisoden in den verschiedenen Versionen findet sich in
Anhang 2.

Von diesen wird in der folgenden Analyse nicht naher auf die Geschichte von Qgvaldr und seiner
Kuh eingegangen werden, die Odinn Olifr bei einem Besuch in verkleideter Gestalt erzihlt
(OTOdd S.132, 136 und Hkr 1 S.313), da es sich bei ihr um einen anekdotischen Einschub ohne
Verkniipfung mit den restlichen Tierepisoden handelt.

Agr S.16f; Olifs saga Tryggvasonar. Hkr I $.295.

OTOdd S.80 [die meisten gingen davon aus, daf8 der Jarl ertrunken sei, als sie das tote Pferd und
den Mantel antreiben sahen].

Fsk S.118, Hkr 1 S.260.

Fsk S.128f; Hkr18.278.

So lit er Oléfr Tryggvason Sigridr auch als hundheidna (Hundsheidin) beschimpfen, als sie sich
weigert, zum Christentum zu konvertieren, um ihn heiraten zu kénnen ( Olafs saga Tryggvasonar.
Hkr 1 S.310). In anderen Versionen der Olifs saga Tryggvasonar fillt in dieser Szene das
Schimpfwort hrokkinskinna (Schrumpelhaut), also ein nicht auf Tiermetaphern zuriickgreifendes
Schimpfwort (z.B. 0TOdd S.120).

Olafs saga Tryggvasonar. Hkr 15.271. Vgl. Kap. 5.6.
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Snorri sie aus miindlichen Traditionen iibernommen hat.**® Die Erwahnung einer Umwand-
lung in Walgestalt findet sich allerdings auch in der achtzehnten Strophe der Helgakvida
Hidrvardssonar, so dafl Snorri wie in mehreren anderen Fillen Motive aus der eddischen
Dichtung herangezogen haben konnte.*

Odds Saga Olafs Tryggvasonar ist vor allem deswegen von besonderem Interesse,
weil in ihr einem Hund namens Vigi eine zentrale narrative Funktion {iber weite
Teile der Saga hinweg zukommt. Die diesen Hund betreffenden Episoden finden
sich im Agrip und in der Fagrskinna iiberhaupt nicht, wihrend Snorri sie in seiner
Heimskringla selektiv und verindernd aufgreift. Dieser Befund steht in Ubereinstim-
mung mit der bereits angedeuteten Tendenz der Fagrskinna, Tierepisoden auszulas-
sen. Auch die lateinischen Werke Historia Norwegie, Historia de antiquitate regum
Norvagiensium und ebenso Adam von Bremens Gesta Hammaburgensis, in denen
Tierepisoden gar keine nennenswerte Rolle spielen,** erwihnen diesen Hund mit
keiner Silbe. Oddr war somit der erste, der diesen Erzdhlstrang in seine Saga inte-
grierte, unabhangig davon, ob es sich dabei um eine schopferische Leistung oder um
eine Aufnahme miindlicher Traditionen handelte.**!

Im folgenden soll zunichst die Funktion des Hundes in Odds Saga beleuchtet
und danach auf die Adaption dieser Episoden durch Snorri eingegangen werden.>*
Das erste Mal wird Vigi wihrend einer Irlandreise Olifs erwihnt. Nachdem der
Koénig und seine Leute eine grofie Menge Vieh zusammengetrieben haben, kommt
ein Bauer zu ihnen und bittet sie, ihm sein Vieh wieder herauszugeben.>* Oléfr
meint daraufhin, es sei wohl schwerlich méglich, seine Tiere aus der Menge heraus
zu erkennen, doch der Bauer entgegnet, daf3 sein Hund seine Tiere erkennen werde.
Nachdem der Hund tatsichlich das scheinbar Unmégliche zustandegebracht hat,
erbittet sich der zutiefst beeindruckte Konig Vigi als Geschenk, belohnt dafiir aber
den Bauern reichlich mit einem kostbaren Ring und vor allem mit seiner Freund-
schaft. Uber die Reaktion des Kénigs auf die Leistung des Hundes heifit es:

Petta undradiz Olafr miok oc allir hans menn. leitar hann nu eptir huerrar naturu eda
uitrleics pessi hundr veri. Bondinn segir at hann var licari spokum hirdum en
scynlausum hundum pui at hann hefir mannz man vit. Olafr gerpi ser pa mikit um oc
potti sem var ageta gripr vera hundrinn.**

3 Vgl. dazu Bjarni Adalbjarnarson. 1941. S.CIX; Bo Almqvist. 1965. S.130-147. Oskar Bandle
bezeichnet diese Episode als ,fornaldarsagamifig’ (1965. S.45).

»? Vgl. hierzu in diesem Kap. S.136 und Kap. 5.6. Siehe auch Bo Almqvist. 1965. S.132f.

0 Vgl Kap. 3.2.

3 1In der Olafs saga Tryggvasonar en mesta wurden die Vigi-Episoden aufgenommen, da es sich

allerdings um eine fast identische Ubernahme aus Odds Saga handelt und die Saga zudem erst um

1300 entstanden ist, wird sie in der hier vorliegenden Untersuchung nicht beriicksichtigt.

Sofern nichts anderes angegeben ist, finden sich die Episoden sowohl in der A- als auch in der S-

Fassung von Odds Saga. Abweichungen im Detail werden nur dann angefiihrt, wenn sie relevant

fiir die Analyse sind.

¥ 0TOdd. A. $.54-56.

¥ 0TOdd. A. S.55f.

342
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[Olafr und alle seine Minner betrachteten dies mit grofem Erstaunen. Er erkundigt
sich nun nach Beschaffenheit und Verstand dieses Hundes. Der Bauer sagt, daf} er
dhnlicher einem klugen Hirten als einem verstandlosen Hunde sei, weil er den Ver-
stand eines Mannes besitze. Olafr interessierte sich da sehr dafiir, und der Hund schien
ihm eine ausgezeichnete Kostbarkeit zu sein. ]

Anders als in der Bjarnar saga Hitdcelakappa, in der es heifit, daf3 Bjorn einen Hund
als Geschenk erhielt, ,pvi at honum haf6i pott hann godr fyrr“,** wird hier ebenso
wie beim Uberreichen des Hundes Sémr in der Njils saga®*® allein auf die auflerge-
wohnlichen Fertigkeiten des Hundes, sein mannz man vit, abgestellt, die ihn zu einer
grof3en Kostbarkeit machen. Der Ko6nig hilt den Hund aufgrund seines Verstandes
fiir einen ageta gripr, und auch in allen folgenden Episoden findet sich keine Aufle-
rung einer iiber diese Funktionalitit hinausreichenden Zuneigung des Konigs zu
diesem Hund; Vigi dient Oléfr stets als Instrument zur Durchsetzung gewisser Ziele.
Dabher ist es um so bemerkenswerter, dafy dem Hund Emotionen fiir seinen Herrn
zugeschrieben werden, wie bei Betrachtung des Endes der Saga deutlich werden
wird.

Das zweite Auftreten Vigis erfolgt erst eine betrachtliche Weile spiter. Wahrend
der Verfolgung Périr hjortrs durch den Konig und dessen Gefolge wird Périr durch
einen Speer verwundet und fillt zu Boden. Von seinem Korper 16st sich in diesem
Augenblick ein Hirsch (hjortr), der davonspringt. Vigi verfolgt den Hirsch, und es
kommt zu einem Kampf, bei dem der Hirsch - und damit auch Périr - stirbt, der
Hund jedoch schwer verletzt iiberlebt.*”” In dieser Schilderung manifestiert sich die
Vorstellung eines tierischen Folgegeistes (fylgja), der mit dem Menschen koexistiert
und sich in gewissen Extremsituationen von diesem 16sen kann.**® Im vorliegenden
Fall entspricht der Hirsch als fylgja-Tier dem Beinamen Périrs. Vergleichbare Episo-
den gibt es nur sehr wenige im Untersuchungskorpus. Abgesehen von wenigen Aus-
nahmen findet sich die Umwandlung eines Menschen in tierische Gestalt nur im
Rahmen von Traumen, in denen die schamanische Vorstellung aufgrund der Stereo-
typitat der auftretenden Tiere stark abgeschwicht ist.**

3 BjH S.136 [weil er ihn bereits frither gemocht hatte].

3¢ En at skilnadi melti Olafr [pai]: ,Ek vil gefa pér prj4 gripi: gullhring ok skikkju, er dtt hefir Myr-
kjartan konungr, ok hund, er mér var gefinn 4 Irlandi; hann er mikill ok eigi verri til fylgdar en roskr
madr. Dat fylgir ok, at hann hefir mann vit*“ (Nj S.173) [Und beim Abschied sagte Oléfr pdi: ,Ich
will dir drei Kostbarkeiten geben: einen Goldring und einen Umhang, die Kénig Myrkjartan be-
sessen hat, und einen Hund, der mir in Irland geschenkt wurde; er ist grofl und kein schlechterer
Begleiter als ein tapferer Mann. Auflerdem hat er den Verstand eines Mannes). Vgl. Kap. 4.1.3. Es
ist auffillig, dafl auch dieser iiberaus kluge Hund aus Irland kommt. Es scheint sich beinahe um ei-
nen Topos zu handeln (vgl. dazu auch William Sayers. 1997a. S.44).

¥ OTOdd. A. S.141f.

8 Auf diesen Vorstellungskomplex und dessen Spuren im Untersuchungskorpus wird in Kapitel

5.4.2 und $.6.1 naher eingegangen.

Als Ausnahmen sind die oben erwihnte Anekdote der Zauberreise in Walgestalt in der Olifs saga

Tryggvasonar der Heimskringla und die Egill Skalla-Grimsson bei der Abfassung seiner drdpa fiir

Kénig Eirtkr stérende Schwalbe (Eg S.182f) zu nennen. Vgl. Kap. 5.6.1.
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Der verletzte Hund wird an Bord des Schiffes geholt, und Oléfr 148t ihn bei
einem Finnen heilen.*® In dieser Handlung spiegelt sich ein gewisses Maf8 an Fiir-
sorge fiir Vigi wider, das allerdings in Verbindung mit seiner wiederherzustellenden
Funktionsfihigkeit zu sehen ist. Dementsprechend setzt ihn der Konig bei seinem
nachsten Auftritt wiederum zur Bekimpfung eines Feindes ein. Wihrend einer
Thingversammlung 133t er einen Abtriinnigen entkleiden und beabsichtigt, ihn von
seinen Hunden zerfleischen lassen.*' Die Hundemeute gehorcht jedoch nicht, und
der Konig ruft Vigi herbei, der in diesem Zusammenhang als der stirkste Hund des
Konigs bezeichnet wird. Es wird betont, dafl auch Vigi mehrfach vom Konig aufge-
fordert werden mufi, bevor er den Mann schliefllich angreift.*** Die Tat wird vom
Bischof heftig verurteilt, und es heiflt, dal der Konig fiir dieses schlimme Werk viel
Bufle tun mufite.

Die letzten beiden Erwihnungen des Hundes stehen nur noch in Odds Saga. Auf
der Insel Moster prophezeit ein alter, blinder Mann, dafl das Land vier Dinge verlie-
ren werde, besser und kostbarer, als das Land sie zuvor je besessen habe, wenn der
Konig nun das Land verlasse. Bei den vier Dingen handele es sich um den Konig
selbst, die Konigin, das Schiff Ormr langi und schlieBllich um den Hund Vigi ,sa er
isinni naturu er betri oc stercari en adrir h[undar]“3** Auch hier sind es also die
besonderen Fahigkeiten Vigis, die ihn wertvoll fiir das gesamte Land machen.

Die Prophezeiung des alten Mannes erfiillt sich: Die Konigin Pyri stirbt neun
Tage nach dem Tod Oléfs, das Schiff Ormr langi ist nicht mehr steuerbar, und Vigi
verweigert nach der Nachricht vom Tod seines Herrn jegliche Nahrung und stirbt.
Die Schilderung von Vigis Trauer und seinem Tod ist duerst emphatisch. Dem
Hund werden dabei menschlich anmutende Emotionen zugeschrieben:

Oc er gezlu madr hundzins hafdi heyrt fall konungsins med sannre frasogn. pa geck sia
madr til pess huss er hundrinn var i. oc nam stadar med miclum hryggleic. oc mellti.
Heyr nu Vigi s. hann. nu erum vid drottinlausir. Oc er hundrinn heyrpi petta. pa liop
hann up fra konungs setinu. oc quad uid hatt um sin oc geck ut. oc nam eigi stadar fyrr.
en a einum haugi oc lagpiz par nidr. oc pa huarki mat ne dryck. oc for sua marga daga at
hann suelltiz oc pa eigi fozlu. Oc po at hann uilldi eigi eta pat erat honum var borit. pa
bannadi hann po adrum hundum oc fuglum oc dyrum at bera fra ser. En tarin flutu
fram um trynit or augunum sua at allir mattu pat skilia at hann gret acafliga sinn lanar-
drottin. oc alldrigi for hann or peim stad. er hann nam stadar. helldr var hann par allt til
pess er hann do.***

30 In der S-Fassung der Saga ist Olifs aktives Einschreiten bei der Rettung des Hundes stirker betont

als in der A-Fassung.

®1 OTOdd. A. S.169f.

In der S-Handschrift von Odds Saga wird das Zégern Vigis noch stirker hervorgehoben, wenn es

heiflt, Vigi sei unwillig (traudr) gewesen (OTOdd. S. S.169f).

3% OTOdd. A. S.189 [der in seiner Beschaffenheit besser und starker ist als andere Hunde]. Zu dieser
Episode vgl. auch Sveinbjorn Rafnsson. 2005. S.235.

3 OTOdd. A. S.240. Diese Episode ist die einzige Tierepisode, die sich auch in dem Delagardie-
Fragment aus dem 13. Jahrhundert findet (vgl. 0TOdd S.259).
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[Und als der Hundehiiter vom Tod des Kénigs aus sicherer Quelle erfahren hatte, da
ging der Mann zu dem Haus, in dem der Hund war und verharrte in groflem Kummer
und sprach: ,Hore nun, Vigi“, sagte er, ,jetzt sind wir herrenlos.” Und als der Hund
dies horte, da sprang er vom Thron herunter und heulte ein einziges Mal laut auf und
lief hinaus und hielt nicht an, bevor er einen Hiigel erreichte, und legte sich dort nieder
und nahm weder Speise noch Trank an, und so ging es viele Tage, dafl er hungerte und
keine Nahrung annahm. Und obwohl er selbst nicht fressen wollte, was ihm vorgesetzt
wurde, verbot er anderen Hunden und Vé6geln und Tieren, es ihm zu entwenden. Und
die Trinen flossen aus seinen Augen iiber die Schnauze, so dafl alle verstehen konnten,
daB3 er auflerordentlich um seinen Herrn trauerte. Und er verlie niemals die Stelle, an
der er sich niedergelegt hatte, sondern blieb dort, bis er starb. ]

Die Anthropomorphisierung eines Tieres findet sich in dieser Form an keiner ande-
ren Stelle des Untersuchungskorpus. Abgesehen von Vigi werden Tiere stets inner-
halb des Bezugsrahmens tierischer Eigenschaften geschildert, ohne dafl ihnen Emo-
tionen irgendwelcher Art zugeordnet werden.**® Mit der in Erfillung gegangenen
Prohezeiung des blinden Mannes nach Vigis Tod endet Odds Saga, wenn man von
einigen folgenden Ausfiihrungen zu Oléfs Bedeutung nach seinem Tod absieht, die
Sveinbjorn Rafnsson als nachtrigliche Zusitze einordnet.*°

Es wurde deutlich, daf Vigi in Odds Saga eine wichtige narrative Funktion zu-
kommt. Er fungiert als langjahriger treuer Begleiter des Konigs, der ihn beim Kampf
gegen seine Feinde wie ein menschlicher Gefolgsmann unterstiitzt und dem ein sehr
enges emotionales Verhiltnis zu seinem Herrn zugeschrieben wird. Zwar geht die
Wertschitzung des Konigs selbst nie iiber die Funktionalitit des Hundes hinaus,
dennoch erfolgt indirekt durch die Figur des Hundes eine Charakterisierung des
Koénigs, indem sein Niheverhaltnis den Charakter des Konigs reflektiert und seine
Klugheit positiv die Charakterisierung des Kénigs beeinfluf3t.

Snorri nimmt in seiner Heimskringla dagegen nur die ersten beiden der Vigi-Epi-
soden auf. Alle anderen Stellen laft er aus oder erwidhnt nur Hunde im allgemeinen.
Und auch die erste Vigi-Episode wurde von Snorri lediglich in verkiirzter Form und
mit abweichendem Wortlaut iibernommen. Auch in der Heimskringla wird die aus-
gesprochene Klugheit des Hundes betont, wenn es heifit: ,beim potti hundr sé furdu
vitr“.7 In Odds Version wird die Weisheit des Hundes durch mehrfache Wiederho-
lung allerdings wesentlich stirker betont als bei Snorri. Die in der Heimskringla
hinzugefiigte abschlieBende Bemerkung ,[4]tti Olafr hann lengi sidan“>*® weist
zudem darauf hin, daf8 der Figur des Hundes im weiteren Verlauf dieser Saga keine

3% Auch in der Hrafnkels saga wird nicht dem Hengst Freyfaxi selbst ein menschlichen Emotionen

entsprechendes Verhalten zugeschrieben, sondern es ist lediglich Hrafnkell, der vermeint, eine
Absicht hinter dem Verhalten des Hengstes erkennen zu konnen (vgl. Hrafnk S.104). Gleiches gilt
fur den Biren, gegen den Finnbogi in Norwegen kimpft. Seine Korperhaltung und seine
Bewegungen werden von Finnbogi intentional ausgedeutet, von der Erzihlerinstanz jedoch inner-
halb des Bezugsrahmens tierischen Verhaltens geschildert (Finnb S.274f).

3% Vgl. Sveinbjérn Rafnsson. 2005. S.96-98.

37 Hkr18.269 [Thnen erschien der Hund auB8erordentlich klug].

3% Vgl. ebd [ Oléfr besaB ihn noch lange danach].



Anekdotische Tierepisoden in den Konunga ségur 135

rekurrierende Funktion zugedacht ist, da es sich um eine typische Abschlufformel
handelt.

Nichtsdestoweniger erscheint Vigi auch in der Heimskringla im Kampf gegen
Périr hjortr, allerdings wollte Snorri Sturluson die in Odds Fassung prisente Idee
eines Gestaltenwechsels offensichtlich nicht ohne weiteres in seine Konigssaga auf-
nehmen, denn in der Heimskringla findet sich die Szene zwar, allerdings in stark
abgewandelter Form. In seiner Version verfolgen der Konig und sein Hund Périr,
und der Konig ruft Vigi zu: ,Vigi, tak hjortinn“,*** worauthin der Hund den Mann
fat, wihrend der Konig einen Pfeil abschiefit und Périr dabei todlich verletzt. Die-
ser fiigt dem Hund im letzten Augenblick mit seinem Schwert eine schwere Wunde
zu. In dieser Version wird also der Personenbeiname Périrs metaphorisch in einem
Wortspiel aufgegriffen und jegliche schamanische Assoziation somit unterdriickt. Im
Vergleich ist Snorris Version — die metaphorische Wendung — somit als rationalisie-
rende Abschwichung aufzufassen.>*

Diejenige Episode, in der Oléfr Vigi einen aufsissigen Mann zu Tode beifien Lifit,
ist in der Heimskringla zu einer kurzen Bemerkung geschrumpft, daff Oléfr seine
Feinde zu foltern pflegte, ,suma brennda hann i eldi, suma lét hann 6lma hunda rifa i
sundr, suma lemja eda kasta fyrir habjorg.“**' Snorri macht also aus einer ausfiihrli-
chen Szene eine beildufige Bemerkung und streicht die Figur des Hundes Vigi ganz
aus dem Geschehen. Neben einer Tilgung der letzten beiden Erwihnungen Vigis
verdnderte Snorri folglich zwei weitere Episoden signifikant und iibernahm nur die
erste Episode, wenn auch gekiirzt, aus Odds Vorlage. Die Funktion Vigis als stindi-
ger Begleiter des Konigs, der auch Aufgaben ausfiihrt, die ihm eigentlich widerstre-
ben, wird somit in der Heimskringla nicht entfaltet, und der Hund wird zu einer
nebensichlichen Figur, die keine weitgreifende Auswirkung auf die Konstruktion
der Figur des Ko6nigs hat.

Die narrative Funktion des Hundes Vigi in der von Oddr verfaiten Olifs saga
Tryggvasonar erinnert an die Funktion einiger Pferde und Hunde in den Islinder-
sagas, wie etwa des Hundes Samr in der Njils saga, des Hengstes Freyfaxi in der
Hrafnkels saga Freysgoda oder des Hundes V. und des Hengstes Hvitingr in der
Bjarnar saga Hitdcelakappa. Strukturell ist Vigis Funktion vor allem jener des
Hengstes Hvitingr in der Bjarnar saga Hitdcelakappa nicht unihnlich. Wahrend in
der Bjarnar saga Hitdcelakappa das Niheverhiltnis allerdings vor allem vom Men-
schen Bjorn ausgeht und definiert wird, ist es in der Konigssaga der Hund, dem eine
emotionale Verbindung zu seinem Besitzer zugeschrieben wird, und es gibt keine
einzige Erwihnung, die von einer emotionalen Wertschitzung Olafs zeugen wiirde.
Ein weiterer Unterschied zwischen den Funktionen der beiden Tiere ist, daf3
Hvitingr nur insofern Bjorns Antagonist Pordr entgegenwirkt, als er diesen entweder

3% Hkr18.325 [Vigi, fal den Hirsch!]

3% Vgl. auch Sverre Bagge. 1991. S.209.

361 Hkr18.333 [einige verbrannte er, einige lief8 er von wilden Hunden zerreifen, einige zu Schanden
schlagen oder von einer hohen Klippe werfen].
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durch seine Niahe stort oder dessen Freunde Bjorn ndherbringt, wihrend Konig
Olafr seinen Hund aktiv in der Bekimpfung seiner Feinde einsetzt.

Eine zweite Art der Illustrierung von Olafr Tryggvasons Charakter durch Tierepiso-
den findet sich sowohl in Odds Saga als auch in der Heimskringla. Die betreffenden
Passagen sind allerdings grundlegend anderer Art als die Vigi-Episoden, weil in ih-
nen Tiere nicht als Akteure auftreten, sondern vielmehr von Olfr auf gewaltsame
Art und Weise zur Durchsetzung seiner Ziele instrumentalisiert werden. Neben der
bereits erwihnten Szene auf dem Thing, in der erzihlt wird, wie Olafr seine(n)
Hund(e) auf einen aufsissigen Mann hetzt, wird sowohl bei Oddr als auch bei
Snorri geschildert, dafl Oléfr einen heidnischen Mann mit einer Giftschlange zu
Tode folterte’® Erma Gordon ordnete in ihrer Untersuchung der Olifs saga
Tryggvasonar diese Episode als ,fremdlindisches Schauermirchen® ein.** Sie be-
tont die Singularitit der in Odds Saga zu findenden Folterepisoden und vertritt die
Auffassung, daf das Konzept der Folter der nordischen Kultur fremd und erst mit
der kontinentaleuropiischen Missionsbewegung in den Norden gelangt sei. In der
Schilderung von Gunnars Tod in der Schlangengrube in der Atlakvida lift sich je-
doch ein mogliches Vorbild fiir diese Episode in der eddischen Dichtung identifizie-
ren. Snorri baute die Schilderung von Gunnars Tod in den Skéldskaparmal noch
weiter aus, und die Ahnlichkeiten dieser Passage zur Olafs saga Tryggvasonar sind
augenfillig:
Gunari let hann kasta iormgarp, en honvm var fengin leyniliga harpa ok slo hann med
tanvm pviat hendr hans voro bundnar. En sva lek hann horpvna sva at allir ormarnir

sofnvpv, nema sv nadra, er rendi at honvm ok hio sva firir flagbrjoskat, at hon steypdi
haifpinu i~ { holit og hangpi hon a lifrini, par til er hann do.>**

[Gunnarr lief8 er in eine Schlangengrube werfen, aber ihm war heimlich eine Harfe ge-
geben worden, und er spielte sie mit den Zehen, weil seine Hinde gebunden waren.
Und er spielte die Harfe derart, daf3 alle Schlangen einschliefen, aufler einer Natter, die
auf ihn zuglitt und so vor das Brustbein schlug, daf8 sie mit ihrem Kopf in die Einge-
weide vordrang und sich dort an die Leber hiingte, bis er starb.

Eine weitere Episode, in der Olafr Tryggvason in Verbindung mit Gewalttaten ge-
bracht wird, findet sich nur in der Heimskringla. Dort heif3t es, daf3 er den Falken
seiner Schwester Astridr rupft und ihr dann zusendet, als diese sich weigert, den von
ihm ausgewihlten Mann zu heiraten: ,Olafr konungr 16t taka hauk, er Astridr 4tti, ok
1ét plokka af fjadrar allar ok sendi henni sidan. P4 melti Astridr: ,Reidr er brédir
minn nt“.** Auch fiir diese Episode laft sich in den Skéldskaparmal ein literarisches
Vorbild finden. Dort wird das Motiv des gerupften Falken in Verbindung mit der
Erhingung Randvér Jormundarrekssons erwihnt:

3 Hkr18.327; OTOdd S.166f. In Odds Version wird der gefolterte Mann nicht benannt.

3% Vgl. Erma Gordon. 1937. S.52.

3% SnE S.106.

36 Hkr18.307 [Oléfr lieR einen Falken ergreifen, den Astridr besaf}, und lief ihm alle Federn rupfen
und schickte ihn ihr darauf. Da sprach Astridr: ,Zornig ist mein Bruder jetzt.”].
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Pa let Iormvnrekkr konvngr taka son sin ok leida til galga. Pa toc Randver haik sin ok
plockapi af fiadrarnar og bad senda fedr sinvm; pa var hann hengdr. En er Iormvnrekkr
konvngr sa haikinn, pa kom honvm i hvg, at sva sem haikrinn var vfleygr ok fiadrlavs,
sva var riki hans vfert, er hann var gamall ok sonlais.**

[Da lief Kénig Jormunrekr seinen Sohn ergreifen und zum Galgen fithren. Da nahm
Randver seinen Falken und rupfte alle seine Federn und lief8 ihn seinem Vater senden;
danach wurde er gehingt. Aber als Konig Jormunrekr den Falken sah, kam ihm in den
Sinn, daf, so wie der Falke fluglahm und gerupft war, so war sein Reich unbeweglich,
da er alt und ohne Sohn war. |

Es ist auffillig, daf sich fiir beide Folterepisoden Vorlagen in den Skéldskaparmadl,
Snorris Lehrbuch der Dichtkunst, finden lassen. Da sich die Falkenepisode nur in
der Heimskringla findet, scheint es naheliegend, daf8 Snorri unter Riickgriff auf seine
frither verfafite Kompilation tiber die eddische Dichtkunst das Motiv des gerupften
Falken parallel zu der bereits in fritheren Versionen vorgenommenen Adaption der
Schlangenfolter auf die Figur Konig Olafr Tryggvasons iibertragen hat.*’ Auch
wenn diese beiden Folterepisoden singulir im Untersuchungskorpus sind, greifen
sie somit sehr wahrscheinlich auf Vorlagen in der altnordischen Dichtung zuriick.
Erma Gordons Klassifizierung der betreffenden Passagen als Adaptionen auflernor-
discher Muster ist daher nicht iiberzeugend. Gemeinsam mit Vigis Kampf gegen
Périr hjortr zeichnen diese Folterszenen ein kohirentes Bild Olafs als eines harten
Herrschers, der zur Durchsetzung seiner Ziele nicht davor zuriickschreckt, Men-
schen und Tieren Gewalt anzutun und dabei Tiere als Mittel zum Zweck zu instru-
mentalisieren.

Die Tierepisoden in der Olafs saga Tryggvasonar wirken somit auf zwei gegen-
laufigen Achsen, die als Nihe- respektive Hartediskurs bezeichnet werden konnen.
Anders als in dem in der Bjarnar saga Hitdcelakappa identifizierten Nahe-Distanz-
Diskurs ist das Gegenstiick der Niheepisoden in der Olafs saga Tryggvasonar nicht
eine Distanzierung von Tieren; fiir die in der agrarisch-egalitir organisierten islindi-
schen Gesellschaft notwendige Etablierung von Distanz zur Tierwelt besteht in der
monarchischen Gesellschaft Norwegens kein Bediirfnis.**® Statt dessen besteht die
zweite Achse aus Episoden, in denen Olifr Tryggvason seinen Untertanen Hirte
demonstriert, indem er entweder Tiere mif$handelt oder Menschen durch Tiere
toten 1aBt. Des weiteren kommt den dem Nihediskurs zuzuordnenden Episoden

36 SnE S.132f.

7 Diese These wird durch die riumliche Nihe der beiden Episoden in der Snorra Edda weiter unter-
stiitzt. Die Falkenepisode steht im Codex Regius (GKS 2367 4to) und einigen anderen Hand-
schriften nur wenige Zeilen nach Gunnars Tod in der Schlangengrube.

Der Begriff der egalitiren Gesellschaft muf an dieser Stelle differenziert werden. Die Verfasser der
Islindersagas schildern die islindische Gesellschaft zur Sagazeit durchaus als eine arbeitsteilige, in
der nicht alle Menschen gleichermaflen Zugang zu Ressourcen materieller und immaterieller Na-
tur haben. Die Egalitit der Gesellschaft der Islindersagas erdffnet sich jedoch im Vergleich zu den
Schilderungen der Gesellschaftssysteme der Sturlungenzeit und des monarchischen Norwegens,
die eine wesentlich festere und undurchlissigere Fiigung von Gesellschaftsstrukturen aufweisen.
Vgl. dazu auch William Ian Miller. 1990. S.33f. Zur Definition von egalitiren und stratifizierten
Gesellschaftssystemen vgl. auch A. Owen Aldrige. 1989. S.61.

368
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eine andere narrative Funktion zu als in der exemplarisch untersuchten Bjarnar saga
Hitdcelakappa. Die Niheepisoden dienen der positiven Charakterisierung des nor-
wegischen Konigs, jedoch nicht durch seine eigenen Handlungen, sondern lediglich
durch die Aufopferung eines Hundes fiir seinen koniglichen Besitzer. Die Nihe wird
somit nicht von der menschlichen Seite aus gesucht, sondern anthropomorphisie-
rend auf den Hund tibertragen. Die beiden Pole der Nihe und Harte konnen in
einer Episode durchaus gemeinsam wirken, wenn Oléfr seinen Hund Vigi zur Folte-
rung seiner Feinde aufhetzt.

Die zwei Achsen sind nicht in allen Versionen der Saga gleichermaflen prisent.
In Odds Version dienen Tierepisoden der Charakterisierung Olafs vornehmlich im
Rahmen des Nihediskurses, wenn auch seine harten Tendenzen nicht véllig ver-
schwiegen werden. In Agrip und Fagrskinna — den beiden Kompendien, die sehr
wahrscheinlich norwegischer Provenienz sind — gibt es dagegen keine einzige Tier-
episode, die mit Konig Olafr selbst in Verbindung steht. Die Fagrskinna iibergeht
somit alle in der - von ihr als Vorlage verwendeten — Odds Saga stehenden Tierepi-
soden. Die narrative Strukturierung durch Tierepisoden, wie sie sich in den Islin-
dersagas und der Sturlunga saga findet, die als Gattungen im selben Zeitraum ent-
standen, in denen auch die Fagrskinna geschrieben wurde, und wie sie von Oddr in
seiner Saga aufgegriffen wurde, scheint von dem wahrscheinlich am norwegischen
Konigshof in Nidardss situierten Verfasser der Fagrskinna offensichtlich als unan-
gemessenes Strukturprinzip angesehen worden zu sein: Die einzigen Tierepisoden,
die in der Olafs saga Tryggvasonar der Fagrskinna aufgenommen wurden, sind me-
taphorischer Natur.

In der Heimskringla findet schliefflich im Vergleich zu Odds Saga eine Verschie-
bung der beiden Achsen zugunsten des Hartediskurses statt. Der Nihediskurs ist
durch das Streichen und Zusammenkiirzen der meisten Vigi-Episoden stark abge-
schwicht. Statt dessen fiigt er den bereits in Odds Version vorhandenen Folterepi-
soden weitere hinzu und greift dabei Motive aus der eddischen Tradition auf. Neben
diesen beiden Typen von Tierepisoden, die der Charakterisierung des Konigs die-
nen, nimmt Snorri dartiber hinaus auch die metaphorischen Wendungen der Fagr-
skinna auf. Durch diese Verlagerung der beiden Diskurse zeichnet Snorri in seiner
Heimskringla anders als Oddr das Bild eines harten, kalkulierenden Machthabers,
der durchaus nicht nur positive Charakterseiten hat.’*

Odds Konigssaga entspricht trotz ihrer inhaltlichen Anlehnungen an hagiogra-
phische Traditionen von allen Versionen am ehesten der Bauweise der Islindersa-
gas. Thre islandische Provenienz verrit sich somit auch durch den narrativen Aufbau
des Textes,*® da wiederholt Tierepisoden an zentralen Stellen den Handlungsver-
lauf miteinander verkniipfen und Handlungsstringe wieder aufgegriffen werden, ein
Charakteristikum, das sich so in keiner anderen Ko6nigssaga findet.

3% Vgl. dazu auch Kolbrn Haraldsdottir. 1998. S.107.
30 Vgl. auch Sveinbjorn Rafnsson. 200S. S.265.
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4.4.2 Haralds saga Sigurdarsonar

Auch die Haralds saga Sigurdarsonar ist von einer groflen Zahl von Tierepisoden
durchzogen.’”! Anders als in der Olafs saga Tryggvasonar sind diese Episoden je-
doch durchweg anekdotischer Natur und entsprechen in dieser Hinsicht dem gene-
rellen Charakter der hier untersuchten historischen Kompendien. In der Morkin-
skinna bildet die Haralds saga Sigurdarsonar den grofiten Teil des Gesamttextes,
und es gibt mehrere auch Tierepisoden einschlieBende Digressionen, die in den
anderen Versionen nicht aufgegriffen werden: Sechs der insgesamt acht Episoden,
die nur in der Morkinskinna erwihnt werden, finden sich im Textumfang dieser
Saga. Von diesen handelt es sich in vier Fillen um solche, die nicht direkt in Verbin-
dung mit K6nig Haraldr selbst stehen.’”” In der Heimskringla ist diese Saga nach den
Erzihlungen iiber Olafr Haraldsson und Olifr Tryggvason die drittlingste des
Kompendiums. Die Haralds saga Sigurdarsonar soll daher als eine der groiten Teil-
sagas in allen Kompendien stellvertretend genauer untersucht werden. Im Zentrum
der Untersuchung stehen dabei die Ereignisse vor und wahrend der Schlacht bei
Stamford Bridge, in der Haraldr ums Leben kommt.

Bis zu den Schilderungen der finalen Schlacht bei Stamford Bridge finden sich
abgesehen von der Erwihnung eines Falls vom Pferd®” ausschliefllich singulire
Tierepisoden anekdotischer Natur, die in den meisten Fallen Haralds Klugheit und
Geschick illustrieren. Eine Reihe von Episoden steht dabei in Verbindung mit
Haralds Auslandsreisen in jungen Jahren vor seiner Kronung zum norwegischen
Konig. So wird beispielsweise von seiner Eroberung einer sizilianischen Stadt mit
Hilfe von kleinen Végeln berichtet. Haraldr bindet den in der Stadt nistenden
Vogelchen brennende Spane auf den Riicken, und bei ihrer Riickkehr zu ihren Jun-
gen setzen sie die Stadt in Brand.’”* Der innerhalb des Untersuchungskorpus nur in
der Morkinskinna erwihnte Kampf Haralds gegen eine Schlange im Kerker von
Mikligardr hat eine Vorlage in Saxos Gesta Danorum.””® Strukturell kommt dieser
Episode eine mit den Baren- und Drachenkimpfen der Islindersagas vergleichbare
narrative Funktion zu, da auch sie dem Beweis von Haralds Minnlichkeit und Tat-
kraft (hvatleikr) dient, die explizit am Ende der Episode betont wird.

Eine dritte, ebenfalls nur in der Morkinskinna tuberlieferte, Anekdote, die die
herausragenden Fahigkeiten Haralds unterstreicht, ist jene, die von der Heilung

' Synoptische Ubersicht aller Tierepisoden in den verschiedenen Versionen s. Anhang 3.

72 Mork S.100, S.140, S.234, S.285.

37 Mork S.229f; Hkr 111 S.163.

7% Mork S.69-71; Fsk S.231f; Hkr I11 S.76f. Bjarni Adalbjarnarson weist darauf hin, daf8 diese Kriegs-
taktik auch anderen Heeresfiihrern, unter anderem Alexander dem Groflen, zugeordnet wurde,
und vermutet, daf} Haraldr selbst diese Geschichte nach seinen Reisen zuriick nach Norwegen
brachte, wo sie schliellich mit seiner eigenen Person in Verbindung gebracht wurde (vgl. Bjarni
Adalbjarnarson. 1941. S.XVIII).

% Mork S.80-82. Siehe Kap. 5.3. Vgl. Bjarni Adalbjarnarson. 1941. S.XV; Theodore M. Anders-
son/Kari Ellen Gade. 2000. S.428.
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Ingibjorg Halldérsdéttirs durch den Konig berichtet. Sie leidet aus unerklirlichen
Griinden an Unwobhlsein, erst der herbeigerufene Konig identifiziert die Ursache:

sen vanheilsa d. pinnar litz mer micil. oc mindi mer piccia licligast at hon mindi hafa
lagiz at vermslom nocqveriom at drecca. enn her er vipa yrmt oc get ec at hon mini
solgit hava yrmling naicqvern litinn oc mun sa haua proaz i qvipi henni.“*¢

[aber das Leiden deiner Tochter erscheint mir schwerwiegend, und es diinkt mich am
wahrscheinlichsten, daf} sie sich an einer Quelle zum Trinken niedergelegt hat, und
hier wimmelt es weithin von Schlangen, und ich vermute, daf sie ein kleines Schling-
lein verschluckt hat, das nun in ihrem Bauch herangewachsen ist. ]

Der Konig gibt ausfithrliche Erlauterungen, wie die Schlange aus dem Bauch heraus-
gelockt werden konne, die nur bei akribischer Befolgung aller Vorschriften gelingen
konnen.

Eine dhnliche narrative Funktion kommt auch der folgenden Anekdote zu:
Haraldr landet mit seinem Gefolge auf einer Insel im Limfjord, wo sie zunichst ver-
geblich nach Trinkwasser suchen. Die Suche ist erst von Erfolg gekront, nachdem
Haraldr auf die Idee gekommen ist, eine Schlange zunéchst tiber das Feuer zu halten,
um sie durstig zu machen, danach einen Faden an ihr zu befestigen und ihr auf ihrem
Weg zu einer Wasserquelle zu folgen.*”” Die Schilderung dieser Episode ist in der
Morkinskinna wesentlich ausfiihrlicher als im Agrip und in der Heimskringla und
endet mit einer expliziten Auswertung der Geschehnisse durch die Erzihlerinstanz:
»oc varp af pesi rad speci konungs vatnit fundit oc pvi at minnom haft eftir at rapit
potti uitrligt oc hvgqvemligt.“*”® Dieser Kommentar unterstreicht, daf} diese Passage
ebenso wie die anderen kurz skizzierten Episoden dazu dient, das Bild eines tatkraf-
tigen und ausgesprochen einfallsreichen Herrschers zu zeichnen. Genauso wie in der
Olifs saga Tryggvasonar werden die Tiere in diesen Episoden entweder instrumen-
talisiert, oder aber sie treten als Widersacher menschlicher Akteure auf.

Nach diesen Anekdoten aus den frithen Jahren der Regierungszeit Haralds gibt
es abgesehen von einer Kaskade metaphorischer Tierschimpfworter’” und einem
Fall vom Pferd®’ iiber lange Strecken keine relevanten Tierepisoden. Dies dndert
sich im letzten Teil der Saga: Im Vorfeld der Schlacht von Stamford Bridge, die den
Hohepunkt und das Finale der Haralds saga Sigurdarsonar bildet, schildern die
Fagrskinna und die Heimskringla verschiedene Tiertraume zur Vorausdeutung der
Handlung. Wihrend der Adler- und Rabentraum vor der Ankunft in England nur in
der Heimskringla erwihnt wird, findet sich der direkt im Anschluf3 folgende Wolfs-
traum bereits in der Fagrskinna. Die den beiden Traumen folgenden Strophen ste-
hen auch in der Morkinskinna, werden dort jedoch nicht in einen Traumkontext

376 Mork S.196.

77 Agr S.38; Mork S.204f; Hkr 111 S.139.

78 Mork S.205 [Und dank der Klugheit des Kénigs wurde Wasser gefunden. Das Ereignis wurde als
denkwiirdig im Gedichtnis behalten, weil der Ratschlag weise und gewitzt erschien].

7 Mork S.213f; Fsk S.269; Hkr III S.154f. Diese Episode wird in Kap. 5.4.1 niher beleuchtet.

3% Mork S.229f; Hkr 111 S.163.
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gestellt.*®! Auch dieser Befund unterstiitzt die bereits herausgearbeitete Tendenz der
Fagrskinna, sinnbildliche Episoden in den Handlungsverlauf aufzunehmen — in die-
sem Fall in Form einer Umrahmung von bereits in der Vorlage integrierten Stro-
phen. Erneut greift Snorri die Vorlage aus der Fagrskinna auf und erweitert sie noch
durch Einbau eines zweiten Tiertraums. Bei den beiden Tiertraumen handelt es sich
dabei um sehr gingige Traumtypen im Untersuchungskorpus.**?

Vor allem die Schilderungen der Schlacht selbst weisen hohe Kongruenz zwi-
schen den einzelnen Versionen auf. Der Fall Konig Haralds vom Pferd vor Beginn
der Schlacht findet sich in allen Versionen. Betrachtet man die vier Schilderungen
des Falls vom Pferd genauer, so fillt auf, dal das Agrip von den anderen dreien
erheblich abweicht. Zunichst ist es die einzige Version, in der Konig Haraldr selbst
den Fall als schlechtes Omen deutet.*®® In den anderen drei Fassungen sieht er ihn
hingegen als giinstiges Vorzeichen an, und erst durch Haraldr Englakonungr erfolgt
die sich als richtig erweisende, negative Auslegung.** Diese drei Versionen sind
weiterhin fast wortlich identisch, so daf8 von einer Benutzung der Morkinskinna als
Vorlage fiir sowohl Fagrskinna als auch Heimskringla ausgegangen werden kann.*®
In den drei Fassungen heif3t es, dafd Haraldr auf einem Rappen mit Blesse reite, und
Haraldr Englakonungr beschreibt ihn als groflen Mann mit blauem Obergewand
und prichtigem Helm. Diese Schilderung weist frappierende Ahnlichkeiten zu einer
Beschreibung Gizurr Porvaldssons in der Islendinga saga auf:

Sva er sagt, at Gizurr reid svartbleséttum hesti, pa er peir ridu upp eftir Eyjafirdi. Hann
var vapnadr vel, { blari képu var hann**

[Es wird erzihlt, daB8 Gizurr einen Rappen mit Blesse ritt, als sie den Eyjafjérdur hinauf
ritten. Er war scharf bewaffnet, in einen blauen Mantel gekleidet war er. ]

Allerdings steht diese Beschreibung Gizurs nicht kurz vor dessen Tod, sondern wih-
rend seines Rachezugs nach der brenna von Flugumyri. Die Schilderung eines Man-
nes mit den genannten Attributen dient seiner Charakterisierung als vornehmer,
siegreicher Held, die jedoch in der Haralds saga Sigurdarsonar durch den Fall vom
Pferd durchbrochen wird und ihre Wirkung verliert. Aufgrund der Ubereinstim-
mung mehrerer Details ist nicht auszuschliefen, da3 Sturla Pérdarson diese Episode
der Haralds saga Sigurdarsonar als Vorbild fiir seine Schilderung Gizurs nahm. Denn
obwohl ein blauer Mantel in der Sagaliteratur hiufig als symbolisches Kleidungs-
stiick eines Mannes auf dem Weg zu einem Totschlag dient und dabei wiederholt
erwihnt wird, daf} der so Geschilderte reitet,*®” wird an keiner anderen Stelle das

1 Vgl. Mork S.266.

¥ Vgl. Kap. 5.4.2.

3 Agr 8.39. Dieselbe Deutung findet sich in Theodoricus’ Historia de antiquitate regum Norvagien-
sium (vgl. Matthew James Driscoll. 1995. S.103).

¥ Mork S.274; Fsk S.282f; Hkr 111 S.186. Siehe Anhang 3.

¥ Vgl. Bjarni Adalbjarnarson. 1951. S. XXX.

386 [515.498.

37 Vgl. Sandra Ballif Straubhaar. 2005. S.64. Straubhaar weist weiterhin darauf hin, daf die Farbe
Blau nicht unserem heutigen Verstindnis von Blau entspreche, sondern daf} es sich hochstwahr-
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Pferd niher beschrieben. Dariiber hinaus handelt es sich bei den zwei Episoden um
die einzigen Erwidhnungen von Rappen mit Blessen.**®

Die Beschreibung der Schlacht ist geprigt von Vokabular der Ritterkultur, das
zwar vereinzelt bereits an fritheren Stellen in den Konigssagas Eingang findet;* die
Szene ist jedoch insofern herausragend, als sie eine ganze Schlacht unter den Vorzei-
chen der Ritterkultur schildert.’*® Bjarni Adalbjarnarson fiihrt in der Einleitung zu
seiner Edition der Heimskringla an, daf} es sehr unwahrscheinlich sei, dafy Haraldr
Englakonungr berittene Truppen gehabt habe, und sieht die hier beschriebenen
Szenen als Beeinflussung von Berichten tiber die Schlacht von Hastings an.**' Die
ausgepragte Stilisierung dieser Kampfszenen hinge auch damit zusammen, dafl von
der Schlacht sehr wenige Ménner lebend heimgekehrt seien und somit der Vorstel-
lungskraft wenige Grenzen gesetzt worden seien.*” In der literarischen Inszenierung
dieser Schlacht wurde der Erwahnung von Tieren ein nicht unbetrichtlicher Raum
zugestanden. Der das geschwundene Gliick des Konigs veranschaulichende Fall vom
Pferd fand dabei Eingang in alle Versionen, die restlichen Schilderungen wurden in
der Fagrskinna und der Heimskringla fast unveridndert aus der Morkinskinna iiber-
nommen. Die Tierepisoden bilden somit als dem Tod Haralds vorausgehende Sta-
gingelemente einen integralen Bestandteil der Uberlieferung, wohingegen der
Strang der die Klugheit des Konigs illustrierenden Episoden zu Beginn der Saga
besonders ausgepragt in der Morkinskinna zum Tragen kommt.

4.4.3 Zwischenfazit

Die Mehrheit der Tierepisoden in den Konigssagas steht in direkter Verbindung mit
dem jeweiligen Konig. Dies erklart sich durch die Konzentration dieser Narrationen
auf Ereignisse im nahen Umfeld des Herrschers. Aufgrund dieser Fokussierung die-
nen verfestigte literarische Muster, mit denen allgemeine Wertmafistibe der Ge-
sellschaft illustriert werden, wesentlich seltener als narrative Konstruktionsprinzi-
pien als in den Islindersagas. Die einzigen innerhalb der Konigssagas rekurrierenden
Muster, die sich wiederholt identifizieren lassen, sind der Fall vom Pferd, Kampfe
gegen gefihrliche Tiere und Tiertraume mit vorausdeutender Funktion. Bei diesen

scheinlich um eine tiefschwarze Firbung handele. Auch in der Landndmabdk findet sich eine
motivische Verkniipfung eines blauen Mantels mit einem Fall vom Pferd (vgl. Ldn Sturlubdk 348
S.353f. Ahnlich auch in der Hauksbék).

¥ Vgl. Anhang .

3 Beispielsweise wird in der Morkinskinna bei einem Aufeinandertreffen zwischen Kénig Magniis
und dem danischen Konig Sveinn letzterer folgendermaflen beschrieben: ,Pa reip mapr fram or
scoginum mep gopom riddara bvnapi. oc let hest sinn fagrliga bvrdeigia. Pesi mapr var bvinn mep
miclo gvlli oc dyrom clepom. mapr var enn kvrteisasti. oc lec marga leica mep mikilli list.“ (Mork
S.139f) [Da ritt ein Mann aus dem Wald hervor in guter Ritterriistung und lie sein Pferd herrli-
che Kapriolen schlagen. Dieser Mann war in viel Gold und teure Gewinder gekleidet. Der Mann
war von duflerst ritterlichem Wesen und fithrte mit viel Geschick zahlreiche Kunststiicke vor].

¥ Vgl. 2.B. Mork S.271 (Fsk S.281; Hkr III S.184); Mork $.274 (Fsk 283; Hkr I1I S.187).

#1 Bjarni Adalbjarnarson. 1951. S.XXXILI.

¥ ebd. SXXXIV.
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drei Episodentypen handelt es sich um auch aus den weltlichen und klerikalen islan-
dischen Sagas bekannte literarische Muster.

Der singuldre Charakter der Tierepisoden in den Kénigssagas kann jedoch, be-
sonders im Vergleich zu den Islindersagas, weiterhin als Indiz fiir eine geringere
gestalterische Freiheit der Verfasser beziiglich der von ihnen geschilderten Ereig-
nisse gedeutet werden. Die Schilderung von Leben und Wirken bestimmter histori-
scher Personlichkeiten — die Teil der, von Walter Baetke so benannten, verbiirgten
offiziellen Tradition sind*? — fiithrt offensichtlich dazu, dal in den Konigssagas ein
synkritischer Wahrheitsbegriff nicht in demselben Mafle tragend ist wie in den Is-
lindersagas, sondern dafl es gewisse Grenzen der Nutzung literarischer Modelle zur
Erklarung belegter historischer Ereignisse gibt. Diese erlauben offensichtlich das
Heranziehen von Anekdoten zur Illustrierung bestimmter Charaktereigenschaften
der norwegischen Herrscher; die Moglichkeit zur grundlegenden Strukturierung
einer Erzihlung durch einen durch Tierepisoden abgesteckten Handlungsrahmen,
wie er fiir mehrere Islindersagas herausgearbeitet werden konnte, scheint jedoch
nicht zu bestehen. Diese Begrenzung gilt auch fiir die islindischen zeitgenossischen
Sagas, die stirker als die Islindersagas der Kontrolle der Zuhdrer unterliegen, weil
die in ihnen geschilderten Ereignisse aufgrund der zeitlichen Nahe den Zuhorern
direkt oder iiber Horensagen bekannt sind. Die grundlegenden Unterschiede, die in
der Integration von Tierepisoden zwischen Sturlunga saga und Konigssagas festzu-
stellen sind und die die Sturlunga saga niher zu den Islindersagas als zu den Konigs-
sagas stellen, zeigen deutlich, daf} es sich bei handlungsstrukturierenden Tierepiso-
den um ein vornehmlich an die islindischen Gesellschaftsverhiltnisse gekniipftes
Charakteristikum handelt.

Die Morkinskinna weist im Vergleich zu den anderen Kompendien ausgespro-
chen viele Tierepisoden auf. Dies liegt zum einen daran, daf} in ihr der Fokus der
Gesamtnarration weniger als in den anderen Kompendien auf die Personen der
einzelnen Konige beschrankt ist. Zum anderen laf3t sich in ihr in Ansétzen eine ,is-
lindische® Art der Bedeutungskonstituierung durch Tierepisoden aufspiiren, die
auch in die Heimskringla Eingang gefunden hat.*** Die Funktion der Tierepisoden
in Odds Saga Olifs Tryggvasonar entspricht schliefflich am ehesten jener der Islin-
dersagas; durch mehrmalige Rekurrierung werden verschiedene Teile der Saga mit-
einander verbunden. Allerdings weichen die in diese Saga aufgenommenen Episo-
den von den in den Islindersagas iiblichen Motiven ab, weil Vigi zum einen als Hel-
fer des Konigs instrumentalisiert und zum anderen als einziges Tier im Untersu-
chungskorpus anthropomorphisierend mit Emotionen versehen wird. Aus diesen
Erkenntnissen lassen sich grundlegende Unterschiede zwischen Konigssagas islindi-

3% Vgl. auch Preben Meulengracht Serensen. 1993. S.62.

¥* Der spezifische Charakter der Morkinskinna fithrt Andersson und Gade zu der Frage “Is the book
about Norwegian kings, or is it about the Icelandic experience of Norwegian kings?” (Theodore
M. Andersson/Kari Ellen Gade. 2000. S.64). Die ausgesprochen islindische Perspektive der
Morkinskinna schlagt sich auch auf der Ebene der Bedeutungskonstituierung durch Tierepisoden
nieder.
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scher und norwegischer Provenienz ableiten. In den drei Werken, die sicher islindi-
scher Provenienz sind, finden zumindest vereinzelt aus dem islindischen Teil der
Sagaliteratur bekannte literarische Muster Eingang. Im Agrip und der norwegischen
Fagrskinna finden sich solche ,islindischen’, erdnahen Episoden jedoch nicht, und
sie stehen in dieser Hinsicht der kontinentaleuropiischen Historiographie niher als
der altnordischen Sagaliteratur.

4.5 Tiere in den islendinga paettir — Ein uneinheitliches Bild

Der Textgruppe der {slendinga peettir ist zum Abschluff der narrativen Funktions-
analysen ein eigenes Unterkapitel gewidmet. Es sei jedoch bereits vorweggenom-
men, daf} sich zeigen wird, daf8 gerade keine einheitliche Gruppe von Islendinga
peettir existiert, sondern dafl diese vielmehr in ihrer Charakteristik entweder den
Islindersagas oder den Konigssagas zugeordnet werden konnen. In seiner Typologie
der altnordischen pettir bezeichnet Joseph Harris lediglich diejenigen Texte als
[slendinga pettir, die von einem Treffen zwischen einem Islinder und einem nor-
wegischen Konig handeln.’”® Auf Island spielende pettir wie etwa den Porsteins péttr
stangarhoggs nennt er hingegen feud pettir.** Rodney A. Maack bezeichnet dagegen
in seiner Dissertation Pdttr and Saga. Short and Long Narrative in Medieval Iceland
aus dem Jahr 1987 abweichend von Harris die hauptsichlich auf Island spielenden
pettir als spgupettir®” Auch wenn Harris und Maack unterschiedliche Terminolo-
gien wihlen, ist den beiden Ansitzen gemeinsam, daf} sie die auf Island spielenden,
selbstindig tiberlieferten pettir und die im Rahmen von Konigssagas zu findenden
Auslandsreisen eines Islinders terminologisch klar voneinander trennen. Zur Ver-
meidung von Mifiverstindnissen wird die erste Gruppe im weiteren Verlauf als Is-
landpettir, die zweite als Konigspattir bezeichnet. An Harris’ und Maacks Uberle-
gungen ankiipfend sollen die beiden Textgruppen im folgenden darauf untersucht
werden, inwiefern sie sich in bezug auf die Integration von Tierepisoden zum einen
voneinander unterscheiden und zum anderen Ahnlichkeiten zu den Islindersagas
bzw. Konigssagas aufweisen. Dazu sollen exemplarisch drei pettir kurz auf ihre
Strukturierung durch Tierepisoden untersucht werden: der Audunar pattr vestfirzka,
der Porsteins pattr stangarhoggs und der Brandkrossa pattr.

Von den in der Morkinskinna eingeflochtenen, von der Forschung als pettir einge-
ordneten Digressionen greifen viele auf Tierepisoden zuriick. Der Audunar pattr
vestfirzka beispielsweise, von dem angenommen wird, daff er der Feder Snorri

#° Vgl. Elizabeth Ashman Rowe/Joseph Harris. 2005. S.463. Ahnlich auch Stefanie Wiirth. 1991.
S.78. Harris nennt diese Textgruppe auch King-and-Icelander pettir. Zu einer an Theodore M. An-
derssons Analysen orientierten Strukturuntersuchung dieser Textgruppe siehe Joseph Harris.
1972.

6 Insgesamt etabliert Harris siecben Gruppen von pettir und zusitzlich eine ,gemischte Gruppe', die
sich keiner der sieben anderen Gruppen vollstindig zuordnen lasse.

¥7 Vgl. Rodney A. Maack. 1987. S.15.
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Sturlusons entsprungen sein konnte,*® handelt von einem Islinder namens Audunn,
der in Gronland fiir sein gesamtes Vermogen einen Eisbaren erwirbt und diesen dem
dinischen Ko6nig Sveinn als Geschenk uiberbringen mochte.” Der Weg nach Dine-
mark fithrt ihn durch Norwegen, wo er auf Kénig Haraldr Sigurdarson trifft, der ihm
den Biren abkaufen mochte. Audunn will ihn ihm jedoch auch zum doppelten Preis
nicht abtreten und erklart ihm, daf} das Tier fiir Kénig Sveinn bestimmt sei, worauf-
hin Haraldr ihn erziirnt fragt, ob er so unwissend sei, daf8 er nichts von der Feind-
schaft zwischen den beiden Herrschern wisse. Er 1af3t ihn schliellich unter der Be-
dingung ziehen, daf er auf dem Riickweg vorbeikomme, um zu erzihlen, wie Sveinn
das Geschenk angenommen habe.

In Dinemark angekommen, ist Auduns verbliebenes Geld zur Neige gegangen,
so daf3 er um Essen fiir sich und den Baren betteln muf3. Der konigliche Verwalter
Sveins bietet ihm seine Hilfe unter folgender Bedingung an:

Ek mun fa pér vistir, sem it purfud til konungs fundar, en par i moéti vil ek eiga halft
dyrit, ok méttu 4 pat lita, at dyrit mun deyja fyrir pér, pars it purfud vistir miklar, en fé
sé farit, ok er buit vid, at pu hafir pé ekki dyrsins.*®

[Ich werde dir die Wegzehrung besorgen, die ihr bis zur Zusammenkunft mit dem Ko-
nig bendtigt, aber dafiir will ich die Hilfte des Tieres besitzen, und du muft bedenken,
daf dir das Tier sterben wird, weil ihr viel Wegzehrung braucht, und das Verméogen ist
dann dahin, und es endet dann damit, dafl du dann gar nichts von dem Tier hast. ]

Audunn muf} sich zunichst auf die erpresserische Forderung einlassen; Konig
Sveinn verbannt seinen Vogt jedoch fiir diese Tat, als er davon erfihrt. Sveinn
nimmt Audunn auf, gibt ihm Silber fiir eine Pilgerfahrt nach Rom und 143t ihn pfle-
gen, als er krank und abgemagert wiederkehrt. Als Audunn schlielich zu seiner mit-
tellosen Mutter nach Island zuriickkehren méchte, schenkt Sveinn ihm ein Schiff
und einen Beutel voll Silber als Dank fiir den Biren. Des weiteren iiberreicht er ihm
einen Ring und betont, daf3 er diesen nur einem vornehmen Mann als Dank schen-
ken solle. Wieder in Norwegen bei Konig Haraldr angekommen, berichtet er diesem
von den grof3ziigigen Geschenken Sveins und iiberreicht Haraldr Sveins Ring als
Dank dafiir, daf} er ihn mit dem Biren ziehen lie8. Haraldr bedankt sich und verab-
schiedet Audunn mit vielen Geschenken.

Das Eisbarengeschenk bildet folglich den strukturellen Rahmen der gesamten
Erzihlung; alle Figurenkonstellationen und Konfliktsituationen werden durch den
mitgefiihrten Béiren beeinfluf}t.*”! Dabei fillt auf, daf stets auf den hohen Wert des
Tieres abgehoben wird; der Bir wird wiederholt gersimi mikil — grofle Kostbarkeit —

3% Vgl. Elizabeth Ashman Rowe/Joseph Harris. 2005. S.464.

¥ Hans Naumann wies auf inhaltliche Parallelen des Audunar pattr vestfirzka zum Ruodlieb-Roman
hin (1952. S.311), die er jedoch nicht als Motivadaption interpretiert, sondern als gemeinsame
yaltheimische Erzahlungsfrithform“ (1952. S.315).

10 Aud S.363.

“! Vgl. dazu auch Edward G. Fichtners strukturelle Untersuchung des Audunar pattr (1979. S.259).
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genannt.*”” Besonders hervorzuheben ist das Gesprich zwischen K6nig Haraldr und
Audunn, in dem Haraldr den Wert des Tieres betont, Audunn es jedoch als dyrit
eitthvert bezeichnet: ,Konungr ték vel kvedju hans ok spurdi sidan: Attu gersimi
mikla i bjarndyri?* Hann svarar ok kvezk eiga dyrit eitthvert.“** Tatsachlich bezeich-
net Audunn selbst an keiner Stelle den Biren als Kleinod, sondern stets als dyir oder
bjarndyr, von dem er jedoch mehrmals sagt, dafl er seinen gesamten Besitz dafiir
gegeben habe. Wihrend die beiden Konige in dem Baren somit lediglich eine exoti-
sche Kostbarkeit sehen, betont Audunn auffillig beharrlich, daf} es sich um ein -
wenn auch wertvolles — Tier handelt.

In der Sagaforschung gab es verschiedene Erklarungsansitze, was der tiefere Sinn
dieser kurzen Erzihlung sei. Edward G. Fichtner interpretiert den pdttr als Schilde-
rung einer rite de passage, bei der der Bir ein Symbol fiir die zunehmende Minnlich-
keit Auduns sei und die Geschenkiibergaben mit den verschiedenen Phasen der
Initiation einhergehen.*** Njordur P. Njardvik interpretiert den Text hingegen in
Ubereinstimmung mit Vésteinn Olason als Exemplum iiber die Anniherung zweier
koniglicher Feinde durch die Handlung eines einfachen, christlichen Mannes, bei
dem aber ebendieser, Audunn, und sein Geschenk, der wertvolle Eisbir, in den Hin-
tergrund treten.*”® Unabhingig davon, welcher Deutung man zustimmen mag, set-
zen beide die zentrale strukturelle Funktion des Eisbarengeschenkes fiir die Ge-
samtnarration voraus. Ebenso wie bei anderen in den Sagas geschilderten Schen-
kungen bewirkt die Geschenkiibergabe eine Freundschaftsbildung zwischen
Audunn und den beiden Konigen; dariiber hinaus fiihrt sie jedoch auch zu einer
Anniherung zwischen den beiden Konigen selbst. In den Gesamtkontext der histo-
rischen Kompendien gesetzt, dient die Erzihlung iiber Audunn und seinen Biren
der Charakterisierung Konig Haralds, die in diesem Fall jedoch nicht so negativ
ausfillt, wie Gustav Indrebe es fiir die pettir der Morkinskinna insgesamt herausge-
arbeitet hat.*

402

»Audunn kaupir par bjarndyri eitt, gersimi mikla“ (Aud S.361) [Audunn kauft da einen Biren, eine
grofle Kostbarkeit]; ,Haraldi konungi var sagt bratt, at par var komit bjarndyri, gersimi mikil, ok 4
{slenzkr madr.“ (S.362) [K&nig Haraldr wurde alsbald gesagt, daf ein Bir angekommen sei, eine
grofle Kostbarkeit, der einem Islinder gehore]; Sveinn zu seinem Verwalter: , Ok potti pér pat til
liggja, par sem ek settak pik mikinn mann, at hepta pat eda tdlma, er madr gerdisk til at foera mér
gersimi ok gaf fyrir alla eign“ (S.363f) [Und es schien dir angebracht, wo ich grofe Stiicke auf dich
hielt, zu verhindern, daf8 ein Mann sich auf den Weg machte, mir eine Kostbarkeit darzubringen
und dafiir all seinen Besitz zu geben].

“% Aud $.362 [Der Kénig erwiderte seinen Gruf freundlich und fragte darauf: ,Besitzt du eine grofie
Kostbarkeit in Gestalt eines Biren?“ Er antwortete, daf} er ein Tier besifle].

“* Edward G. Fichtner. 1979. $.261-267. Ashman Rowe und Harris sehen den Audunar péttr als stark
von Folkloremotiven beeinfluft an (Elizabeth Ashman Rowe/Joseph Harris. 2005. S.464). Gegen
die symbolische Ausdeutung des Biren vor dem Hintergrund eines Initiationsritus spricht die
Tatsache, daf} Eisbdren auch in anderen Texten des Untersuchungskorpus und in historischen
Zeugnissen als Geschenke von Islindern fiir Herrscher im Ausland erwihnt werden.

5 Vgl. Njordur P. Njardvik. 1994. S.616.

%% Vgl. Gustav Indrebe. 1928. 5.173.
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Da bereits deutlich wurde, daf} die Erwahnungen von Tiergeschenken sich durch
alle Teile des Untersuchungskorpus ziehen und sogar das Verschenken eines Eisba-
ren selbst neben dem Audunar péttr auch in der Vatnsdcela saga und in der Hungr-
vaka geschildert wird,*’ lassen sich nur aus der Betrachtung dieses Kénigspattr noch
keine Aussagen beziiglich der Gattungsproblematik treffen. Die meisten anderen der
in der Morkinskinna stehenden Konigspettir sind in ihrer Motivik als anekdotisch
zu charakterisieren und insofern den Konigssagas dhnlich: Im Sneglu Halla pattr
wird vom Tod des Vaters eines gewissen Pjodolfs erzahlt, dal er erdrosselt wurde,
weil er ein Kalb nach Hause fiihrte und {iber einen Zaun kletterte, wihrend er das
Kalb mit einem Seil um seinen Hals gebunden hatte.**® Der Hreidars pattr heimska
bedient sich mehrerer kiirzerer Erwihnungen von Tieren zur Illustration von
Hreidars (mangelnder) Intelligenz.*” Im Stufs béttr entsteht zwischen Konig
Haraldr Sigurdarson und Stufr ein Gesprich iiber die Aussagekraft der theriophoren
Beinamen ihrer Viter Sigurdr syr und Pordr kottr.*"® Keine dieser Passagen ist einer
verfestigten Motivgruppe von Tierepisoden zuzuordnen. Die einzige Ausnahme
bildet der Porsteins pattr Hallssonar, in dem Einarr pambarskelfir und sein Sohn
Eindridi mit Kénig Magnus in einen voriibergehenden Konflikt geraten, weil sie von
dem vom Konig gedchteten Porsteinn Hallsson ein Zuchtpferd als Geschenk anneh-
men.*"! Auch hier handelt es sich jedoch um das rekurrierende Muster der Ge-
schenkiibergabe, das in allen Untergattungen des Untersuchungskorpus identifiziert
werden konnte.

Der selbstindig iiberlieferte Porsteins pattr stangarhoggs*'* wurde in der Forschung
wiederholt als Minisaga bezeichnet und von Theodore Andersson in seiner struktu-
ralistischen Untersuchung der Islindersagas als Paradebeispiel der Sagastruktur
herangezogen.*" Dies ist insofern bemerkenswert, als damit einer Gattungstrennung

%7 In der Vatnsdeela saga ist der Eisbar ein Geschenk an den norwegischen Kénig Haraldr harfagri

(Vatn S.44). In der Hungrvaka verschenkt Bischof Isleifr Gizurarson den Biren an den deutschen
Kaiser Heinrich I1I (Hungrv S.7). In allen drei Fillen wird der Eisbar somit an einen koniglichen
bzw. kaiserlichen Herrscher im Ausland verschenkt.

*% " Sneglu Halla pattr. Mork S.240f.

“" Der pdttr handelt von der Norwegenfahrt Hreidars, der als sehr hiflich und schwer von Begriff
dargestellt wird, wobei jedoch letzteres am Ende des pdttr revidiert werden muf}, da Hreidarr in
seiner Zeit bei Kénig Magnus viel dazu lernt. Zu Beginn des pdttr hilt er allerdings den
Hornerschall fiir den Ruf eines Tieres (Hreid S.248), reitet so ungeschlacht, daf8 auf einem Ritt mit
dem Konig mehrere Manner ihm ihre Pferde zur Verfiigung stellen miissen (S.255) und stellt
letztlich ein silbernes Schwein fiir Konig Haraldr Sigurdarson her, der ihn wegen des Totschlags
einiger seiner Minner verfolgt. Dieser schitzt das Schwein zunichst sehr als Kunstwerk, bis er
entdeckt, dal es Zitzen hat. Diese Beleidigung ist jedoch laut K6nig Magnus wohliiberlegt, da
Haralds Vater Sigurdr Sau (sjr) hief (S.259).

M0 S41if S.283f. Vigl. Kap. 5.4.1.

“' Porsteins pattr Hallssonar. Mork S.111f.

H2AM 156 fol, AM 496 fol, AM 162 C fol. Obwohl der Porsteins péttr inhaltlich mit der Vépn-
firdinga saga in Verbindung steht, wird er unabhingig von dieser in den Handschriften iiberliefert
(vgl. Rodney A. Maack. 1987. S.45).

3 Vgl. Theodore M. Andersson. 1967. S.3-6.
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zwischen pettir und Islindersagas implizit eine Absage erteilt wird und die Struktur
eines pdttr geradezu als Paradigma fiir die gesamte Gattung der Islindersagas heran-
gezogen wird. In den Handschriften selbst wird die Erzihlung sowohl pattr als auch
Saga genannt.*'*

Der Handlungsverlauf des pdttr ist seit Anderssons Analysen hinlinglich bekannt
und soll daher hier nur knapp unter Hinweis auf die integrierten Tierepisoden refe-
riert werden. Bei einem Pferdekampf zwischen dem Pferdeziichter Porsteinn und
P6rdr, dem Pferdeknecht Bjarnis von Hof, versetzt Porarinn Porsteinn versehentlich
einen Schlag mit der Pferdestange auf die Braue. Porsteins Vater Pérarinn erinnert
den Sohn bei nichster Gelegenheit unter Riickgriff auf beleidigende Tierverglei-
che*® an die wihrend des Pferdekampfs erlittene Schmach. Die Auffrischung des
Gedichtnisses verfehlt ihre Wirkung nicht. Porsteinn begibt sich nach Hof und er-
schligt Pordr vor dem Pferdestall, nachdem dieser sich weigert, ihm Bufe fiir den
Schlag zu zahlen. Bjarni ldf3t er in einer an die Njals saga erinnernden, verhiillten
Wendung den Tod seines Pferdeknechts ausrichten: ,Seg pu Bjarna, at naut hafi
stangat Pord, hestasvein hans, ok mun hann bida par, til pess er hann kemr, hja
hestahtsinu.“'¢

Zur Vergeltung dieses Totschlags sendet Bjarni zwei seiner Manner aus, die beim
Aufeinandertreffen mit Porsteinn vorgeben, auf der Suche nach entlaufenen Pferden
zu sein.*'’ Dorsteinn durchschaut den Vorwand und sendet die Leichen auf dem
Riicken ihrer Pferde zuriick nach Hof. Nach diesem mif3gliickten Anschlag begibt
sich Bjarni selbst zu Porsteinn, die beiden treten gegeneinander in einem Zweikampf
an, der unentschieden endet, und Bjarni nimmt daraufhin Porsteinn in allen Ehren
in sein Gefolge auf.

Bis auf den finalen Zweikampf ist der gesamte pdttr durchzogen von Tierepiso-
den, die alle als rekurrierende literarische Muster mit verfestigter narrativer Funk-
tion in den Islindersagas identifiziert werden konnten. Strukturell 1afit sich kein
Unterschied zu der Konfliktstrukturierung der Reykdcela saga feststellen. Und auch
die Kulisse des pdttr ist vergleichbar mit einer Reihe von Islindersagas durch die
Gegebenheiten einer Viehhaltungsgesellschaft geprigt. Im Porsteins pattr lassen
sich somit keinerlei Hinweise finden, die fiir eine von den Islindersagas abwei-
chende Art der narrativen Strukturierung durch Tierepisoden sprichen.

Ein Blick auf weitere Islandpettir zeigt, daf} es sich bei den Hauptkonfliktauslo-
sern in diesen kurzen Erzihlungen signifikant haufig um bekannte Motive aus den
Islindersagas handelt. Fiir den Gunnars pattr Pidrandabana wurde bereits darauf
hingewiesen, daf} sich in ihm eine Verkniipfung eines Pferdegeschenks mit dem
Motiv des Pferdekampfs findet. Konfliktausloser im kurzen Hromundar péttr halta

“* Vgl. Rodney A. Maack. 1987. S.45.

“15 Vartu ekki lostinn { svima, frendi, sem hundr?“ (PStang S.70) [Wurdest du nicht bewuf3tlos
geschlagen wie ein Hund, Sohn?].

416 PStang S.71 [Sage Bjarni, daf ein Rind seinen Pferdeknecht P6rdr gestofen habe, und er wird dort
beim Pferdestall warten, bis er kommt].

7 PpStang S.73.
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ist ein Diebstahl von Pferden.*’® Der auf Island spielende Teil des Hrafns pattr
Gudrinarsonar wird vom Motiv des Weidens auf fremdem Grund strukturiert.*
Die Islandpettir unterliegen somit hinsichtlich der Integration von Tierepisoden
denselben Strukturprinzipien wie die Islindersagas und wirken aufgrund ihrer Be-
grenzung auf meist eine einzige Konfliktlinie wie komprimierte Sagaerzahlungen.

Einen Sonderfall bildet schliefllich der Brandkrossa pittr. Er ist selbstindig iiberlie-
fert, allerdings nur in Papierhandschriften aus dem 17. Jahrhundert und spater.*°
Die in den meisten Handschriften als pdttr bezeichnete Erzihlung besteht aus zwei
inhaltlich voneinander relativ unabhingigen Teilen, die nur dadurch miteinander
verbunden sind, daf3 sie den Ursprung der Droplaugsohne schildern. Fiir die vorlie-
gende Studie ist vor allem der zweite Teilpéttr von Interesse, in dem die beiden Brii-
der Grimr und Porsteinn aus dem Vopnafjordur auf Auslandfahrt gehen, nachdem
Grims bester Ochse Brandkrossi eines Tages nach einem Anfall wilder Raserei aufs
offene Meer hinausschwimmt und nicht wieder zuriickkehrt. Die beiden Manner
kommen nach Norwegen, treffen dort allerdings nicht auf den norwegischen Konig,
sondern auf einen Mann namens Geitir, der Grimr erklirt, daf er dafiir gesorgt habe,
dafl Brandkrossi zu ihm nach Norwegen komme, weil es sich bei ihm um den besten
aller Ochsen gehandelt habe.*' Als Entschadigung gibt er Grimr den mit Mehl
gefiillten Balg des geschlachteten Brandkrossi und seine Tochter Droplaug.

Die gesamte Erzahlung ist stark durch folkloristische Motive gepragt. Anders als
in den Konigspettir tritt in diesem pdttr keiner der norwegischen Konige auf, hin-
sichtlich der Charakteristik der integrierten Episoden ist der Brandkrossa péttr je-
doch eher den Koénigspattir zuzuordnen. Rodney A. Maack charakterisiert den
Brandkrossa pattr gemeinsam mit drei anderen Texten seines Korpus als ,travel
stories with strong folkloristic overtones. They all have the acquisition of wealth as a
primary theme.“**> Ahnlich wie die in die Islindersagas integrierten Auslandsreisen
dienen sie der Erklarung von Familienverhaltnissen und dem Erreichen eines gewis-
sen Status durch Mannlichkeitspriifungen.

Die selbstindig iiberlieferten pettir lassen sich daher in auf Island spielende
Konflikterziahlungen und in Reiseerzihlungen aufteilen. Dies entspricht den von
Jesse Byock identifizierten zwei Strukturprinzipien der Sagas: den feudemes und den

“% HrHalt $.305-315.

9 HrafnG S.319f. Der restliche Teil des in der Morkinskinna iiberlieferten pdttr spielt im Ausland
und enthilt bis auf eine kurze Erwihnung einer Jagd Konig Magnts’ mit Falken und Hunden
(HrafnG S.327) keine weiteren Erwihnungen von Tieren. Aus der Perspektive der Uberlieferung
handelt es sich somit eher um einen Konigspittr, die erste Texthalfte bildet jedoch ebenso sehr
eine Minisaga, wie dies beim DPorsteins pattr stangarhoggs der Fall ist. Es gibt dariiber hinaus
weitere Islandpeattir, die nur im Rahmen von Konigssagakompendien iiberliefert sind, z.B. den
Hrémundar pattr halta in der Flateyjarbok. Der Orms péttr Storodlfssonar findet sich sowohl in ei-
ner selbstindigen Uberlieferung als auch in der Flateyjarbok. Dasselbe gilt fiir den Porsteins pattr
uxafots.

20 AM 164 k fol, AM 395 fol, AM 426 fol, JS 435 4to, Thott 1768 4to, Stockholm Papp. 35 fol.

2 Brandkr S.189.

#? Rodney A. Maack. 1987. S.60.
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units of travel and information. Der Brandkrossa pattr wirkt wie eine aus der Drop-
laugarsona saga herausgenommene, verselbstindigte unit of travel and information.
Diese Einschitzung wird durch den Uberlieferungszusammenhang des pdttr unter-
stiitzt: Abgesehen von der Médruvallabok steht der pdttr in den Handschriften stets
direkt vor der Droplaugarsona saga.**?

Daf3 in beiden Gruppen von pettir Tiere signifikant hidufig das Thema eines Gesamt-
texts bilden, hat sicherlich unter anderem mit der Kiirze und Episodenhaftigkeit
dieser Erzihlungen zu tun, die oft aus nur einem einzigen Handlungsstrang beste-
hen. Dennoch ist es bemerkenswert, daf3 gerade Tierepisoden als erzihlenswerter
Stoft eines pdttr, einer kurzen Erzahlung, angesehen wurden und daf} dies sowohl fiir
die inhaltlich und strukturell den Islindersagas niherstehenden pettir als auch fiir
die in die Konigssagakompendien integrierten anekdotischen Kénigspeettir gilt.

Die exemplarische Untersuchung der pettir auf ihre Integration von Tierepiso-
den hat jedoch gezeigt, dafl sich keine gemeinsamen Charakteristika fiir diese Texte
herausarbeiten lassen. Die hier untersuchten pettir bilden keine homogene Text-
gruppe, sondern unterscheiden sich grundlegend in Abhingigkeit von ihrem Hand-
lungsort. Solche pettir, die an norwegischen Konigs- und Jarlshofen spielen, dhneln
den Konigssagas in ihrer Selektion und Integration von Tierepisoden; auf Island
verortete pettir weisen dagegen starke Ahnlichkeiten zu den Islindersagas auf.
Ebenso wie in den Konigssagas dienen Tierepisoden in den Konigspattir vornehm-
lich der Charakterisierung der involvierten Konige; in den Islandpzttir fungieren sie
dagegen vor allem als handlungsstrukturierende Elemente. Diese Ergebnisse legen
es nahe, die beiden Textgruppen als separate Kurzformen in naher Verbindung zu
den thematisch und kodikologisch entsprechenden Langformen einzuordnen.**

Die Linge als einziges verbleibendes Kriterium fiir die Aufrechterhaltung einer
Gattungsunterscheidung zwischen pettir und Sagas ist jedoch insofern nicht hinrei-
chend, als es als Islindersagas eingeordnete Texte gibt, die nicht viel linger als einige
pettir sind.*** Dartiber hinaus konnte Rodney Maack in seinen Untersuchungen
deutlich machen, daf} die Handschrifteniiberlieferungen der von der Forschung als
pettir identifizierten Texte hochst uneinheitliche Bezeichnungen ebendieser aufwei-

en.”¢ Vor allem fiir die Konigspettir bietet sich dabei dariiber hinaus das Problem
der Identifikation eines Abschnitts als eigenstandiger pdttr, da diese nicht immer in
den Handschriften markiert sind. Alle diese Griinde lassen es sinnvoll erscheinen, im

3 Vgl. ebd. S.38.

#* Vgl. Elizabeth Ashman Rowe/Joseph Harris. 2005. S.464. Auch Rodney A. Maack riickt die von
ihm untersuchten Islandpettir ndher an die Islindersagas als an die restlichen Typen von pettir
(Rodney A. Maack. 1987.5.17).

#57.B. die Porsteins saga hvita. Vgl. dazu Rodney A. Maack. 1987. S.3.

46 Beispielsweise wird der heute so genannte Gunnars pattr Pidrandabanda in neun von zehn Manu-
skripten Saga genannt, in der zehnten Handschriften lautet die Uberschrift ,Af Gunnari Pidr.b.
[Uber Gunnarr Pidrandabani] (vgl. Rodney Maack. 1987. S.40). Auch der Qlkofra pattr wird in
der einzigen erhaltenen primiren Handschrift als Saga bezeichnet (ebd. S.47). Die Uberlieferung
des Porsteins pattr stangarhoggs zeigt beide Bezeichnungen (ebd. S.45).
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folgenden nicht von einer oder mehreren eigenstindigen Textgruppen von pettir
auszugehen, sondern die Islandpettir der Gruppe der Islindersagas zuzurechnen
und die Konigspeettir als zu den Konigssagas zugehorig zu betrachten.

4.6 Literarische Funktionen von Tierepisoden in der Sagaliteratur
— Ein Resiimee

In dieser narrativen Analyse sollte nicht der Versuch unternommen werden, eine
allgemeingiiltige abstrakte Struktur der Sagatexte herauszuarbeiten, wie dies Theo-
dore M. Andersson versucht hat. Eine solche kann, auch begrenzt auf eine Untergat-
tung oder Textgruppe der Sagaliteratur, nicht erstellt werden, ohne dem einzelnen
Text Gewalt anzutun. Jeder Text folgt individuellen Strukturregeln, auch wenn diese
bestimmten (Gattungs-)Konventionen unterliegen und durch diese beeinflufit wer-
den. Es ging in diesem Kapitel vielmehr darum, die in der Sagaforschung etablierten
Gattungen auf die literarische Funktion von Tierepisoden zu beleuchten und aus
ebendieser Perspektive die Stichhaltigkeit der Gattungsgruppierung zu hinterfragen.
Die erzielten Ergebnisse unterstiitzen weder die Verfechter der Gattungsunterschei-
dung noch deren Gegner uneingeschrankt. Die einzelnen Resultate rekapitulierend
ergeben die vorgenommenen narrativen Analysen, daff im gesamten Untersu-
chungskorpus im Vergleich zu zeitgenossischen kontinentaleuropiischen Tenden-
zen signifikant viele Tierepisoden zu finden sind, daf8 diese jedoch nicht in allen
Sagagruppen auf die gleiche Art als strukturierende Elemente innerhalb der Erzih-
lungen wirken. Dariiber hinaus lassen sich auch innerhalb der verschiedenen Text-
gruppen durchaus unterschiedliche Typen der Strukturierung durch Tierepisoden
ausmachen.*’

In der Gruppe der Islindersagas gibt es zunichst einige Texte, in denen einzelne
Tiere wiederholt im Handlungsverlauf erscheinen und auf diese Weise das Textge-
fuge durch eine aufeinanderbauende Handlung miteinander verbinden. Diese Art
der Erwihnung von Tieren findet sich mit Ausnahme von Odds Olafs saga Tryggva-
sonar, von der gezeigt werden konnte, daf sie innerhalb ihrer Gattung einen absolu-
ten Ausnahmefall bildet, in keiner der anderen Textgruppen.

Der zweite in den Islindersagas sehr haufige Typ der narrativen Funktion von
Tierepisoden ist die beispielhaft an der Reykdcela saga aufgezeigte verschachtelte
Konfliktstrukturierung. In den in diese Gruppe einzuordnenden Sagas wirken zu
literarischen Konventionen verfestigte Episoden als handlungsstrukturierende Ele-
mente, die sogar den gesamten Konfliktverlauf einer Saga strukturieren konnen. Im
Gegensatz zur ersten Gruppe steht hier oftmals die funktionale Bedeutung von Tie-
ren im agrarischen Alltag und das daraus potentiell erwachsende Konfliktpotential
im Vordergrund.

“7 Die im folgenden aufgefithrten Typen sind selbstverstindlich Idealtypen, die nie in Reinform,
sondern stets in Verbindung mit anderen Typen in den Einzeltexten zu finden sind.
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Ein dritter in den Islindersagas zu findender Typ der Strukturierung wurde ex-
emplarisch an der Njéls saga verdeutlicht. In dieser werden weit auseinander lie-
gende Teile einer Saga durch identische oder abgeinderte Wiederholung einzelner
Motive miteinander verbunden und Figurenkonstellationen verdeutlicht. Anders als
beim zweiten Typ wirken die Episoden nicht handlungsvorantreibend, sondern
dienen lediglich als narrative Verweise zur Verdeutlichung des Zusammenhangs.

Islindersagas, die tiber weite Strecken durch Tierepisoden gepragt sind, haben
von der Forschung oft das Pradikat ,miindlich® und/oder ,schlecht strukturiert® er-
halten. Das gilt vor allem fiir die Bjarnar saga Hitdcelakappa, die Reykdcela saga und
auch die Hei0arviga saga. Der Qualifizierung dieser Sagas als miindlich kann zuge-
stimmt werden, allerdings nur insofern, als dies nicht mit einem anekdotischen un-
zusammenhingenden Aufbau gleichgesetzt wird, sondern auf die miindliche Tradi-
tion des Erzihlstoffs rekurriert: Die Verankerung der Tierepisoden im islindischen
Alltag und ihre Verfestigung zu literarischen Konventionen, die durch die gesamte
Gattung hindurch anzutreffen sind, sprechen dafiir, da8 es sich bei ihnen um allge-
mein verbreitete, basale Bausteine zur Strukturierung von Erzihlungen handelt.
Beziiglich der Beurteilung der von Tierepisoden durchzogenen Sagas als schlecht
strukturiert kann hingegen auf die Textanalysen in den ersten beiden Teilkapiteln
(4.1.1 und 4.1.2) verwiesen werden, in denen deutlich wurde, daf8 beide Sagas
einem narrativen Gesamtplan folgen, der die Annahme, es handele sich um eine
blofle Aneinanderreihung von Einzelepisoden, widerlegt. Weiterhin wurde deutlich,
dafl Tierepisoden keineswegs nur ein Element der fritheren, noch nicht voll kiinstle-
risch durchstrukturierten Sagas sind, sondern daf} diese auch in den klassischen und
postklassischen Sagas wie der Njils saga oder der Grettis saga anzutreffen sind.**

Auch in der Sturlunga saga werden Handlungsverldufe durch Tierepisoden struk-
turiert, allerdings auf linearere und weniger miteinander verkniipfte Art als in den
Islindersagas. Nur selten bilden mehrere Tierepisoden eine zusammenhingende
Handlungskette. Motivisch bestehen grofle Ahnlichkeiten zu den Tierepisoden der
Islandersagas, allerdings beschrinken sich die Erwidhnungen in der Sturlunga saga
fast ausschliefllich auf Eigentumskonflikte, und Tiere werden vorrangig im Kollektiv
beschrieben. Vor allem die Schilderungen von Viehraub sind als typisch fiir die
Sturlunga saga anzusehen. Eine Ausnahme in der Kompilation der Sturlunga saga
bildet die Prestssaga Gudmundar g6da: Die Tierepisoden in dieser Saga weichen
signifikant von den restlichen Teilsagas der Sturlunga saga ab. Sie begrenzen sich
fast ausschliefllich auf Wunderbeschreibungen und sind insofern mit den Tierepiso-
den der Bischofssagas vergleichbar.

Die Bischofssagas sind durch eine weitgehende Abwesenheit von Tieren geprigt;
in ihnen tauchen Tiere nur in aneinandergereihten Mirakeln auf. Unter den hier
untersuchten Bischofssagas stellt nur die Guomundar saga biskups eine Ausnahme
dar. In ihr findet sich eine Reihe von Motiven aus den weltlichen islandischen Sagas.
Daf diejenigen Sagas, die Gudmundr gdédis Leben schildern — die Prestssaga Gud-

#8 Zum Begriff der postklassischen Saga und der diesem Begriff inhirenten Klassifizierung der Islan-
dersagas vgl. Martin Arnold. 2003.



Literarische Funktionen von Tierepisoden in der Sagaliteratur — Ein Resiimee 153

mundar g6da und die Gudmundar saga biskups —, in bezug auf Tierepisoden jeweils
einen Ausreif8er innerhalb ihrer Gattung bilden, ldf3t sich durch dessen herausgeho-
bene Bedeutung als geistliche und gleichzeitig auch weltliche Fihrungsfigur erkla-
ren.

Anders als in den Bischofssagas gibt es in den Konigssagas eine grofie Zahl von
Tierepisoden, die in einer ganzen Reihe von inhaltlichen Zusammenhingen auftau-
chen, also nicht wie in der Sturlunga saga auf die 6konomische Bedeutung der Tier-
welt fiir die menschliche Gesellschaft beschrankt sind. Im Gegensatz zu den Islin-
dersagas kommt diesen Episoden jedoch nur in wenigen Fillen eine strukturierende
Funktion fir den Handlungsverlauf zu, und es sind in den meisten Fillen singular
auftretende Anekdoten, die nicht an allgemein bekanntes Motivgut ankniipfen. Im
Unterschied zu den weltlichen islindischen Sagas, in denen Tierepisoden haupt-
sachlich als handlungsauslosende oder -vorausdeutende Elemente fungieren, dienen
sie in den Konigssagas vorrangig der Charakterisierung einzelner Personlichkeiten
oder in Einzelfillen der Verdeutlichung von Figurenkonstellationen. Besonders bei
der Untersuchung der verschiedenen Versionen der Olafs saga Tryggvasonar wur-
den dabei Unterschiede zwischen Kénigssaga(kompendien) norwegischer und is-
lindischer Provenienz deutlich, die sich auch auf die anderen Teile der Kompendien
tibertragen lassen.

Die Ergebnisse aus Kapitel 4.5 zeigen schlieBlich, daf8 die Gruppe der Islendinga
pattir keine Merkmale aufweist, die sie grundlegend von den anderen Textgruppen
unterscheidet. Es lassen sich vielmehr zwei Gruppen identifizieren, die vom Inhalt
der Episoden und deren Integration entweder den Konigssagas oder den Isldndersa-
gas zugeordnet werden konnen.

Es kénnen somit im Untersuchungskorpus zwei grundsatzlich verschiedene Ty-
pen der Integration von Tierepisoden in den Gesamttext ausgemacht werden: Wah-
rend vor allem in den Islindersagas ein festes Inventar an in Wortlaut und Struktur
verfestigten Episoden ganze Texte handlungsstrukturierend durchzieht, handelt es
sich in den Konigssagas um singulare Erwahnungen anekdotischer Natur, die isoliert
im Handlungsverlauf stehen und oftmals auf literarische Vorlagen zuriickgehen. Die
Sturlunga saga laf3t sich dem ersten Typ der Bedeutungskonstituierung zuordnen,
allerdings in weniger kunstfertiger Form als dies in den Islindersagas zu finden ist.
Die Bischofssagas sind generell dem zweiten Typ zuzuordnen, allerdings beschran-
ken sich die Tiererwiahnungen dort fast ausschliefllich auf Mirakelepisoden und
greifen insofern auf ein festes Inventar zuriick.

Diese zwei verschiedenen Typen der Integration von Tierepisoden lassen auf
einer allgemeineren Ebene Riickschliisse auf die Bedeutungskonstituierung der
betreffenden Textgruppen zu: Wiahrend in den anekdotischen Konigssagas Bedeu-
tung anhand von Exempla, mit Hilfe von Riickgriffen auf auflergewohnliche Bege-
benheiten, geschaffen wird, ist eines der konstituierenden Merkmale der Islinder-
sagas die Wiedererkennbarkeit ihrer strukturierenden Episoden aus dem alltdglichen
Leben, ihr Riickgriff auf bekannte (Verhaltens-)Muster zur Illustrierung von Hand-
lungszusammenhangen.
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Der zeitliche Aspekt spielt fiir die Wahl der Motivik und den Aufbau und die Lo-
gik der Erzihlungen daher offensichtlich eine geringere Bedeutung als die thema-
tische respektive geographische Verankerung. Zwischen den weltlichen islindischen
Sagas — Islandersagas und Sturlunga saga — und den Konigssagas lassen sich so sig-
nifikante Unterschiede in der generellen Textkonstituierung feststellen, daf hier ein
Festhalten an einer Gattungsunterscheidung zweifellos sinnvoll und erkenntnisbrin-
gend ist. Aber auch die herausgearbeiteten Charakteristika der anderen Textgruppen
sprechen, abgesehen von den Islendinga peettir, fiir ein generelles Festhalten an den
etablierten Gattungsunterscheidungen innerhalb der Sagaliteratur.*”

9 Im restlichen Teil der Arbeit wird diesen Ergebnissen folgend generell von vier Untergattungen
innerhalb des Untersuchungskorpus ausgegangen.
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