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Erinnerungen an die Spiele meiner Jugendzeit

Von Peter Suter*

Einleitung

Mit meinem Eintritt in die Primarschu-
le entstanden erweiterte, neue Bezie-
hungen mit anderen Kindern. Aber
auch das Spielangebot, vor allem von
Gruppenspielen, wurde wesentlich ver-
grossert. Diese lernte ich sehr intensiv
im liandlich gepriagten Dorfteil «Rii-
schel» in Reigoldswil kennen. Der
Raum fiir Gruppenspiele war genau
abgegrenzt zwischen Bretzwilerstrasse
(Neustrossli), Gemeindehausplatz,
Cheesiweg, Riischelbdchli, Schanz und
Schulhaus. In diesem Dorfteil zidhlte
man bis 1945 5 hauptberufliche Klein-
bauern (davon einer mit 2 Pferden),
5 nebenamtliche Arbeiterbauern sowie
3 Ziegenhalter. Von den 27 Haushal-
tungen hielten einige ein Schwein,

Kinderspiele im Freien

Im Spiele der Kinder spiegelte sich die
Arbeit und die Lebensweise der Er-
wachsenen in umgesetzter Form. Kin-
derspiele waren (und sind immer noch)
geprdagt von den Gesellschafts- und
Wirtschaftsformen und damit auch al-
len Anderungen unterworfen. So wie
die bauerliche Wirtschaft je nach Jah-
reszeit spezifische Arbeiten aufwies, so
sind die Kinderspiele urspriinglich in
jeder Jahreszeit wieder anders gewesen.
Der Wechsel der einzelnen Spiele im
Freien erfolgte wie auf Verabredung.
Er erfolgte nach einem geheimnisvollen
Rhythmus. Niemand wusste, woher die
Entscheidung kam, plétzlich eine Spiel-
art zu wechseln.

* geb. 1929

Hiihner oder Kaninchen. Im Riischel
befanden sich ausserdem ein Kramerla-
den sowie die Werkstéitten eines Schlos-
sers, eines Stuhlschreiners (Seidenband-
Webstiihle) und eines Wagners. Die
Kinder waren =zahlreich, und vom
Kleinkind bis zum Jugendlichen waren
beide Geschlechter und alle Altersstu-
fen ausgeglichen vertreten. Als kleiner
Dreikdsehoch war man bei den Spielen
toleriert als Zuschauer und Bewunde-
rer der dlteren Generation. Kam man
dann in das passende Spielalter,
so wurde man in die entsprechende
Gruppe aufgenommen. Damit sind die
Voraussetzungen und das Umfeld fiir
die nachfolgenden Schilderungen be-
schrieben.

Der Dorfkriamer, aber auch das Spiel-
warengeschéift, verkauften damals im
Friihling innert kiirzester Zeit Hunder-
te von Chriickerli. Nach dem Ausver-
kauf des Vorrates wurden weitere be-
stellt, die aber fiir den Rest des Jahres
keine Abnehmer mehr fanden.

Urspriinglich wurden alle zum Spielen
bendtigten Utensilien mit einfachen
Geraten gefertigt (Sackmesser, Sage,
Beil, Stechbeutel und Hammer). Ru-
ten, Holz, Rinden, Pflanzenteile,
Fruchtstinde, Harze, Knochen, Schnii-
re und Draht lieferten die Rohmateria-
lien. Wenn im Friihjahr das gesédgte
Brennholz zum Spalten vor den Héu-
sern auf Haufen lag, dienten die geeig-
neten Stiicke zum Stockeln (Wurf-
spiel). Wurde ein Dach umgedeckt, so
verwendeten wir die weggeworfenen
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Schindeln fiir Fldnder (leichte Wurf-
korper). Neue Bohnenstangen wurden
mit der Einwilligung der Besitzer fiir
den Stelzenbau verwendet. Nach einem
Apfelhauet wurde dieser Anlass mit
Steckenpferden nachvollzogen. Milité-
rische Einquartierung hatte Soldaten-
spiele zur Folge, und die Durchfahrt
der Tour de Suisse in unserem Dorfe
fiihrte zu Rennen mit dem Trottinett.
Je nach Talschaft fanden sich Abwei-
chungen zwischen den einzelnen Spie-
len. Aber auch die Bezeichnungen fiir
die gleichen Spiele waren von Dorf zu
Dorf verschieden.

So wurde das mir bekannte Ballspiel
Ldbe mit Gschtett im Nachbardorf Zie-
fen (und auch in Arboldswil) als Hickle
bezeichnet. Gustav Miiller hat in den
Baselbieter Heimatbladttern in den er-
sten Nummern das Thema der Kinder-
spiele aufgegriffen und auch das Hick-
le wie folgt beschrieben (Miiller G.,
BHBI, Bd. 1, 1936-1940; 5, 52, 118):

Hickle

Dazu gehorte weiter nichts, als ein tief
herabhingendes Dach ohne Dachkdin-
nel. Die grossen Scheunenddcher er-
fiillten gewohnlich beide Bedingungen.
Zur Not tat’s auch etwa ein fensterlo-
ser Giebel, gegen den der Ball geworfen
werden konnte. Aber wie gesagt, ein
Dach war das Idealste und davor ein
freier Platz. Aber mit dem hatte es ja
keine Not, denn damals hatten die Kin-
der neben den Fuhrwerken noch ein
unbestrittenes Anrecht auf die Strasse,
sie gehorte noch nicht dem Auto. Nur
selten einmal verscheuchte ein Motor-
wagen, auch «Dampfgutsche» ge-
nannt, die frohliche Schar.

Ein Spieler begann und warf den Ball
auf das Dach, moglichst so, dass die
Bahn des herniederrollenden Balles
nicht so leicht vorauszusehen war.
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Wihrend des Wurfes, oder doch bald
nachher, so verlangte es die Spielregel,
rief er einen der Mitspielenden auf, der
nun den Ball aufzufangen hatte. Ge-
lang das dem Aufgerufenen, so warf er
ihn sofort wieder auf das Dach zurtick
und forderte einen anderen auf, den
Ball zu fangen. So ging es weiter, bis
einmal der Ball nicht erwischt wurde.
Wie’s Biisiwetter entfernten sich die
anderen Spieler, bis der Ungeschickte
ihnen durch einen Zuruf Halt gebot,
sobald er des davonrugelnden Balles
habhaft geworden war. Durch einen ge-
schickten Wurf suchte er nun seinen
Fehler gut zu machen und einen der
ihm zundchst Stehenden zu treffen.
Gliickte dies, so haschte der Getroffene
rasch nach dem Ball, indes sich die
tibrigen abermals zerstreuten. Das wie-
derholte sich so oft, bis einmal der Ball
sein Ziel verfehlte. Der Schlechte
Schiitze «hatte eins». Wer zwei, drei,
oder auch mehr hatte, je nach der vor-
her getroffenen Abmachung: «Mer
mache feufi, mer mache vieri» etc., der
war «dusse» und schied aus dem Spiele
aus. Anderwdrts war iiblich, mit einer
Anzahl Leben zu beginnen, die man
nach und nach durch Fehlwiirfe verlor.
Wer kein «Ldbe» mehr besass, konnte
nicht mehr mitspielen. Bezeichnend fiir
diese Spielweise ist der Name «Feufla-
bespiel», wie er in Oberdorf gebriuch-
lich war. Ebendaselbst pflegten die
Fliichtlinge, wenn sie sich ausser Ge-
fahr des Getroffenwerdens glaubten,
den Werfer mit dem Zuruf «mure-
fescht» zu foppen und standen dann
mit abgewandtem Gesicht bockstill. Je
nidher die Entscheidung kam, wer
«gunne» hatte, desto mehr erhohten
sich Eifer und Spannung. An letzterer
fehlte es iiberhaupt nie bei diesem
Spiel. Welchen Weg wird der Ball ein-
schlagen? Wer wird zum Fangen an die



Bockspringen (Kupfer-
stich: Conrad Meyer,
in Jacob Cats, Kinder-
Lustspiele. Ziirich 1658;
Reprint: Ziirich 1970)
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Reihe kommen?, sind die wichtigen
Fragen auf allen Gesichtern, wenn der
Aufwerfer mit der Namenrufung noch
zogert, wdhrend der Ball schon dem
Dachrand zustrebt. Und wenn einer
oder mehrere es darauf abgesehen ha-
ben, durch alle moglichen Tricks beim
Aufwerfen «einen uuse z’mache», und
dieser, entgegen aller Berechnung, den
Ball doch noch erhascht, ihn unverse-
hens aufwirft, knapp tiber dem Dach-
rand, dabei den Namen seines Wider-
sachers rufend, der schon triumphie-
rend das Weite gesucht. Freilich, die
Rechnung ist noch nicht fertig. Da
steht ein guter Freund des Gefoppten,
der, statt sich von jenem bewerfen zu
lassen, ihm die Hinde entgegenstreckt
zum Zeichen, dass er ihm den Ball zum
Fangen schicken madge, wodurch die
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Jagd beschleunigt wird und leicht zu
Ungunsten dessen ausfillt, der sich
schon als Sieger geglaubt.

Gemeinsam aber kdonnen wir tberall
straff gehandhabte Regeln (Abma-
chungen) feststellen. Sie wurden streng
befolgt und autorisierten jedes Spiel.
Fiir den erwachsenen Zuschauer (sie
wurden nicht geschétzt!) wirkte es oft
bedngstigend, welcher Ernst und wel-
che Unerbittlichkeit Kinderspiele be-
herrschten. Wir denken hier vor allem
an das Einhalten der Regeln, das Be-
achten der Grenzen bei markierten
Spielfeldern (Kreide- oder Ziegelstein-
striche) und das Anschlagen bei einer
genau bezeichneten Stelle im begrenz-
ten Spielraum.

Spielregeln waren (und sind es zum Teil
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Gfl. (3' 5‘:’" ’ﬁ
Ringtanz beim Mllchmessfest, Guarda 1939. Photo von Ernst Brunner (1901-1979). Ein reprisentati-
ver Querschnitt des Werks dieses einzigartigen Photographen ist noch bis Ende Januar 1996 im
Schweizerischen Museum fiir Volkskunde (Miinsterplatz 20, Basel) zu sehen, spéter auch in Sion und
Bern.

immer noch) Nachahmungen der Ge-
setze der Erwachsenen.

Die Verdnderungen der wirtschaftli-
chen Verhiltnisse nach dem zweiten
Weltkrieg haben sich auch auf das
Spielverhalten der Kinder ausgewirkt.
Viele Spiele sind in Vergessenheit gera-

Spiele im Haus

Hier sind ebenfalls Veranderungen fest-
zustellen. Sie sind aber nicht so gravie-
rend wie bei den Spielen im Freien. Die
Gerite sind vorwiegend mit den zeit-
entsprechenden Materialien gefertigt.
So finden sich fiir Middchen immer
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ten. Heute nehmen elektronische
(Spiel-)Gerate, Unterhaltungsmedien
und immer wieder neue Sportarten
ihren Platz ein. Unabhingig von den
Jahreszeiten bringen Verkaufsmanager
dieser Branche laufend neue Spiele auf
den Markt.

noch Dittistuben, alle Arten (und Unar-
ten) von Bdbis, Bdibiwdgelchen und
Bettchen, Kiichen, Verkaufsldden,
Schulstuben und Ndhmaschinen.

Stédlle mit Tieren, ganze zoologische
Garten, Tischfussballspiele, Wiirfel-



und Kartenspiele werden jedes Jahr in
grosser Vielfalt angeboten.

Knaben werden angesprochen mit
Eisenbahnen, Autos und Autobahnen,
Baumaschinen und Fliegern. Spielzeug
mit militdrischem Charakter ist zurzeit
auf dem Markt nicht erhaltlich.

Die heutigen Wohnungen lassen wegen
der fehlenden Ré&umlichkeiten wie
Scheunen und Stille keine spannenden
Versteckenspiele mehr zu.

Ein Blick in die Spielzeugkataloge (die

Zusammenfassung

Es wiirde den Rahmen unserer Ausfiih-
rungen sprengen, wollten wir hier alle
Spielarten von frither beschreiben. Es
ware iibrigens jetzt noch die letzte Zeit,
grossraumigere Erhebungen vorzuneh-
men. Diese Aufgabe wartet immer
noch auf eine Volkskundlerin oder
einen Volkskundler.

Die folgende, jahreszeitlich geordnete

Januar

ich leider nie gesammelt habe!) zeigt
eine grenzenlose Vielfalt von Spielzeu-
gen. Genau so grenzenlos sind aber
auch die Geschmacklosigkeiten der
Ausfithrungen. Das Kunststoffmaterial
ist Ausdruck der Wegwerfmentalitét
und stellt hohe Anforderungen an die
Entsorgung. Trostlich ist zu wissen,
dass noch Spielzeuge aus Holz und
Metall erhéltlich sind, wenn auch viel
teurer.

Aufstellung der alten Spiele zeigt den
Ablauf, wie ich ihn erlebt habe.
Kinderspiele werden immer noch durch
dltere Geschwister und die Eltern wei-
tergegeben. Eine wichtige Aufgabe
kommt aber auch den Kindergirten
und Schulen zu, hier Anregungen zu
vermitteln und lokale Traditionen zu
erhalten oder neu zu beleben.

Schneeballspiele, Schneeménner, Skifahren (Fassduben), Schlitteln,

Schlittschuhlaufen (Abfahrten auf steilen Strassen), Schneehiitten-
bau. In der Stube: Niinistei, Eile mit Weile, Halma, Stélle, Dittistu-
ben, Kinderkiiche, Verkduferlis, Eisenbahnen, Zinnsoldaten («Blei-

soldaten»).

Februar

Wie Januar. Schneefreie Zeit: Spachteln, Hiipfspiele (z. B. Himmel-

Holle), Unschuld-Dieb-Dieb, Quartier- und Dorfkriege (Lauwil),
Chlipperen (Holzbrettchen, Larminstrument), Larven basteln.

Mairz

Chriickerlen, Stecklispiel (Kampfspiel), Stockeln, Ballspiele, Ldibe

mit Gschtett, Schleuderbdlle, Seifenblasen (Waschtage).

April

Windrider, Reifeln, Papierschwalben, Seebegiigli (Schilfréhrchen

vom Basler Weiher in Seewen SO), Seilspringen.

Mai

Versteckenspielen im Freien: Gschtand, Giggserli- Stecken- und

Biichsenverband (Versteckspiele), Jdgerlis. Musikinstrumente aus
Weiden- oder Eschenrinde: Hippi, Pfeyschthorn, Pfeifen. Krdanze-

und Korbchenflechten.
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Schinkenklopfen (Zeichnung: Gustav Ritschard; Repro aus: Walter Seiler, Alte Kinderspiele. Bern

1979)

Juni

Juli

August

September

Oktober

November

Dezember
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Versteckenspiele wie im Mai, Wasserleitungen (Lowenzahnstengel),
Baschgen (Schwingen), Schunggenchlopfen, Bockgumpen, Waien-
schiessen (drei rauhe, harte Knabenspiele), Floten aus Wiesenkerbel.

Versteckenspiele, Schindelfinder, Heugumpen, Bdchelen (an Ba-
chen spielen: Stauen, Wasserrdder und Rindenschiffchen).

Libe mit Gschtett, Gschtand, Bdchelen und Hiitten bauen im Wald.

Réiuber und Schenddm (Gendarm), Wespennester guseln (Mutprobe
fiir Knaben), Pfeilbogenschiessen und Hiittenbauen im Walde.

Oepfelschnure, Durlipsliechter, Sackgumpe, Versteckenspiele in
Scheune und Stall. Leimbdolle (Lehm) mit Haselstecken schiessen,
Drachenbau (mit Litzenschiften der Webstiihle), Deckel werfen
Frosch, Chuderbiichsen, Versteckenspiele in Hof und Haus.

Drachen steigen lassen, Windrader, Versteckenspiele in den Hau-
sern. Stube: wie im Januar.

Schnure (Mittelfuss von Schweinsknéchli, Larminstrument), In der
Stube: Hiiserrote, Schaf und Wolf, Niinistei, Eile mit Weile. Spielen
mit Stdllen und Tierchen, Bleisoldaten, Verkduferlis, Schule spielen,
Dittistuben und Kinderkiichen.
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