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B Der Beobachter meldet den Beginn
des Inf Angriffes.

B Der Zug verldsst den Unterstand
auf das simple Stichwort «Alarmy, er-
reicht unter Aufbietung aller Krifte
innert den geforderten 90 Sekunden
die schon vor Ubungsbeginn minde-
stens teilweise vorbereiteten Stellun-
gen.

B Ubungsbesprechung: Auftrag er-
filllt — eine gefihrlich falsche Beurtei-
lung!

Bewegliche Infanterie?
Auftrag nicht erfiillt!

Nicht erfiillt, weil sich der grosste
Teil in falschen Gefechtsbildern abge-
spielt hat:

Richtig: Es gibt — wie zahlreiche
Versuche gezeigt haben — viele Einzel-
teile des Modells, deren «Handha-
bungy drillméssig geiibt werden kann.
Sehr typisch dafiir ist das nicht einfa-
che schnelle Verlassen des Unterstan-
des (Reihenfolge, Tragart der Ausrii-
stung usw.): Es sind gewaltige Zeitge-
winne moglich, wie jeder Ausbilder
weiss.

Falsch: Die unkritische Ubernahme
von ausldndischen Leistungsdaten,
hier der 90 Sekunden fiir den Sturm-
lauf.

— Die Wirkung des Feuers, vor der
man die Infanteristen schon oft und
deutlich genug gewarnt hat, behindert
auch den Angreifer: Triimmerwurf,
Baumfall, Kraterbildung schliessen
alle Kurzstreckensprints aus.

— Schon geringe Hohendifferenzen —
in unserem Geldnde hiufig anzutref-
fen — verzogern den voll ausgeriisteten
Angreifer zusitzlich.

— Eigene Hindernisse (Verdrahtun-
gen, Baumverhaue, Minen [nicht alle
detonieren unter dem Vorbereitungs-
feuer, wie Versuche gezeigt haben!])
werfen die Richtzeit vollends iiber den
Haufen.

Von 90 Sekunden kann unter diesen
Bedingungen keine Rede sein. Wer ge-
naue Leistungsnormen fiir seinen
Stiitzpunkt heraustiifteln will, mache
an Ort und Stelle die Proben aufs
Exempel — gerade weil im Blick auf
den folgenden Punkt realistische Wer-
te dringend gefragt sind.

Véllig falsch: Wir sind gewohnt, an-
hand des Gelidndes zu beurteilen, wo
Panzer fahren kénnen und wo mit Si-
cherheit nicht. Greifen aber Panzer-
grenadiere zu Fuss an oder gar nach
Lufttransporten, haben sie die gleiche
Bewegungsfreiheit wie die eigene In-
fanterie, weshalb die Angriffsrichtung
| nicht im voraus bekannt sein muss.

Dies zwingt den Stiitzpunktkdt,
nach der Alarmierung, spétestens aber
dann, wenn er den Unterstand verlas-
sen und einen ersten Eindruck vom
Geschehen erhalten hat,

— einen Entschluss zu fassen,

— einen Befehl zu geben, der iibrigens
sehr wohl auf vorbehaltenen Ent-
schliissen und eintrainierten Fillen
beruhen kann. Er mag lauten: «Ver-
schiebung bis A, Gruppenfiihrer bis B,
dort weitere Befehley.

— in A je nach Lage und trotz kiinstli-
chem Nebel, Rauch, Staub zu fiihren.

Die Gefahren des Beispiels

Die erste liegt auf der Hand: Unter
dem Druck der Limite von 90 Sekun-
den sehen  Stiitzpunktkdt und
Ubungsleiter ihr Gefecht als starre,
vorbestimmte und variantenlose

Handlung ablaufen — und dann schu-
len sie diesen vollig verfehlten Bewe-
gungsablauf erst noch drillméssig bis
zur automatischen Beherrschung!

Die zweite Gefahr ist versteckter:
Vorgesetzte, welche die gefechtstech-
nische Stufe der Infanterie anschei-
nend zu wenig kennen, lassen sich
durch eindriickliche «90-Sekunden-
Demonstrationeny zu diesem falschen
Automatismus bekehren — und
schliesslich steht dann in Verlautba-
rungen aus einem Bundesamt zu lesen,
man miisse die Decke der Unterstinde
verstarken, damit man sie niher beim
Hindernis, das heisst im Zentrum des
Artilleriefeuers, einbauen konne, weil
anders die 90 Sekunden — nochmals:
auslandische, unkritisch iibernomme-
ne Leistungsangabe! — vom Schweizer
Infanteristen nicht zu erreichen seien.
(Mehr Schutz ist natiirlich immer
willkommen — aber die Begriindung
steht auf schwachen Fiissen!)

Der Kampf in der Tiefe

Lukas Landmann

Hinter den gepanzerten Frontfor-
mationen liegt der grosse, weiche Un-
terbauch des Gegners. Diese weiche
Zone beginnt schon wenige hundert
Meter hinter der Spitze mit den Un-
terstiitzungsmitteln der verstirkten
Mot S Bat wie Mw und Flab. Wenige
Kilometer dahinter finden sich die
Mittel der Rgt und Div, also Artillerie-
und Genieformationen sowie Nach-
schub- und Transportverbinde. Diese
weichen und halbweichen Elemente
sind immer wieder durchsetzt mit har-
ten Formationen, den Kampfelemen-
ten nachfolgender Staffeln. Eine ag-
gressive Kampffithrung in dieser Zone
zeitigt nachhaltige Wirkung.

Artillerie

In einer Distanz von 1-8 km hinter
den vordersten Kampfverbinden lie-
gen die Stellungsrdume vieler Artille-
rieabteilungen. Jede Abt bezieht einen
Stellungsraum von 1-3 km? Fliche mit
einem Zwischenraum von 1km zwi-
schen den Bttr. Jede Bttr bringt ihre
6—8 Panzerhaubitzen, Geschiitze oder
Mehrfachraketenwerfer in Linie in
Stellung. Der Zwischenraum zwischen
den einzelnen Geschiitzen betrigt
20-40 m. 200400 m hinter den Stel-
lungen warten gedeckt 6—7 mit Muni-
tion beladene Lastwagen.

In unserem coupierten Gelidnde ist
damit zu rechnen, dass die fiir eigene
Art Einsitze geeigneten Gelindekam-
mern dicht mit weichen und halbwei-
chen Zielen vollgestopft sind.

Wenn wir die gegnerische Art
schwichen, so erhéhen sich die Uber-
lebenschancen unserer Pzaw Waffen
und unserer eigenen Art — stellen diese
doch die primiren gegnerischen Art
Ziele dar. Eine Entlastung der Front-
stiitzpunkte wird unmittelbar fiithlbar.

Nachschub

5—-12km hinter der Front befinden
sich die Elemente der riickwirtigen
Sicherstellung (Logistik) der Regi-
menter 1. Staffel. 60 Lastwagen stellen
bei mittlerer Kampftitigkeit eine Ver-
sorgungsautonomie von 2 Tagen si-
cher. Gleich dahinter — in einer Tiefe
von 10-15km - folgt die 1. Staffel der
riickwirtigen Dienste der Division mit
weit iiber 100 Lastwagen. Alle diese
Fahrzeuge sind weiche Ziele: % davon
sind mit Munition, ¥ mit Betriebsstoff
beladen.

Verluste bei den Nachschubfor-
mationen haben erst lingerfristig
Auswirkungen auf die Kampfverbin-
de, verfiigen doch die Kampf Bat
iiber eine Versorgungsautonomie von
2-3 Tagen. Eine Entlastung der Front-
stiitzpunkte tritt damit erst mit Verzo-
gerung ein. Einzig Art Munition ist
knapp im «Kampf unter besonderen
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Bedingungeny», wie der Kampf gegen
unsere Stiitzpunkte definiert wird;
Ausfille in diesem Bereich werden
sehr rasch zu Engpissen und den oben
dargestellten Auswirkungen fithren.

Genie

Und irgendwo dazwischen oder da-
hinter befinden sich die Genieverbin-
de des Gegners. Da ohne diese ein
Uberwinden von grosseren Gelinde-
hindernissen wie Fliissen oder grossen
Sprengobjekten unmaoglich ist, haben
sie fiir die hohere Fithrung den glei-
chen Stellenwert wie die Geniepanzer
im Kampf der Stiipt: sie konnen als
Schliisselformationen bezeichnet
werden. Dabei handelt es sich aus-
schliesslich um weiche Ziele.

Bei einem Ausfall der Geniever-
biande bleibt der Angriff am néchsten
grosseren Gelandehindernis stecken,
ohne dass der Verteidiger etwas zu un-
ternehmen braucht. Hier besteht fiir
den Gegner die grosste Gefahr, fiir uns
die grosste Chance. Die Genieforma-
tionen stellen die Achillesferse des
Gegners dar. Thre Vernichtung bringt
hingegen keine unmittelbare Entla-
stung fiir die Front Stiipt.

Maoglichkeiten

In der Tiefe des weichen «Unter-
bauchs» konnen kleine Angriffsver-
binde operieren, die hier eine Unzahl
von lohnenden Zielen finden. Als Ele-
mente sind vorstellbar:

1. Fiis Z oder Gren Z,

2. Dragon Gr,

3. SKdt Trupps, die das Feuer von
voriibergehend vorgezogenen Panzer-
haubitzen leiten, und

4. Pzj Det, die sich wegen der gros-
sen Reichweite der TOW und ihrer
beim Abschuss geringen Rauchent-
wicklung fiir solche Zwecke besonders
eignen.

Der Einsatz der Angriffsverbiande
ist artrein oder in beliebiger Kombi-
nation denkbar. Ihre Kampfweise ist
der Uberfall. Sie infiltrieren durch das
Infanteriegelinde  zwischen  den
Hauptachsen und schlagen iberra-
schend aus der Flanke zu. Thre Aufga-
be ist das Vernichten, nicht der Gelin-
degewinn. Sie kidmpfen mit Feuer,
verschwinden ebenso unbemerkt, wie
sie aufgetaucht sind, und schlagen an
einem andern Ort wieder zu. Ihre Ak-
tionen zeichnen sich durch Schnellig-
keit aus. Denn sie miissen mechani-
sierten Truppen, die nie mehr als eini-
ge Kilometer entfernt sind, und dem
Feuer der gegnerischen Art, das inner-

halb weniger Minuten einschlagen
kann, entgehen. Die Prioritdt ihrer
Ziele ergibt sich aus den oben ange-
fithrten %berlegungen:

1. Genieformationen

2. Alle Verbinde der Art

3. Nachschubformationen

Es wird nicht einfach sein, diese
theoretische Priorititenfolge in die
Praxis zu iibersetzen. Zunéchst mag es
geniigen, jedes sich bietende Ziel zu
bekampfen. Spiter miissen Mittel und
Methoden geschaffen werden (Na D!),
die es erlauben, Priorititen zu setzen
und diese auch wechselnden Lagen
anzupassen. ’

Eine ganz besondere Bedeutung
kommt in diesem Kampf den Spr O
zu. Denn diese wirken wie Magnete
auf die Schliisselverbinde des Geg-
ners, die Genieformationen. Der
Jagdkampf von Infanteriedetache-

menten, verstirkt durch Art SKdt

Trupps, gegen diese lohnenden Ziele
ist hier besonders erfolgversprechend.

Zusammenfassung

Jeder Erfolg im Verteidigungs-
kampf der Stiipt und Sperren muss
ausgeniitzt werden. Es ist unverant-
wortlich und den Front Stiipt gegen-
iiber unmoralisch, passiv auf den An-
griff der zweiten Staffel zu warten.

Es geht darum, den beim Gegner
entstehenden Stau auszuniitzen. Aus-
niitzen bedeutet, Gegner zu vernich-
ten, und nicht, verlorenes Geliande
wieder in Besitz zu nehmen. Uberfille
in einer der Verbandsstufe angepass-
ten Tiefe des Raumes sollen den Geg-
ner in einer fiir ihn nachteiligen Situa-
tion treffen, seine Unterstiitzungs-
und Logistikmittel dezimieren, und
damit die Frontstiitzpunkte vom geg-
nerischen Druck entlasten.

L S

e
}@@@H@@@

B (]

N

=

Abb. 3. Aktiver Kampf der Infanterie. Infiltrierte oder iiberrollte Inf Detachemente (auch |
Pzj) oder SKdt Trupps bekimpfen iiberfallartig Genie-, Artillerie- und Nachschubforma-

tionen des Angreifers.
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