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Projekt «Fiihrungssimulator 95»

Das EMD hat Anfang 1994 die Be-
schaffung von vier Fiihrungssimulato-
ren fiir die Schulung der hoheren Offi-
ziere beschlossen. In die Evaluation
waren zahlreiche Produkte aus mehre-
ren Lindern einbezogen worden. Im
nun gewihlten System kommt mo-
dernste Technologie zur Anwendung,
die von der israelischen Armee fiir die
Ausbildung ihrer eigenen Milizver-
binde entwickelt wurde. Hauptliefe-
rant ist die Firma Siemens-Albis AG in
Ziirich. Die Beschaffungskosten be-
tragen rund 28 Millionen Franken. Bis
zum Sommer dieses Jahres wurden
durch ein Entwicklungsteam in Israel —
unterstiitzt durch kriegserfahrene
israelische Offiziere — die Detailan-
passungen an die Bediirfnisse der
Schweizer Armee vorgenommen. Die
Projektarbeiten sind mit einem be-
achtlichen Know-how-Transfer aus der
israelischen Industrie verbunden.

Grundsitziiches

Der Einsatz von Simulatoren ist ein
Hauptpfeiler der Ausbildung in der
«Armee 95». Mit herkommlichen
Ausbildungsmethoden kann die Fiih-
rung des Kampfes der verbundenen
Waffen sowie die Fithrung grosser
Verbinde zu wenig wirklichkeitsnah
und intensiv geschult werden. Ubun-
gen mit Volltruppe konnen aufgrund
der vielen Auflagen, der nur be-
schriankt darstellbaren Feuerwirkung
und der oft verzerrten Kréfte- und
Zeitverhiltnisse zu wenig realistische
Vorstellungen vom Gefecht vermit-
teln.

Mit dem Einsatz von Fiithrungssi-
mulatoren konnen Qualitdt, Umfang
und Intensitit der Ausbildung von
Kommandanten und Fiithrungsgehil-
fen wesentlich gesteigert werden. Im
Rahmen des Projektes «Fithrungssi-
mulator 95» werden nun drei Simula-
toren der Stufe Kampfgruppe und ein
Simulator der Stufe Armeekorps/Di-
vision beschafft.

Franz Lotscher,

Oberst i Gst,
Kommandant fiir Computergestiitzte
Taktische Ausbildung CTA,
Armee-Ausbildungszentrum,
6000 Luzern

Kurzbeschreibung Fiihrungs-
simulator 95

Beim Fiithrungssimulator 95 (Fhr
Sim 95) handelt es sich um einen Si-
mulator, der vom Hersteller spezifisch
fir die Ausbildungsbediirfnisse einer
Milizarmee aufgrund von praktischer
Kampferfahrung entwickelt wurde.
Die Modellierung des Kampfes der
verbundenen Waffen, Lagedarstellung
und Auswertung sind auf die zentralen
Entscheidungsfaktoren und Fiih-
rungstitigkeiten zugeschnitten. Der Si-
mulator ist ein High-Tech-System, das
die Komplexitit des Kampfes auf dem
modernen Gefechtsfeld nach dem «Ur-
sache-Wirkungy-Prinzip (Belohnung /
Bestrafung) darstellt. Die Modelle ge-
mass Abb. 1 greifen ineinander.

Es werden zwei Typen von Simu-
latoren beschafft:
B Fiithrungssimulator Stufe Kampf-
gruppe (KG Sim) mit den Fiih-
rungsebenen Panzerbrigade, Regi-
ment und Bataillon.
B Fiihrungssimulator Stufe Armee-
korps/Division (AK/Div Sim) mit
den Fiithrungsebenen Armeekorps,
Division, Festungs- und Territo-
rialbrigade.

ERSCHLOSSEN EMDDOK

MF /

Beide Typen sind hard- und soft-
waremissig weitgehend identisch, so
dass sich fiir Ausbildung und Betrieb
erhebliche Vorteile und ein hohes
Mass an Flexibilitit ergeben. Der Fhr
Sim 95 kann im weiteren auch als Ent-

schlussfassungssimulator  eingesetzt
werden.

=Se——— =)
Standorte

Es ist vorgesehen, die Fiihrungssi-
mulatoren an drei Standorten zu in-
stallieren:

B Luzern, als Bestandteil des Armee-
Ausbildungszentrums (Standort:
Zeughaus Kriens): Stufe Kampfgrup-
pe und Armeekorps/Division.

B Winterthur (Standort:  Mehr-
zweckanlage MZA Teuchelweiher):
Stufe Kampfgruppe.

B Colombier (Standort: Infanterie-

kaserne und Zeughaus): Stufe
Kampfgruppe.

)
Realisierungspian

In der ersten Ausbauphase werden
alle notigen Softwaremodelle be-
schafft, um mit Schwergewicht die
Kommandanten und Stdabe der
Kampftruppen zu schulen. In einer
zweiten Phase sollen der Simulator
zum Armeekorps/Divisionssimulator
erweitert werden.

Vorhaben

Versuchsbetrieb mit

Zeitraum

Prototyp in Luzern  ab Herbst
1994

Truppenversuche

Kampfgruppen-

simulator ab 1995

Truppenversuche

Armeekorps/

Divisionssimulator ab 1996

Aussenstandorte

Kampfgruppen-

simulator ab 1996
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Benutzeroberflache

Grundmodelle

Infanteriekampf

Mechanisierter Kampf gegen Infanterie

Mechanisiertes Begegnungsgefecht

Feuerunterstiitzung Artillerie + Minenwerfer

Genie Unterstiitzung/Zerstorungs- + Sperrfiihrung

Fliegerabwehr

Grundlage fiir die Simulationsge-
lande bildet das Kartenwerk des Bun-
desamtes fir Landestopographie
L+T. Die Landeskarten werden digi-
talisiert und um taktisch relevante
Objekte und Attribute erweitert. Die
Hoheninformationen werden dem di-
gitalen Hohenmodell DHM25 ent-
nommen.

Typische Simulationsgelinde ha-
ben folgende Dimensionen:

Ubende Stufe Geliinde-
ausschnitt

Division 64 X 80km

Brigade 64 X 80km

Regimentskampfgruppe 32 X 40km

Bataillonskampfgruppe 16 X 20km

Bewegung

Erkennung
Identifikation

Kampfunterstiitzung Luft - Boden

Logistik

Verschiebungen und Transporte ‘

Fiihrungsmittel

Datenverwaltung \

Abb. 1: Modelle des Fiihrungssimulatdrs 95

Auswertung

ginn werden die Simulationen auf
einem Geldndeabschnitt im Raum
Liestal — Sumiswald — Luzern — Wet-
tingen — Liestal durchgefiihrt. Dieser
Abschnitt umfasst ca. 2500 km? und
enthilt alle wesentlichen Geldndefor-
men zur Schulung des Kampfes der
Felddivisionen und Panzerbrigaden.

Simulationsgelinde

Im Endausbau werden die fiir die
Fithrung des Kampfes der verbunde-
nen Waffen relevanten Geldndeab-
schnitte der Schweiz als Simulations-
geliande zur Verfiigung stehen. Zu Be-

[ e = Y
Winterthur

) I

== e
Colombier Luzern (Kriens)

Abb. 2: Vorgesehene Standorte der Fiihrungssimulatoren

Ubungsanlage

Gefechtssimulationsiibungen koén-
nen unterschieden werden nach An-
zahl der beiibten hierarchischen Stufen
in ein- oder zweistufigen Ubungen
und nach dem Standort der iibenden
Stibe in zentrale oder abgesetzte
Ubungen:

B Kampf einer Regimentskampf-
gruppe: Stufe Regiment und Bataillon
iiben (Hauptitbungsform)

B Kampf einer Regimentskampf-
gruppe: Stufe Regiment iibt und Stufe
Bataillon ist Ansprechstelle (Neben-
itbungsform)

B Kampf einer Regimentskampf-
gruppe: Stufe Regiment wird durch
die Ubungsleitung markiert und Stufe
Bataillon iibt auf verschiedenem Ge-
lande (Nebeniibungsform)

B Fir Gefechtssimulationen mit
Panzerbrigaden gelten analoge Uber-
legungen.

Um eine hohe Ausbildungsrendite
zu erzielen, muss die zweistufige
Ubung die Regel bilden.

Die Ubersicht gemiss Abb. 3 zeigt,
dass
M sich Ubungsleiter und Schiedsrich-
ter normalerweise bei den iibenden
Stdben aufhalten,

B Regie und Ansprechstellen (unter-
stellte Kp Kdt oder Markierstibe,
welche direkt am Simulator das Ge-
fecht fithren) sich am Standort des Si-
mulatorkerns befinden und

M bei abgesetzten Ubungen der An-
schluss der Ubungskommunikation
an das offentliche Telefonnetz sowie
KP interne Verkabelungen durch Uem
Personal der Ubungstruppe erfolgen
muss.




Zentrale Ubung

Zentrale Ubung

Abgesetzte Ubung
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Standort des Simulators

Abgesetzte Gefechtssimulationen
mit zwei gleichzeitig ibenden Stufen
sind technisch aufwendig. Die iiben-
den Stibe sollten sich dabei am glei-
chen Standort befinden.

Gefechtssimulationen der Stufe
Armeekorps/Division finden in der
| Regel einstufig statt.

Ubungstypen

In Abhingigkeit von der Zielset-
zung, die mit einer Simulationsiibung
verfolgt wird und unter Bertiicksichti-
gung der vorhandenen personellen
und zeitlichen Ressourcen, ergeben
sich die zwei folgenden, grundsitzlich
verschiedenen Ubungstypen:

Ubungstyp  Ubungsthematik

Einfache B Fihrung im Kampf
Gefechts- B Stabstechnik
simulation

Kombinierte B Entschlussfassung

Gefechts- W Befehlsgebung

simulation B Fithrung im Kampf
B Stabstechnik

B Bei einer einfachen Gefechtssi-
mulation handelt es sich um eine
vorbereitete ~ CTA-Ubung.  Der
Grundentschluss ist bereits gefasst
und im Simulator gespeichert; die
Befehlsgebung ist vorhanden.

B Eine kombinierte Gefechtssimu-
lation wird von Grund auf neu ange-
legt. Im Geldande wird ein Entschluss
bis auf Stufe Zug gefasst und an-
schliessend im Simulator erfasst.

| | Ubungsleitung/
‘ Schiedsrichter |

Stufe 1 (
i gt b B
Ubende Stiibe ' |
Stufe 2

|
Rl b bl

s B

-

1
mdung durch Uem Personal der Ubungstruppe
\I \/

Standort

Abb. 3: Betei-liiétre;m(i)irrgiane und Standorte bei zentralen und ;bééggizten Geféchtssimulaﬁor]gﬁbungen

Parallel dazu werden die Befehlsge-
bung erstellt, die Dispositive ge-
zeichnet und die Ubungskommuni-
kation definiert. Der Zeitbedarf ist
um ein Vielfaches grosser als bei
einer einfachen Gefechtssimulation.

Beide Ubungstypen lassen sich auf
Einseitigkeit, gegen einen Gegner (der
von der Ubungsleitung gefithrt wird)
oder auf Gegenseitigkeit durchfiihren.
Im zweiten Fall wird der Gegner nicht
als Teil der Ubungsleitung, sondern als
iibender Stab mit eigenen Ansprech-
stellen und entsprechend grosserem
Personalbedarf gespielt.

Der KG Sim kann ab Beginn auch
fiur Entschlussfassungsiibungen ein-
gesetzt werden.

Abgesetzter ‘

Ubungsleitung

Die vielen Moglichkeiten des Fhr
Sim 95 erfordern eine professionell
arbeitende Ubungsleitung. Sie setzt
sich aus Regieteam und Regiegehilfen
zusammen. In der Phase der Ubungs-
vorbereitung werden weitere Speziali-
sten aus Operationen und Logistik
beigezogen werden miissen. Der Um-
fang der Organe bezieht sich auf eine
Simulation Stufe Kampfgruppe. Fir
Simulationen auf Stufe AK/Div ist
mit dem doppelten Personalaufwand
zu rechnen.

Regieteam (Organe 1. bis 6.) und
Regiegehilfen werden durch Kdo CTA
in einem Regiekurs wihrend einer

Organe Anzahl AdA Anforderungen

1. Ubungsleiter 1 Vorgesetzter der beiibten Stufe

2. Chef Regie 1 Generalstabsoffizier mit Fithrungs- und
Simulationserfahrung

3. Kontaktgruppe 5 bis 8 Umfang und Zusammensetzung abhingig
von beiibter Stufe (deckt alle Dienste ab)

4. Kdo ROT 4 bis 6 B Chef: Generalstabsoffizier oder leiten-
der Nachrichtenoffizier,
B drei Kommandanten oder Nachrich-
tenoffiziere,
B cin Feuerunterstiitzungsoffizier (FUO)

5. Schiedsrichter 1 pro Stab  mit Kommandanten- und Stabserfahrung
der beiibten Stufe

6. Auswertung 1 Offizier mit Simulationserfahrung und
taktisch-technischem Verstindnis

7. Regiegehilfen ca. 5 Angehorige der Armee (AdA) mit Simula-

tionserfahrung und taktisch-technischem
Verstindnis
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Befehle

Ubungsleitung ;
Ubende Stibe
Schiedsrichterdienst Fuhl‘ungs-
»> TTTLTTTTTIT Y
(N wtvong . : staffel
(ein- oder zweistufig)
Regie
Kontrollgruppe
EER Kdo ROT
P IS TP * am Simulatorenstandort oder abgesetzt
Lageb'erichte Auftrige
Simulation
—Lagedarstellung 3> Ansprechstellen

(Unterstellte Kom-

Woche auf ihre Aufgaben vorbereitet.
Die Regiegehilfen unterstiitzen die
Ansprechstellen im technisch-takti-
schen Bereich und bedienen die
Ubungskommunikation. Sie sind er-
forderlich, weil das Kdo CTA mit
«Armee 95» nur noch iiber eine kleine
Anzahl von EDV-Spezialisten verfii-
gen wird. Im Anschluss an den Regie-
kurs beginnt die Phase der Ubungs-
vorbereitung.

Abb. 4 zeigt die an einer Gefechts-
simulation beteiligten Organe und die
inhdrente Dynamik.

mandanten / Stibe)

Ubungstruppe

Die Ubungstruppe (Stufe Kampf-
gruppe) setzt sich zusammen aus den
Teilen gemiss untenstehender Tabelle:

Simulationsablauf

Die Gesamtdauer der Gefechtssi-
mulation hat zwei bis drei Tage zu be-
tragen, damit Aufwand und Ertrag
itbereinstimmen. Eine Simulations-

Teile

Beschreibung

1. ibende(r) Stab/Stéibe

je nach Ubungsanlage eine oder zwei Stufen
B cin Regiments-/Panzerbrigadestab
B drei bis sechs Bataillons-/ Abteilungsstibe

2. Ansprechstellen

von der

unterstellte Kommandanten resp. Markierstibe,
welche das Gefecht direkt am Simulator fithren.
Die Anzahl der Ansprechstellen ist abhéngig vom
Simulatortyp (Kampfgruppe resp. AK/Div) und
Ubungsanlage. Die Obergrenze liegt bei
ca. fiinfundzwanzig (KG Sim) resp. fiinfzig (AK/
Div Sim).

3. Gefechtsordonanzen

B Na/Uem Personal zur Unterstiitzung der be-
iibten Stébe
B Uem Personal zur Unterstiitzung der An-
sprechstellen

phase muss dabei mindestens vier bis
sechs Stunden, im Normalfall acht bis
zwolf Stunden dauern. Die Simula-
tionsphasen sind abzuschliessen mit
der Zwischen- resp. Endbesprechung.
Abb. 5 zeigt einen moglichen Simu-
lationsblock (nichste Seite).

Bei kombinierten Simulations-
iibungen verlidngert sich die Einfiih-
rungsphase zulasten der Simulation
wesentlich, weil fiir Entschlussfas-
sung, Befehlsgebung und Datenein-
gabe ins System voraussichtlich etwa
zwei bis drei Tage eingesetzt werden
missen.

Auswertung

Das System erlaubt die Durchfiih-
rung von detaillierten, aussagekrifti-
gen und gut veranschaulichten Zwi- |
schen- und Schlussbesprechungen.
Dabei kann der gesamte Ubungsab-
lauf in Zeitspriingen durch Standbil-
der nachvollzogen werden. Solche
Standbilder eignen sich in hohem
Masse fiir die Durchfithrung von Ent-
schlussfassungsiitbungen. Im weiteren
stehen umfangreiche Statistiken zur
Verfiigung, die Auskunft iiber gegne-
rische und eigene Aktivititen sowie
Ausfille und Zustand von Truppen,
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Tw = — ; \ — Waffen, Fdﬁrzeugcn und von Einrich- |
‘ Regieteam | Ubungstruppe CTA tungen geben.

‘ nterstiitzung
VK vinte
‘ 1 Tag K Regieteam
‘ - Schlussbemerkung
1 Tag AVOR Erkundung } Ubungen mit ganzen Verbinden
} Einfijhrung ‘\ waren immer wieder eine grosse Bela-
‘ stung der Umwelt. Manover waren
. . wegen der vielen Einschriankungen,
1 Tag Simulation 1 . der nur bedingt darstellbaren Feuer-
E ~ Zwischenbesprechung UnterStutzung wirkung und der verzerrten Krifte-

Ubungstruppe und Zeitverhiltnisse zu wenig reali-

Simulation 2 . stisch. Der Fithrungssimulator 95 be-
1 Tag und Regieteam deutet einen ausbildungstechnischen

Quantensprung im Bereich der reali-
tatsnahen Schulung der Stabe. Batail-
g lons- und Regimentsstibe (spater

Schlussbesprechung auch die Stibe der Grossen Verbinde),
T o Stabs- und Fiithrungslehrginge, die

1T _ Debriefing [ Debriefing 1 Debriefing Generalstabslehrginge und die Mili-
ag tarische Fiihrungsschule erhalten mit
- IEIna dem Fithrungssimulator 95 die Mog-
' lichkeit, pro Jahr mehrere Tage ohne

Abb. 5: Moglicher Simulationsblock bestehend aus einem eintiigigen KVK und | Truppe die Fithrung im Kampf inten-
einer fiinftigigen Simulation siv zu trainieren.

Zwischenbesprechung

Simulation 3 7 \

1 Tag
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