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akustischen Ereignisses) errichten. Uber einen Kommentar
ist es moglich, eine ergidnzende Information zum abgebilde-
ten Gegenstand oder Ereignis zu liefern und die Wahrneh-
mung des Zuschauers zu lenken. Musikalische Untermalung
kann zudem die dargestellten Vorgdnge emotional aufladen,
was allein schon deshalb von Bedeutung ist, weil medienver-
mittelte Gefiihlseindriicke beim Rezipienten langer stabil
bleiben als Wissensinhalte (vollstindige Zusammenstellung
der Elemente der Mediensprache in: C. Doelker, « Wirklich-
keit» in den Medien, Zug 1979).

2.4 Ton

Ton setzt sich aus gesprochener Sprache, Gerduschen und
Musik zusammen. Worte wecken Vorstellungen - Tonme-
dien sind mithin Filme fiir das innere Auge. Vom Tondoku-
ment bis zum dramatisierten Spiel konnen Formen von au-
ditiver Wirklichkeit vorgefiihrt werden. Besonders wertvoll
ist auch das Einbringen von andern Stimmen als der Lehrer-
stimme in den Unterricht.

Im Sprachlabor wird der Auszubildende - dhnlich wie das
Fitness-Klub-Mitglied durch ein Trocken-Skiprogramm auf
die Pisten vorbereitet wird - fiir das schwierige Geldnde der
fremdsprachlichen Landschaft trainiert.

2.5 Video

Video ist das Medium der Live-Ubertragung und der au-
diovisuellen Abbildung des Ereignisses in seiner genuinen
optisch-akustischen Einheit. Es vermittelt Aktualitéiit ebenso
wie Authentizitit fiir einen Empfangerkreis, der beliebig er-
weitert werden kann. Dank der sofortigen Wiedergabemog-
lichkeit der Aufzeichnung kann eine Aufnahme unmittelbar
nachher tberpriift und, wenn notig, korrigiert werden. Die
Aufzeichnung lédsst sich auch sofort nutzen fiir Verfahren
wie Micro-Teaching, Unterrichtsmitschau usw. (Video als
«elektronischer Spiegel»).

Zur Spezifitit des Mediums Video/Fernsehen gehort
auch seine Unspezifitidt: Fernsehen transportiert alles. Live
und Konserve. Laufbild und Stehbild. ]

Simulatoren zur Ausbildung
an Panzerabwehrlenkwaffen

Oberstlt i Gst Peter Naf

Die Simulatoren zur Ausbildung an der Panzerab-
wehrlenkwaffe «Dragon» stellen hohe Anforde-
rungen an den Schiitzen. Sie sind nicht nur ko-
stensparend, sondern steigern die Treffsicherheit
wesentlich. ewe

1 Der Abschuss-Simulator

PAL BB 77 Hohlpanzer- und Ubungsgranaten sind derart
teuer, dass ein PAL-Schiitze wiahrend seiner militdrischen
Verwendung in dieser Funktion nur wenige Lenkwaffen
schiessen kann.

Uber ein intensives Training am Abschuss-Simulator in
allen Stellungen, auf rasch und langsam fahrende Ziele bei

_

Bild 1. Abschuss-Simulator mit Uberwachungsgeriit.

Bild 3. Abschusswirkungs-Simulator mit Behilter fiir die Ga*
flaschen (links) und Uberwachungsgerit (rechts).

kleinen und grossen Schussdistanzen, qualifiziert sich der
PAL-Schiitze.

Um mit dem Abschuss-Simulator zu treffen, darf def
Schiitze wihrend der ganzen Flugzeit der supponiertel
Lenkwaffe mit dem Fadenkreuz nie mehr als um die halb¢
Zielausdehnung in Breite und Hohe (grosses Ziel: 2,3X
4,6 m; kleines, stehendes Ziel: 2,3 x2,3 m) vom IR-Sendef
des Zielfahrzeuges abweichen.

Jeder Schuss kann vom Schiesslehrer am Uberwachungs
geridt analysiert und ausgewertet werden. Das Simulator
schiessen stellt an den Schiitzen hohere Anforderungen 35
das Schiessen der Lenkwaffe.
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2 Der Abschusswirkungs-Simulator

Bei der Selektion der PAL-Schiitzen stellt der Schuss mit
dem Abschusswirkungs-Simulator die letzte zu nehmende
Hiirde dar. Der simulierte Flug der Lenkwaffe wird, wie
beim Schiessen mit dem Abschuss-Simulator, mit dem
Uberwachungsgerit verfolgt und ausgewertet. Als neue
Schwierigkeit lernt der Schiitze, den Abschuss zu iiberste-
hen, ohne das Ziel aus dem Blickfeld des Zielgerites zu ver-
lieren.

Knall, Rauchentwicklung und damit fiir einen Moment
eine unangenehme Triibung des Gesichtsfeldes, sowie die
Aufwirtsbewegung des nach dem Verlassen der Lenkwaffe
leichter werdenden Abschussrohres entsprechen genau den
Erscheinungen beim Abschuss einer Lenkwaffe.

Die Erfahrung zeigt, dass die Ausbildung an den Simula-
toren derart gut ist, dass fast jeder Schiitze, der das Selek-
tionsprogramm mit Erfolg durchgestanden hat, mit der
Ubungsgranate trifft. Jeder Lenkwaffenschuss ist ein Erleb-
nis. Schiitze und Schiesslehrer atmen erleichtert auf: «Es
funktioniert, man trifft.»

3 Der Gefechts-Simulator

Ein dritter Simulatortyp, der Gefechts-Simulator, ist in
Entwicklung. Ausserlich sieht der Gefechts-Simulator aus
wie eine Kriegslenkwaffe und ist vom PAL-Schiitzen genau
gleich zu bedienen, wobei der Schiitze volle Aktionsfreiheit
geniesst. Er kann sich verschieben, die Stellung dndern, eine
Wechselstellung beziehen, da der Simulator weder an ein
Uberwachungsgerit noch an ein Aggregat angeschlossen ist.

Beim Abschuss verschiesst der Schiitze einen Laserstrahl,
welcher gleichzeitig die Distanz zum Zielfahrzeug misst und
dem Sensor auf dem Zielfahrzeug mitteilt, welche Waffe
(Nr) schiesst. Abschussknall und Rauchentwicklung ent-
sprechen den Erscheinungen beim Abschuss einer Lenk-
waffe. Wiahrend der gesamten Flugzeit der simulierten
Lenkwaffe wird die Abweichung des Fadenkreuzes von der
Zielmitte stdndig durch den reflektierten Laserstrahl dem
Zielgerdt mitgeteilt. Weicht der Zielpunkt zu stark ab, geht
die Lenkwaffe verloren, der Schiitze trifft nicht. Der Treffer
wird auf dem Zielfahrzeug mittels einer Blinklampe ange-
zeigt.

Die Beurteilung der Treffgenauigkeit und Wirkung einer
Waffe im Ziel war bei Ubungen ohne Munition schon im-
mer problematisch. Auch gut vorbereitete Schiedsrichter-
equipen konnen bei Schussdistanzen bis zu 1000 m die Schil-
derung der Waffenwirkung nicht mehr bewiltigen. Fru-
striert stellt der Panzerabwehrschiitze fest, dass der Panzer
weiterfahrt, obwohl er getroffen sein miisste.

Wir brauchen deshalb Gefechts-Simulatoren und Sensor-
ausriistungen fiir Panzer und Zielfahrzeuge (Unimog S,
Pinzgauer), die gepanzerte Fahrzeuge darstellen sollen, in
grosser Zahl. Bei «kleinen» Gefechtsiibungen bis zu Trup-
beniibungen grosser Verbande soll auch im «blinden» Ge-
fecht die Wirkung eines Panzerabwehrdispositives und das
Treffen mit den Panzerabwehrwaffen realistisch zur Dar-
Stellung gebracht und beurteilt werden konnen. Der
Gefechts-Simulator fiir die PAL BB 77 ist der Anfang. Das
System ist ausbaubar auch fiir andere Panzerabwehrwaffen.

]

Ausbildungssystem
fur die Leichte Fliegerabwehr

Oblt Walter Joder

Unter der Bezeichnung «Florett» besitzt die
Leichte Fliegerabwehr ein kostenwirksames Aus-
bildungssystem. Erreicht wird eine optimale Lei-
stung des Auszubildenden. ewe

1 Ausbildungsprobleme

Die Ausbildungszeit von Soldaten an leichten Rohrwaf-
fen erfordert einen hohen Aufwand von Personal und Mate-
rial. Die Bereitstellung von Ubungspldtzen bereitet heute
immer grossere Schwierigkeiten. Bedingt durch die hohe Be-
volkerungsdichte ist an eine Erschliessung von neuem
Ubungsgeldnde kaum zu denken; die Belastung der Umwelt
durch Schiess- und Fluglirm wiirde zu gross werden.

Die verhiltnismissig kurze Ausbildungszeit, die be-
schrankte Verfiigbarkeit der vorhandenen Schiess- und
Ubungsplitze sowie die geringe Anzahl von Ausbildungs-
personal fiihren dazu, nach neuen, intensiven Ausbildungs-
methoden zu suchen, die es in der verfiigbaren kurzen Zeit
und zur Erhaltung der Verteidigungsbereitschaft ermogli-
chen, eine moglichst wirklichkeitsnahe, wirtschaftliche Aus-
bildung zu erreichen.

2 Verbesserung der Ausbildung

Um einerseits diese erschwerten Umstdnde zu umgehen
und anderseits moglichst viele der in einer systematischen
Auswertung von Trefferergebnissen erkannten Schwachstel-
len zu beseitigen, werden immer haufiger Ausbildungsanla-
gen gefordert, die durch Simulation und Rationalisierung
die Ausbildung verbessern und wirtschaftlich tragbar ma-
chen. Zu diesen Schwachstellen gehdren zudem die wit-
terungs- und tageszeitabhidngige Schiessausbildung, die be-
schrénkte Verfiigbarkeit der Schiesspldtze, die bedingte Mu-
nitionszuteilung fiir Ubungsschiessen und die kurze Ausbil-
dungszeit. Dies erschwert eine effiziente Ausbildung erheb-
lich.

Mit geeigneten Ausbildungssystemen kann eine optimale
Leistung des Auszubildenden in der verfiigbaren kurzen
Zeit erreicht werden. So ldsst sich der erforderliche Ausbil-
dungsstand iiber einen ldngeren Zeitraum aufrechterhalten.
Uber gespeicherte Daten ist eine Gesamtbeurteilung leicht
moglich. Im wesentlichen wird die Verbesserung folgender
Faktoren angestrebt:

- Verbesserung der Effektivitdt der Ausbildung.

- Objektive und unmittelbare Beurteilung der Leistung
eines Schiitzen.

- Genaue Zielfehlerinformation.

Entlastung der Ausbilder von Routinearbeiten.
Einsparung von Munition.

- Verringerung des Verschleisses von Waffen und Geriten.
Ermittlung von Daten zur statistischen Auswertung fiir
-- den Ausbildungsstand des Schiitzen, der Einheit, des
Verbandes,

- - die Kontrolle des Wirkungsgrades der Ausbildung,

- - die Entwicklung von modernen Ausbildungsmethoden.
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