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Praktische Schiel3lehre
fiir Truppe und Kader

Major Louis Geiger
Hptm i Gst Hansruedi Sollberger

Beim GefechtsschieBen kommt es darauf an, innert niitzlicher
Frist zu treffen. Damit der Vorgesetzte verniinftige Forderungen
stellen kann, muBl er die technischen Moglichkeiten und Daten
einer Waffe kennen und die praktische Schiellehre beherrschen. Bei
dieser handelt es sich nicht um eine Wissenschaft, sondern um die

Anwendung einiger weniger Daten.

Auch der Soldat muf} iiber einfache Kenntnisse der SchieBlehre ver-
fiigen, die sich beim SturmgewehrschieBen auf Vergleiche mit dem
Trefferbild im 300-m-Stand und beim PanzerabwehrschieBen auf

einige Zahlen beschrinken.

Ferner ist eine realistische Zeitvorstellung unerliBlich. Gefechts-
mifliges Verhalten in wirklichkeitsgetreuen Stellungen (zum Bei-
spiel iiberdeckten Panzerabwehrstellungen) ist Voraussetzung, sto-
rungsfreies Funktionieren der Waffe ist priméire Forderung.

Notwendige Grundkenntnisse

Streuung

Sturmgewehr. Auf der A-Scheibe
300 m wird mindestens ein Schwarz-
treffer verlangt, also eine Streuung
von 60 X 60 cm akzeptiert. Diese
persOnliche Streuung bildet die Basis
fiir alle Berechnungen im wohlgezielten
Einzelfeuer.

— Einzelfeuer 300 m: Streuung 60 x 60
cm
— rasches Einzelfeuer 300 m: Streuung

1>l im
— Schnellfeuer 300 m: Streuung 2 X 2m
Anzahl Schiisse, um ein Ziel zu treffen =
personliche Streuung
ZielgroBe

Panzerabwehr. Um ein Pz auller
Gefecht zu setzen, benétigt man
(Kriegswerte: Bangla Desh — 6-Tage-
Krieg — Vietnam) durchschnittlich 3
Treffer. 2/; der gegen fahrende Ziele
abgegebenen Schiisse miissen Treffer
sein.

Erfahrungsgemafe ZielgréBen:

— Ubungsgranate mit Zusatztreib-
ladung; Distanz 60 bis 80 m: 2 X 2m
— Raketenrohr: Distanz bis 120 m:

Lix il m
- Raketenrohr: Distanz iiber 120 m:

294 2m

Maschinengewehr. Punktfeuer-Streu-
ung = 2%, der SchuBdistanz fiir
Seiten- und Hohenstreuung.

Minenwerfer (Einzelwerfer). Breiten-
streuung: 1,5% der Schulidistanz;
Langenstreuung: Ladungen 0-4 (bis
2000 m) 49, der SchuBdistanz; Ladun-
gen 5-6 (ab 2000 m) und WeitschuB-
ladungen 3 9, der SchuBdistanz.

Technische Daten der Waffen

Einsatzdistanz der Waffen (praktische

Werte)

— Hohlpanzergranate: bis 80 m gegen
fahrende Ziele

— Raketenrohr: bis 200 m gegen fah-
rende Ziele

— Sturmgewehr: bis 500 m

— Das Maschinengewehr mufl immer
mit Panzerabwehrwaffen koordiniert
werden. Die Einsatzdistanz richtet
sich nach derjenigen der Panzer-
abwehrwaffen; maximal aber 1200 m.

— Minenwerfer:
Ladung 6: bis 2500 m. WeitschuB3-
ladungen: bis 3500 m
SchuBlkadenz und Zeitbedarf
fiir Manipulationen

— Umladen GP11 - FlachschuB3
Ubungsgranate, 30 Sekunden;

— SchuBkadenz Ubungsgranaten Flach-
schuB3 15 bis 20 Sekunden;

— SchuBkadenz Raketenrohr 10 Sekun-
den;

— Stellungsbezug Minenwerfergruppe,
inklusive Tarnen, bis 1. Schu3 ange-
sprochen: je nach Geldnde 5 bis 7
Minuten.

Anfangsgeschwindigkeiten (V)

— Sturmgewehr: 750 m/sec

— Maschinengewehr: 750 m/sec

- Raketenrohr: 200 m/sec

- Hohlpanzergranate
Sturmgewehr: 70 m/sec
Lehre (sehr stark vereinfacht)

Je groBer die Anfangsgeschwindig-
keit ist, desto gestreckter ist die Flug-
bahn. Ein Ziel von einer bestimmten
GroBe wird bei gleichbleibendem Visier
und gleichbleibendem Haltepunkt auf
einer bestimmten Strecke immer ge-
troffen = Visierbereich.

Visierbereich gestreckte Flugbahn
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Visierbereich gekriimmte Flugbahn

Konsequenz: Bei Waffen mit geringer
Anfangsgeschwindigkeit miissen in der
zweiten Halfte der Einsatzdistanz die
Entfernungen genau ermittelt werden
(in stabilen Verhaltnissen: ausmessen)

Beispiele
SchieBlehr-Parcours

— gedacht als Kaderlektion

— Postenarbeit mit Rotationsprinzip

Posten 1: Treffererwartung

— Maschinengewehr

— Raketenrohr

— Sturmgewehr Einzelfeuer

Beispiele sind gestellt

— berechnen

— im scharfen Schul} beweisen

— bei MiBerfolg Fehlerquelle heraus-
finden

Posten 2: Elemente

— 10 Ziele verstecken

— Ziele suchen

— Zielgeldndeskizze mit eingetragenen
Zielen, Distanzen, Azimutwerten,
Sektorenzujeilung, Gelandetaufe, 5
Merkpunkten

Posten 3: Anlegen einer kleinen Trai-

ningsschieBiibung

— Berechnen der Trefferbedingungen

— Berechnen der Zeitbedingungen

— Skizze: Verlauf der Ubung

Posten 4: Optimaler Waffeneinsatz

Scheibe «Kellerfenster »
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Zu treffen ist die schwarze Figur, die
eine Sekunde nach dem ersten Schufl3
in Deckung geht.

— Verfiigbare Waffen: Zielfernrohr-
karabiner, Maschinengewehr mit La-
fette, Maschinengewehr mit Vorder-
stiitze, Raketenrohr, Sturmgewehr.

— Berechnung

— Uberpriifung im scharfen Schuf3

Panzerabwehr — Beispiel

p e}

Beispiel 1: Die Strecke, wiahrend der
die Attrappe beschossen werden kann,
betragt 280 m. Die Geschwindigkeit der
Attrappe betragt 15 km/h. Durchfahr-
zeit = ~1 Minute. Anzahl Treffer,
die mit dem Raketenrohr erzielt wer-
den: 5 Schiisse = 3 Treffer (3/; der
geschossenen Schiisse)

Beispiel 2: Die Strecke, wiahrend der
die Attrappe beschossen werden kann,
betragt 280 m. Die Geschwindigkeit
der Attrappe betragt 25 km/h. Durch-
fahrzeit = ~40 Sekunden. Anzahl
Raketenrohre, die zum Erreichen der
3 gewiinschten Treffer benotigt werden:
1 Raketenrohr schieBt in 40 Sekunden
3 Schiisse = 2 Treffer, benétigt werden
aber 3 Treffer respektive 5 Schiisse,
also miissen 2 Raketenrohre eingesetzt
werden.

Praktische Ubung «Visierbereich »
Stgw

Auf 200 m, 300 m und 400 m stehen
je eine G-, F- und E-Scheibe.

o) g

300m
400m
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Problemstellungen

1. Distanzen schétzen

2. Treffererwartung bei richtig ge-
stelltem Visier

3. Trifft man, ohne das Visier ge-
stellt zu haben?

Stichproben im scharfen Schuf3 iiber-
priifen. (Streuungstoleranz beriicksich-
tigen!)

Minenwerfer— Beispiel

15m
ey

'_‘_

N

20m

45m
Minenwerferzug: 1 Minenwerferzug-
stellung, Breite 45 m, Tiefe 20 m;
SchuBdistanz 2000 m; Zielgr6Ben 40 m
breit, 30 m tief.
Anzahl Schiisse, um vernichtende
Wirkung im Ziel zu haben.
1. ZielgroBen
- 20 x 20 m: 1 Werfer
— groBer als 20 x 20 m, bis 40 X 40 m:
2 Werfer
— groBer als 40 x 40 m, bis 80 X 80 m:
4 Werfer

20m 10m

2. Pro Quadrat von 20 m Seitenldnge
wird 1 Treffer benétigt, fiir das Ziel
braucht es also 4 Treffer.
Breitenstreuung = 1,5 9% der SchuB-
distanz + die Breite der 2 schieBenden
Werfer = 30 m 4+ 15m = 45m
Langenstreuung = 3 9% der SchuB-
distanz (Ladung 5) + Tiefe des Stel-
lungsraumes = 60 m + 20 m = 80 m
Anzahl Schiisse, um einen Treffer zu
Streuung
ZielgroBe

45 x 80 3600
4B 5 B0 1200
Fiir einen Treffer = 3 Schiisse
Fiir 4 Treffer = 12 Schiisse oder
6 Schiisse pro Minenwerfer

Diese Regel kann bei extremen Ziel-
formen nicht angewendet werden.

Minenwerfergruppe. Einzelwerfer, Di-
stanz 1000 m, Ziel Holzbriicke, 4 m,
breit, 6 m lang

erzielen:

= 3 Schiisse

Streuung L =49% = 40m
Bl — 19500 — 1 15m
ZielgroBe =4 X 6m

Anzahl Schiisse, um einen Treffer
zu erzielen:

40 x 15 600 i

R Sl T 25 Schiisse

Lehre aus dem 2. Beispiel:

Punktziele sind keine Minenwerfer-
ziele.

SchieBlehrelemente — Exerzieren
Postensystem

Problemstellungen
Zum Beispiel:

. Sektor 120° mit Trassierband mar-
kiert. Im Sektor, Distanz 400 m,
steht schlecht sichtbar eine G-
scheibe:

1. suchen
2. Feuerart Sturmgewehr
3. Visiereinstellung

4. Begriindung fiir Feuerart

2. Blickrichtung Azimut ...:
bis zu jener Scheibe?

3. Blick durch den Richtkreis. Ziel:
Kellerfenster
1. Schiatzen der Distanz
2. FenstergroBe berechnen
3. Treffererwartung bei Raketenrohr-

einsatz

4. F-Scheibe
1. Distanz?

2. «Visier 2», Sturmgewehr Einzel-
feuer?

5. Sektor 120° markiert mit Trassier-
band. Im Sektor stechen 3 G-
Scheiben.

1. Zielgelandeskizze

2. Distanzen

3. Treffererwartung fiir Maschinen-
gewehr ab Lafette

6. Auf dem Platz liegen 6 verschiedene
Waffen.

1. Kaliber
2. praktische Einsatzdistanz
3. fehlender Bestandteil je Waffe

[y

Distanz
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Vorbereitungsrhythmus
fiir technische Ubungen

Rekognoszierung der Arbeitspldtze

durch den Zugfiihrer

Zielsetzung der Ubung

(was ist zu erreichen?)

Grober Ablauf der Ubung

Befehlsausgabe an Unteroffiziere

Details ausarbeiten

wo Stellungsraume

— wo Bewegung

— wo Hindernisse

— wo Scheiben

— Trefferbedingung

Durchfiihrung mit Unteroffizieren

— Bestimmen der Zeitbedingungen

— Festlegen samtlicher zu stellender
Bedingungen |

7. Sektor 120° mit Trassierband mar-
kiert.
1. Zielgelandeskizze
2. Gelandetaufe
3.5 Merkpunkte mit geschitzten

Distanzen

8. Distanz 200 m. Panzer fahrt mit
20 km/h.
—Wieviele Treffer erhdlt er von
1 Raketenrohr, wenn er sich zwischen
Haus A und Haus B befindet ?

— Die Posten sind unbemannt.

— Jeder Teilnehmer erhalt ein Stand-
blatt mit
— Fragestellung
— freiem Raum fiir Antworten

— Die Losungen miissen an Ort und
Stelle besprochen werden.

Treffererwartungsparcours

— Parcours
— pro Posten:

Scheibenbild und G
Angabe der Waffe &
— Anforderungen: \ @
1. Distanzenschitzen, evtl. -messen q
2. Treffererwartung i / ﬁ\‘
3. evtl. Beweis im scharfen Schuf3 i @
— Auf der Verschiebungsstrecke konnen s ®
zusitzlich Hindernisse, Waffenkennt- p|SK

niseinlagen, kartentechnische Proble-
me eingestreut werden.
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