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Ortsverteidigung

Ubersicht tiber den Verteidigungsabschnitt
Fis Bat 33
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Ortsverteidigung

dargestellt an einem praktischen Beispiel

Major H. von Dach

I Allgemeines /'

— Ortschaften bilden #uBerst widerstandsfihige Stiitzpunkte
einer Verteidigung:

a) als Teil einer groBern Front,

b) als isolierte Sperre.

— Der Ortsrand ist der feindlichen Beobachtung und Feuerwir-
kung zu sehr ausgesetzt, als daB} er stark mit Truppen und
Waffen besetzt werden diirfte.

— Der Ortsrand kann als Sicherungslinie eingerichtet werden,
um:

a) feindlicher Aufklirung das Infiltrieren in die Ortschaft zu

verwehren,

b) Vor- und Umgelinde zu beobachten,

¢) mit dem Feuer der Artillerie, der schweren Waffen und den

Scharfschiitzen den Feind zu verzogern.

- Der «vordere Rand des Abwehrraumes» (VRA) verliuft nicht
dem duBern Ortsrand entlang, sondern ist in die Tiefe zuriick-
genommen, so daB die Stellungen durch vorgelagerte Ge-
biudegruppen, Parks, Girten usw. maskiert und dem Direkt-
schuB schwerer Waffen aus groBer Distanz entzogen sind. Bei
wenig dichter Uberbauung (stark aufgelockerter, dorfihnlicher
Bauweise) wird der VRA in den Ort hineinverlegt. Bei dichter
Uberbauung (stadtihnlicher, geschlossener Bauweise) wird der
VRA an den Ortsrand gelegt, jedoch nicht in die ersten Hiuser

— Es wird bewuBt auf das Besetzen der ganzen Ortschaft ver-
zichtet. Nichtbesetzte Ortsteile konnen mit Minen und Spreng-
fallen verseucht werden. Ebenso vor dem VRA liegende
Hiusergruppen, Parks und Girten.

- Die Stiitzpunkte sperren wichtige Stellen, wie StraBenkreuzun-
gen, Plitze, Briicken usw.

— Der AnschluB zwischen den Stiitzpunkten wird in erster
Linie durch in StraBenziige gelegtes Feuer sichergestellt.

- Die Artillerie schieBt auf gegnerische Bereitstellungs- und
Feuerunterstiitzungsriume, legt Notfeuer knapp vor die
Ortschaft und bereitet Feuer auf verlorengegangene Ortsteile
vor.

- Abschnittsbreiten:

Eine Fiisilierkompagnie kann in der Ortschaft einen Raum von

etwa 1 km Breite und 800 m Tiefe halten.

Ein Fiisilierbataillon kann in der Ortschaft einen Raum von

etwa 2 km Breite und 1,5 km Tiefe halten.

- Zivilbevolkerung: Lebensraum der Bevolkerung und Kampf-
raum der Truppe fallen zusammen.

- Eine Evakuierung der Zivilbevélkerung in gréBerem Rahmen
ist weder erwiinscht noch moglich.

- Es gilt folgende Regel:

a) Hiuser auBerhalb der Stiitzpunkte: Bewohner bleiben.

b) Hiuser innerhalb der Stiitzpunkte:

- Gebiude, in denen Waffenstellungen eingerichtet werden,
sind von den Bewohnern zu riumen. Die Riumung ist
notfalls zu erzwingen.

- Gebiude, in denen keine Waffenstellungen eingerichtet
werden : Die Bewohner sind zum Ausweichen aufzufordern.
Das Ausweichen darf aber nicht erzwungen werden.

- Ausgewichen wird nur in die nichste Umgebung, meist einige
hundert Meter. Nie iiber 5§ km!

Praktisches Beispiel

Verteidigungsbefehl Fiis Bat 33
Karte 1:50 000 Bern und Stadtplan 1:12 500 Bern.

I. Orientierung

Feind: ...

Eigene Truppen: ...

Auftrag des Regiments: ...

Auftrag des Bataillons:

Fiis Bat 33 und 1 rsf Pak Zug:

— richtet sich zwischen Wylerholz und SchoBhaldenfriedhof zur
Verteidigung ein. Verlauf VRA (vorderer Rand des Abwehr-
raumes) : Nordteil Wylerholz-Ballonhalle-Allmend-Zent AG-
Ostrand SchoBhaldenfriedhof

— verhindert einen feindlichen StoB ins Obstbergquartier und
gegen die Innenstadt

II. Absicht

Ich will:

— Feindliche Bereitstellungen im Raume Lochligut-Eyfeld—
Schermenwald-Ostermundigen Nord mit dem Feuer der
Artillerie zerschlagen

— Feindliche Nahunterstiitzungswaffen im gleichen Raume mit
dem Feuer der Artillerie niederhalten

— Einen feindlichen Angriff auf den Stadtrand in einer «ver-
deckten Stellung» auffangen

— Einen feindlichen PanzervorstoB durch die « Gelindeschliuche»
Geleisefeld SBB, Nordring, Allmend/Beundenfeld, Oster-
mundigenstrale:

a) auf tiefgestaffelte Panzersperren auflaufen lassen

b) mit dem Feuer der Artillerie und der Minenwerfer zer-
schlagen

¢) durchgebrochene Teile vor den Aarebriicken auffangen und
zum Stehen bringen

— Das Heraustreten der feindlichen hintern Staffeln aus den
Orts- und Waldrindern Lochligut, Eyfeld, Schermenwald und
Ostermundigen-Nord mit dem Feuer der Artillerie stoppen.

— Mit einer Reserve bereit sein:

a) zugunsten der vordern Abschnitte offensiv einzugreifen
b) eine riickwirtige Stellung (Lorrainebriicke/Kornhaus-
briicke/Aargauerstalden) zu halten.

III. Befehl
Frontkompagnie links Wankdorf - Hailt den Raum Wankdorf:
(Nebenabschnitt) stadtischer Schlachthof/Hoch-

Chef: Kdt Fiis Kp 1/33 hiuser WinkelriedstraBBe/
Truppe: Fiis Kp 1/33 + 1 Fiis Zug Rotkreuzgebiude
+ 1 Mw Zug — Sperrt zwischen Aarelauf (exkl.)
und WandkdorfstraBe (inkl.)
— Verhindert einen feindlichen
PanzervorstoB tiber:
a) Geleisefeld SBB
b) Nordring
in Richtung Breitenrainquartier
beziechungsweise Innenstadt
von Bern

Frontkompagnie rechts Beundenfeld - Hilt den Raum Beundenfeld:

(Schwergewichtsabschnitt)
Chef: Kdt Fiis Kp II/33
Truppe: Fiis Kp 11/33 +

I Mw Zug + 1 rsf Pak Zug

Eidgendssisches Zeughaus/
Eisstadion/PTT Hochhaus
Ostermundigenstra3e

- Sperrt zwischen Papier-
miihlestraBe und Ostermundi-

genstraBe (beides inkl.)
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Bataillonsreserve

Chef: Kdt Fiis Kp I1I/33
Truppe: Fis Kp I1I/33
(minus 1 Fiis Zug) +

I Gren Zug + 1 Mw Zug

— Verhindert einen feindlichen

Panzervorsto8 iiber:

a) Allmend

b) Ostermundigenstra8e
in Richtung Spitalacker/
Obstberg beziehungsweise
Innenstadt von Bern

Bereitschaftsraum: Kaserne/
Verwaltungsgebiude EMD,
Kasernenstrae 19 und
PapiermiihlestraBe 14
Offensiver Einsatz: Bereitet je

einen Gegenangriff vor
zugunsten
a) Stiitzpunkt Beundenfeld
b) Stiitzpunkt Wankdorf

— Defensiver Einsatz: Bereitet
den Bezug folgender riick-
wirtiger Sperrstellungen vor:
a) Kornhausbriicke: Raum
Viktoriaplatz/Kursaal
b) Aargauerstalden: Raum PTT
Verwaltungsgebiude/Rosen-
garten
c) Lorrainebriicke: Raum
Gewerbeschulhaus/Hallwag AG

IV. Besondere Weisungen

1. Aufklirung: . ..

2. Sicherung: . ..

3. Verbindungen:
Telephon: von Bat KP aus je eine Tf Linie zu:

— Bat Gefechtsstand I und II

- Kp KP :

— Kdt der Sicherungslinie Oblt
Funk: Bis zu Beginn des Kampfes um die Sicherungslinie

Funkunterbruch, nachher Funkstille.

4. Sanitdtsdienst

— Verwundetennester in jeden Stiitzpunkt

— Bat Sanititshilfsstelle: Primarschulhaus Viktoria

5. Riickwartiges

— Bat Verteilplatz: Verwaltungsgebiude Viktoriaplatz

- Versorgungsstellen der Kompagnien:
Fiis Kp 1/33: Kirchgemeindehaus Markus
Fiis Kp II/33: Areal Pferdekuranstalt
Fiis Kp I11/33: Kaserne
Munitionsdienst :

— Bat Mun Depot: Verwaltungsgebiude BKW, Viktoriaplatz

— Besonderes: die Mun Equipe ist fiir den Kampf dem Bat Rep
Of unterstellt 1)
Reparaturdienst:

— Bat Rep Pl: Verwaltungsgebiude BKW, Viktoriaplatz

— Besonderes: Trp Handwerker und Mun Equipe halten die
riickwirtigen Panzersperren Viktoriaplatz und verhindern so,
daB durchgebrochene Panzer iiber die Kornhausbriicke in die
Innenstadt eindringen konnen. Kampf Kdt: Bat Rep Of 2)

6. Kommandoposten

— Bat KP: Verwaltungsgebiude PTT, ViktoriastraBe 21

— Besonderes: Die KP-Mannschaft hilt die riickwirtigen Panzer-
sperren Aargauerstalden und Ostecke Rosengarten und ver-
hindert so, daB durchgebrochene Panzer iiber Nydeggbriicke/
Untertorbriicke in die Altstadt eindringen konnen. Kampf
Kdt: Nof 3)

— Bat Gefechtsstand I: Hochhaus Wankdorf (wie Kp Gefechts-
stand 1/33)

— Bat Gefechtsstand II: PTT Hochhaus OstermundigenstraBe
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Kp KP: 1/33 = Kirchgemeindehaus Markus. 1I/33 = Eis- |
stadion. I1I/33 = Verwaltungsgebiude EMD, KasernenstraBe 19.
7. Zivilbevilkerung in den Stiitzpunkten
— Hiuser, die zur Verteidigung ausgebaut werden, miissen von der |

Zivilbevolkerung gerdumt werden (die Riumung ist notfalls

mit Gewalt zu erzwingen).

— Im Stiitzpunktinnern sind die Bewohner der nicht zur Ver-
teidigung ausgebauten Hiuser zum Ausweichen aufzufordern.
Das Ausweichen darf aber nicht erzwungen werden. Es bleibt
den Leuten anheimgestellt, zu gehen oder zu bleiben und die
Folgen auf sich zu nehmen.

— Ausweichen nur in die nichste Umgebung (einige hundert
Meter, eventuell 1 bis 2 km).

— Betreuung der Ausgewichenen ist Sache der zivilen Behorden.
Wenn diese nicht mehr helfen kénnen, hat die Truppe im
Rahmen des Moglichen zu sorgen.

Fiis Bat 33
Der Kommandant: Major X

PAN ZERDURCHBRUCHSACHSEN IM

ABSCUNITT
FUS BATBS%

Schermenwald

Bild 2.

Schlachthof

Markuskirche

Rotkreuzgebaude

Eisstadion Mogliche Panzerdurchbruchsachsen:
Kaserne a Geleisefeld SBB
Verwaltungsgebaude EMD, b Nordring

Papiermiihlestralle 14 c PapiermihlestraRe
Verwaltungsgebaude PTT, d Alimend/Beundenfeld
ViktoriastraRe 21 e OstermundigenstraRe
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ARSCUNITT

BATAILLONS -

Allmend

Obstberg-
quartier

Bild 3. Abschnitt Fus Kp 1/33: Frontkompagnie links.

1 Stitzpunkt Schlachthaus

2 Stitzpunkt Hochhauser (zugleich Kompagniegefechtsstand
und Bataillonsgefechtsstand 1)

3 Stitzpunkt Rotkreuzgebaude

4 Stutzpunkt Areal Markuskirche (zugleich KP 1/33 und
{Kompagnieverteilplatz)

5 Hauserblock N Tellplatz: Reserve Fiis Kp 1/33

Abschnitt Fis Kp 11/33: Frontkompagnie rechts.

6 Stitzpunkt Eidgendssisches Zeughaus

7 Stitzpunkt Eisstadion (zugleich KP 11/33)

8 Stiutzpunkt Hochhaus PTT (zugleich Bataillonsgefechtsstand I1)

Bereitschaftsraum der Bataillonsreserve (Fus Kp 111/33).

9 Kaserne (zugleich Kompagnieverteilplatz |11/33)

10 Verwaltungsgebaude EMD, KasernenstraBe 19 (zugleich KP [11/33)

Erliuterungen:

1. Die Bataillons-Munitionsequipe besteht aus 1 Unteroffizier und
10 Mann. Sie hat damit eine Kampfkraft von 14 Gefechtsgruppen. Die
primire Aufgabe der Munitionsequipe besteht im Munitionsnachschub.
Sekundire Aufgabe ist «Kimpfen», und zwar:

a) Halten des eigenen Standortes als Widerstandsnest;

b) Verteidigung der riickwirtigen Panzersperre des Bataillons gegen
durchgebrochene Panzer.

2. die Reparaturequipe des Bataillons besteht aus:

I Rep Of,

1 Wafm Uof, 1 Motm Uof,

1 Uem Gtm, 3 Motm, 6 Wafm,

2 HD Schuhmacher, 2 HD Schneider.
(Diese Zahlen gelten fiir den Reparaturplatz, daneben befinden sich
bei den Kampfkompagnien noch vorgeschobene Elemente.)

- Die Reparaturequipe hat die Kampfkraft von zwei Gefechtsgruppen.

— Primire Aufgabe der Reparaturequipe ist die Reparatur von Waffen,
Geriten und Fahrzeugen. Sekundire Aufgabe ist «Kimpfen» (analog
Munitionsequipe).

Schermenwald

Evmy:mpfr‘/b"o\”’v\

. 6

Ostermundigen-Nord

11 Verwaltungsgebaude EMD, PapiermiihlestraRe 14

12 Verwaltungsgebaude BKW auf dem Viktoriaplatz:
Bataillonsverteilplatz / Bataillonsmunitionsdepot /
Bataillonsreparaturplatz

13 Primarschulhaus Viktoria: Bataillons-Sanitatshilfsstelle

14 Areal Pferdekuranstalt: Kompagnieverteilplatz 11/33

15 Verwaltungsgebaude PTT, ViktoriastraRe 21: Bataillons-KP

16 Rosengarten

17 Geleisefeld SBB

18 OstermundigenstralRe

19 Lorrainebricke / Eisenbahnbriicke

20 Kornhausbriicke

21 Aargauer Stalden mit Nydegg- und Untertorbriicke

22 Hallwag-AG und Gewerbeschulhaus

- Mit der Reparatur- und Munitionsequipe zusammen verfiigt der
Reparaturoffizier als «Kampfkommandant» iiber Krifte in der Stirke
eines Zuges.

— Die HD sind unbewaffnet. Sie konnen verwendet werden, um Panzer-
minen offen auszulegen, Brandflaschen zu werfen und leergeschossene
Sturmgewehrmagazine nachzufiillen

- Die iibrigen Minner sind mit Sturmgewehr, Hand- und Gewehr-
granaten ausgeriistet. Eine Erginzung der Bewaffnung ist leicht mog-
lich durch Maschinengewehre und Raketenrohre, welche sich auf dem
Reparaturplatz befinden. Bedienung durch die Waffenmechaniker.

- Der Kampfkommandant (Rep Of) bestimmt, wenn nicht mehr
«gearbeitet», sondern «gekimpft» wird. Jeder kennt fiir diesen Fall
seinen Platz. Der Kampfauftrag ist einexerziert.

3. Der Nachrichtenoffizier verfiigt zu diesem Zweck iiber etwa

30 Mann, das heiBt einen schwachen Zug (Na Gr, Rest Bat Fk Z,
eventuell Patr Gr, Biiroordonnanzen usw.).
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Verteidigungsbefehl Fiis Kp 1/33
Stadtplan 1: 12 500 Bern.
L. Orientierung: . ..

II. Absicht: . ..
II1. Befehl:

Stiitzpunkt Hochhauser - Hilt die Kreuzung Winkel-

Kdt: Zugfiihrer 1. Fus Zug riedstraBe/SempachstraBe

Truppen: 1. Fiis Zug + 1 Fiis — Sperrt zwischen Geleisefeld

Gruppe + 2 Scharfschiitzen aus SBB (exkl.) und Waldstitter-

dem Kp Trupp + % Mg Zug straBe (inkl.)

(Zugstrupp + 2 Mg + 1 B 200) - Verhindert einen feindlichen
PanzervorstoB iiber den Nord-
ring Richtung Lorrainebriicke/

Innenstadt
Stiitzpunkt Rotkreuzgebdude — Hilt das Rotkreuzgebiude!
Kdt: Zugfiihrer 2. Fiis Zug - Ist verantwortlich fiir die

Truppen: 2. Fiis Zug (minus
1 Fiis Gruppe) + 2 Mg mit
reduzierter Bedienung

Sicherung der Nahtstelle zu
Fiis Kp II/33 im Zeughaus

Stiitzpunkt Schlachthof - Hailt den Raum Schlachthof

Kdt: Oblt Hofer — sperrt zwischen Aare (exkl.)

Truppen: 1 Fiis Zug und Geleisefeld SBB (inkl.)

(von Fiis Kp 1II/33) + 1 Mw — Verhindert einen feindlichen
VorstoB3:

a) entlang dem Uferweg
Richtung Stauwehr
b) auf der WerkstraBe Richtung
‘Waftenfabrik
c) iiber das Geleisefeld SBB
Richtung Innenstadt

— Uberwacht den bewaldeten
Steilhang gegen die Aare

Stiitzpunkt Areal Markuskirche - Sichert KP, Mw-Stellung,

Kdt: Zugfiihrer des Kdo Zuges Kiiche und Versorgungsstelle

Truppen: Kommandozug der Kp

+ 1 Mw Zug (minus 1 Werfer) — Hilt die riickwirtige Panzer-
sperre Markuskirche

Kompagniereserve - Bereitschaftsraum: Hiuserblock
Kdt: Zugfiihrer 3. Fiis Zug N Tellplatz
Truppen: 3. Fiis Zug + 2 Mg - Offensiver Einsatz: bereitet je

einen GegenstoB3 vor zugunsten
der Stiitzpunkte

— Defensiver Einsatz: ist bereit,
im Falle des Uberganges zur
Rundumverteidigung den
Kompagnieigel
Richtung TellstraBe und
WinkelriedstraBe zu decken

KP: Kirchgemeindehaus Markus
Gefechtsstand: Hochhaus A
Fiis Kp 1/33
Der Kommandant: Hptm X

1 Bemerkung fiir den Leser: Hat nichts mit Rotkreuzschutzzeichen
zu tun. Es handelt sich vielmehr um einen Laboratoriumsbetrieb, welcher
im Krieg stillgelegt wird. Die Verteidigung des Gebiudes stellt daher
keinen VerstoB gegen die Landkriegsordnung dar.
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Allmend

L

ABSCLINITT /33

Bild 7. Abschnitt Fus Kp 1/33 (Frontkompagnie links)
1 Stadtischer Schlachthof: Zugsstiitzpunkt
2 Hochhaus A: Kp-Gefechtsstand 1/33, Bataillonsgefechtsstand I,
Minenwerferbeobachtungsstelle, ArtillerieschieR-
kommandantentrupp
3 Hochhaus B
4 Gebaudeblock C
5 Rotkreuzgebaude: Zugsstitzpunkt
6 Kirchgemeindehaus Markus: Minenwerferstellung Kp 1/33,
Kochplatz, Versorgungsplatz der Kompagnie
7 Markuskirche
8 Gebaudeblock N Tellplatz: Bereitschaftsraum der Kompagniereserve
9 Schulhausanlage Wankdorf
10 Eidgendssische Waffenfabrik
11 Eidgendssisches Zeughaus (Stitzpunkt der Nachbarkompagnie I1/33)
12 Sportstadion Wankdorf
13 Eisstadion Guisanplatz (Stutzpunkt der Nachbarkompagnie
11/33;
14 Ballonhalle
15 Pferdekuranstalt (Kompagnieversorgungsplatz 11/33)
16 Uferweg, auf Hohe des Schlachthauses durch 1 Fusiliergruppe
gesperrt)
17 Geleisefeld SBB

Die Zivilbevolkerung muBl im Kompagnieabschnitt folgende Ge-
biude riumen:

— Stiitzpunkt Schlachthaus 6 Familien,

— Stiitzpunkt Hochhiuser etwa 600 Personen,

— Stiitzpunkt Rotkreuzgebiude 1 Familie,

— Stiitzpunkt Areal Markuskirche sowie Hiuserblock mit Kompagnie-
reserve etwa 120 Personen.

— Total etwa 750 Personen. Ausweichen durchschnittlich um 500 bis
1000 m vom bisherigen Wohnort. Unterbringung in den ausgedehnten
Kelleranlagen von Migros-Hobbyzentrum, Handelshof, Schulhiusern
Breitfeld und Wylergut.




Verbindungswege:

- Verbindungswege dienen fiir:

a) Uberbringen von Befehlen und Meldungen,
b) Rundginge der Kommandanten,

c) Verschieben von Reserven,

d) Munitions- und Verpflegungsnachschub,

e) Riickschub der Verwundeten.

— Verbindungswege miissen auch begehbar sein, wenn der Feind
sein Feuer in die StraBenziige legt, sonst sind sie nutzlos und
fallen gerade in dem Moment aus, wo man sie am nétigsten
braucht.

— Als Verbindungswege kommen in Frage: Mauerdurchbriiche,
Sichtblenden, Kanalisationsrohre und Laufgriben.

— Mauerdurchbriiche: Bewege dich wenn mdoglich im Haus-
innern. Zu diesem Zweck werden in Reihenhiusern Mauer-
durchbriiche von 1 X 1 m erstellt.

- Wo die Verbindungswege StraBen und Plitze traversieren,
werden Laufgriben oder Sichtblenden erstellt. Laufgriben
erfordern einen sehr groBen Arbeitsaufwand und kénnen nur
in Ausnahmefillen erstellt werden. Sichtblenden aus Tuch,
Blech- oder Brettertafeln erfordern einen weit geringern
Arbeitsaufwand (auch Barrikaden aus Motorfahrzeugen
wirken als Sichtblende!).

— Kanalisation: Ortschaften von 5000 Einwohnern an verfiigen
iiber ein Kanalisationsnetz, das fiir militirische Zwecke benutz-
bar ist.

Das Kanalisationsnetz:

— Bei den Kanalisationsanlagen unterscheidet man:
a) Kanile mit Rundprofil. Durchmesser 15 bis 100 cm,
b) Kanile mit Eiprofil. Abmessung 60 X 9o cm und 120 X
180 cm,
c) Stollen und Sammelkanile mit Durchmesser bis zu 4 m.
- Kanile unter 80 cm Durchmesser sind nicht mehr begehbar.
— Die Distanz zwischen zwei Einsteigschichten betrigt durch-
schnittlich som. Jeder Schacht verfiigt iiber eine Eisenleiter.
— In Schlechtwetterperioden oder nach heftigen Gewittern sind
die Kanile vollaufend.
— Die Pline der Kanalisationsanlagen konnen auf dem Tief bau-
amt der Gemeinde eingesechen werden.

KANALISATION
ABSCHNIT T
FUS Kp I/Bg

Allmend

g6 Teile des K i {L
Rohrdurchmesser 120/180 cm

Stutzpunkt (besetzte Gebaude)

A\

Uberbaute Flache

- Die Kanalisationsanlagen der Stadt Bern - aus welcher das
nebenstehende Photo stammt — weist eine Gesamtlinge von
250 km auf. Davon sind rund 50 %, das heiBt 125 km, begehbar.

— Kanalisationsanlagen bilden fiir den Verteidiger gedeckte Ver-
bindungswege zum Uberbringen von Meldungen, Verschie-
ben von Reserven und Vorbringen von Munition und Ver-
pflegung.

— Der Angreifer seinerseits wird versuchen, durch Vorgehen in
der Kanalisation den Verteidiger zu iiberraschen. An Hand der
Kanalisationspline muB festgestellt werden, ob und wo
begehbare Kanile in den Verteidigungsabschnitt hineinfiihren.
Zur Unbenutzbarmachung dieser Kanile hat man folgende
Moglichkeiten :

a) Uberwachen,

b) Sprengen und damit Verschiitten,

¢) Blockieren der Aussteigschichte (Deckel) durch Aufschiit-
ten von 1 bis 2 m3 Schutt.

VERBINDUNGSWEGE / BLENDEN]

Deckung gegen Sicht, nicht aber
gegen Feuer!

<
i

e x‘% i Sichtblende |

; ;

Mauer- T fe
durchbruch

e --

x
“  Gehsteig

T
)

blende

[ ; Garten StraBe

Eternit- oder
Wellblechtafeln

Bretter

|
ErElEt i |

—— X% Kauergang

'SR
b
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Bild 15. Verschiebung von Reser.

Das Bild stammt aus dem K.
riedstrafe in Bern den Stutz;
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Infanteriehindernis:

Die Abstinde zwischen den einzelnen Stiitzpunkten betragen

bis zu 300 m.

Die SchuBfelder (besonders der Maschinengewehre) sind nur

schmal. Sie iibersteigen selten StraBenbreite. Der Gegner ver-

mag diesen Raum im Schnellauf in wenigen Sekunden zu
durchqueren. Wenn ihn nicht Infanterichindernisse auf halten,
besteht die Gefahr, dal er unser Feuer unterliuft.

Besonders bei Nacht besteht die Gefahr, daBl der Gegner in den

weiten Riumen zwischen den Zugsstiitzpunkten in unsern

Abwehrraum infiltriert. Hier soll ihn das Hindernis so lange

festhalten, bis die Kompagniereserve auf dem Platz erscheint.

Am vordern Rand des Abwehrraumes (VRA) wird ein durch-

laufendes Infanterichindernis erstellt. Dieses besteht aus:

a) den Hauswinden (Kellerlécher, Tiiren und ErdgeschoB3-

fenster miissen verbarrikadiert werden. Mittel: Raum hinter

der Tiire mit Méobeln verstellen. Kellerlocher mit Sandsicken
verstopfen. Fensterliden schlieBen und mit quergenagelten

Brettern sichern),

b) Stahldrahtwalzen, spanischen Reitern, Stacheldrahthecken, ge-

kappten Baumkronen, welche die Liicken zwischen den Haus-

winden (Girten, StraBen) sperren.

— Vorhandene Gartenziune, Gartenmauern, Hecken usw. sind
in die Hindernislinie einzubeziechen und nétigenfalls zu ver-
stirken.

— Stimme von Alleebiumen, Telephonstangen, Beleuchtungs-
maste, Parkuhren, Hydranten usw. sind als Hindernisstangen
auszuniitzen und sparen Pfahlmaterial.

— An wichtigen Stellen kann das Infanteriehindernis durch Per-
sonenminen verstirkt werden. Pro Kilometer Frontbreite kann
mit einer Zuteilung von 600 Personenminen (3/, Tretminen,
1, Pfahlminen) gerechnet werden.

— Wenn moglich ist das Infanterichindernis hinter das Panzer-
hindernis zu legen. Es wird so vor dem Uberwalztwerden
durch Panzer geschiitzt.

— Die einzelnen Zugsstiitzpunkte werden mit einem Rundum-

hindernis versehen.

VRA ALS JINF-HINDERNIS AUS-
GERAUT

HINDERNISSE

im Abschnitt Fus Kp 1/33
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a Stahldrahtwalzen
b Spanische Reiter
c Gartenmauer

d Parkgitter

e Nicht verbarrikadierte Fenster in obern Stockwerken

f Verbarrikadierte Tiiren und Fenster im Erdgeschoss

g Flankierendes Mg- und Stgw-Feuer vor das Infanteriehindernis

Ausniitzung vorhandener
Hindernisse




Panzerabwehr3: — der Truppfiihrer iiberwacht mit dem Sturmgewehr den Pan-
zer und deckt seine Kameraden.

Er verhindert, dal die Panzerbesatzung:

1. Luken offnet und Handgranaten auswirft oder mit der
Maschinenpistole schieBt,

— Der Gegner setzt auch im Ortskampf immer Panzer ein.
_ Panzer finden in der Ortschaft wenig SchuBfeld, kénnen nur
schlecht manovrieren und sind der Nahbekimpfung stark aus-

gesetzt. ;
_ Am vordern Rand des Abwehrraumes (VRA) wird ein durch- 2. aus dem Panzer flicht.

laufendes Panzerhindernis erstellt. Dieses bestcht aus: s Weitere Details iiber Panzerabwehr siehe Druckschrift «Gefechts-

a) den Hiusermauern, welche gewissermafen ein natiirliches  technik», Band 4, Seite 110-139, Verlag SUOV, Miihlebriicke 14,

Hindernis bilden, 2500 Biel.

b) kiinstlichen Panzersperren (Minen, Barrikaden), welche die
Liicken zwischen den Hiusern (Girten, StraBen) sperren. DAN Z Ep SD E P D E N
— In der Tiefe des Abwehrraumes werden nur noch Einzel-
sperren (Minen, Barrikaden) auf den Hauptachsen eingerich- )‘ ' (,.Gel “ far P uch)
tet. i
— Sperren sind wenn moglich hinter StraBenbiegungen anzu-
legen. Dadurch sind sie der Beobachtung und dem Direkt-
beschul aus groBer Distanz entzogen.
— Minen: In offenem Gelinde kann mit einer Zuteilung von
3500 Panzerminen pro Kilometer Frontbreite gerechnet wer-
den. Im Ortskampf («¢panzerhemmendes Gelinde») wird die

b
1 Sperrstelle 2 Sperrstelle 3. Sperrstelle

0 500 1000 m

1 =1 © Asphalt aufgepickelt, soll Verminung vortauschen

Minenzuteilung um etwa 50% zugunsten offener («panzer- | oeuisizze der 1. sperrstete:

giinstiger») Gelindeteile gekiirzt. Du kannst mit etwa 1700

Panzerminen je Kilometer rechnen. ? - W N
— Minen-Scheinsperren und wirkliche Sperren sind geschickt zu @ * — — §§-§\\§.

kombinieren. 7 6 5 4 3 2 |
— Barrikaden: Diese werden aus gefillten Alleebiumen, Autos

und umgekippten StraBenbahnwagen errichtet. ey |

nE 500 bis 700 m tief ]

Im Kriegsfalle stellen die unzihligen stillgelegten Privatmotor-
fahrzeuge eine fast unerschopfliche Materialreserve fiir den

Barrikadenbau dar Bild 8. Sperren einer Hauptachse gegen Panzer:
3 # 8 ; — Die Hauptachse wird auf einer Tiefe von 3 km an mindestens
— Geleisefelder der Eisenbahn werden mit abgestellten und zum A Stelﬁ)en Hakay
Teil umgekippten Eisenbahnwagen blockiert. — Jede dieser Sperrstellen setzt sich aus einer Reihe von Schein-

Panzer weisen ein Gewicht von 35 bis sot auf. IThre Ramm- minensperren, Minensperren und Barrikaden zusammen und hat
eine Tiefe von 500 bis 700 m.

VYUCht 1 entsprechend g_“’g- Es miissen ma‘sswe Spcrre?l €I~ _ Mindestens eine Sperrstelle mu im Innern eines Stiitzpunktes
richtet werden, zum Beispiel 2 oder 3 Reihen umgekippte liegen und von diesem mit Feuer gedeckt werden. Die iibrigen

StraBenbahnwagen oder 6 bis 8 Reihen quergestellte und in- Sperrstellen werden von den riickwartigen Diensten der Kompagnien
oder des Bataillons sowie von der Reserve verteidigt.

cu_umder yerkellte. Motf)rfahrzc_:'uge. o Bk : s — Diese Tiefenstaffelung verhindert ein ziigiges VorstoBen der Panzer.
Die Barrikaden sind nicht uniiberwindlich, aber mit Minen Diese miissen immer wieder verhalten und
verstirkt und unter dem Feuer der Raketenrohre und Gewehr- a) mit Kanonenfeuer Sperren und Barrikaden ,,auf Verdacht™
hohlpanzergranaten liegend, stellen sie doch erhebliche Hin- beschisten odes : :
: b) Sprengschlangen zum Entminen einsetzen oder
dernisse dar. ¢) Pionierpanzer mit Dozerblatt oder Minenraumketten (-radern)
B 5 Foox ; einsetzen oder
Zur Verteidigung einer Panzersperre benttigen wir: d) Panzerpioniere zum Entminen von Hand (Minensuchstock,
a) eine automatische Waffe (Sturmgewehr, Maschinengewehr), elektrische Minensuchgerite) einsetzen.
welche verhindert, daBB Panzergrenadiere oder Panzerpioniere an e 1
dis L | 4 2 ks 7 Maogliche Gliederung der Sperrstelle 1:
1¢ oPCItc ACIANEEang cliNg CIs IauRtn, o ey 1 Scheinminensperre: Mit Pickel 25 Lécher in die Asphaltdecke
b) eine panzerbrechende Waffe (Raketenrohr, Gewehrhohl- gerissen und wieder zugedeckt. In den Léchern Eisen- und Blech-

panzergranate), welche aufgelaufene Panzerfahrzeuge unter stiicke vergraben. Aus 4 Léchern fiihren verdachtige Dréhte in die
anliegenden Hauser. 2 davon sind tatsachlich mit einer Sprengfalle

Feuer mmmt; “ BAdERar
c) einen Panzerzerstorungstrupp, welcher lahmgeschossene 2 Scheinminensperre: Mit Pickel 50 Locher in die Asphaltdecke

Panzerfahrzeugc angreift: und durch Sprengen oder Inbrand- gerissen und wieder zugedeckt. In 15 Lochern (nicht in der StralRen-
mitte!) sind Panzerminen verlegt. 3 davon sind mit Sprengfalle ver-

setzen endgultlg z?rstort. 5 sehen. Die StraRendecke ist auf eine Lange von 25 m teilweise
Der Panzerzerstorungstrupp setzt sich zusammen aus: frisch gekiest.
£ Truppfﬁhrer (Sturmgewchr, Handgranaten), 3 Minensperre: Minenparzelle mit 3 Minenstreifen (36 Panzerminen).

4 Verminte Baumsperre: 20 gefallte Baume kreuz und quer uber die

- Blender (Sturmgewehr, 300—g—Nebelwurfk0rper, Brandfla- StraRe gelegt. 18 Panzerminen eingestreut. Von einzelnen Baumen
schen), filhren verdachtige Drahte in den Boden oder in die anliegenden
— Sprenger (Sturmgewehr, geballte Ladung von mindestens Hauser. 4 davon sind tatsachlich mit einer Sprengfalle versehen.
6 kg). 5 Ba(;rikadekauls Nslotorfahrzfeuggng 5r21 PerFsonen- und Lastw;gen inein-
2 . ander verkeilt. Sperrentiefe: eihen Fahrzeuge = etwa m.
- Der Blender nebelt den Panzer ein und verhindert, daB: 15 m hinter der letzten Fahrzeugreihe 1 Minenstreifen (12 Panzer-
1. die Panzerbesatzung sieht, was vorgeht, minen).

6 Minensperre: Minenparzelle mit 2 Minenstreifen (24 Panzerminen).
o 5 S 7 Scheinsperre: 10 gefallte Baume und 10 Personenwagen kreuz und
Feuer Hilfe leisten kdnnen. quer iiber die StraRe gelegt. 20 Panzerminen eingestreut. Strallen-

AnschlieBend bringt’. der Sprenger die geballte Ladung an decke vor und hinter der Sperre teilweise frisch gekiest.

2. Panzergrenadiere oder Uberwachungspanzer mit gezieltem
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| PANZCRSPERREN

StraBenbarrikade aus Motorfahrzeugen

‘- Barrikade aus StraBenbahnwagen

Sperren von Eisenbahn-
geleisefeldern. Barrikade -’
aus Eisenbahnwagen

Bild 9.

1 StraRenbarrikade aus Motorfahrzeugen. Praktisches Beispiel:

Im Stitzpunkt Hochhauser sind am Stichtag, 10. September 1970,

folgende Privatmotorfahrzeuge der Hausbewohner eingestellt:

a) oberirdischer Parkplatz: Hochhaus A: 10, Hochhaus B: 20,
Gebaudeblock C: 15 Fahrzeuge.

b) unterirdische Einstellhalle: Hochhaus A: 60, Hochhaus B: 75,
Gebaudeblock C: 50 Fahrzeuge.

Total 230 Personenwagen. Das ergibt eine theoretische Barri-

kadenlange von 115 m. Innerhalb dieser Barrikade sind 8 Fahr-

zeugreihen hintereinander gestaffelt.

2 Barrikade aus StralRenbahnwagen. Die StraBenbahnwagen werden
mit der Motorwinde der schweren Gelandelastwagen umgerissen
und iber eine kurze Strecke (nicht tber 50 m) an die Sperrstelle
geschleppt.

3 Barrikade aus Eisenbahnwagen. Die Wagen werden mit dem fahr-
baren Eisenbahnkran aus den Geleisen gehoben und ineinander
verschachtelt.

Die Verteidigung von Panzersperren mit mehr als ortlicher
Bedeutung ist Sache der «verbundenen Waffen». Die Artil-
lerie muBl den Abwehrkampf entscheidend unterstiitzen.

Der Kampf um diese Panzersperren wird auf Stufe Kompagnie
oder Bataillon koordiniert.

Infanteriefithrer und Artillerist miissen vor dem Kampf aus-
giebig miteinander sprechen. Der Infanterist mu8 dem Artil-
leristen erkliren, wie er den Kampfablauf sieht. Unter Kampf-
ablauf verstehen wir:

a) das voraussichtliche Handeln des Gegners,

b) unsere Reaktion darauf.

Praktisches Beispiel. Die Verteidigung der Panzersperre an der
Panzerdurchbruchsachse A (Geleisefeld SBB).

Art der Sperre: zusammengeschobene Eisenbahnwagen. Siehe
hierzu Bild 9, unten. Tiefe der Sperre 100 m. Breite der Sperre
5o m. Horen wir nun den Bataillonskommandanten bei der
Erliuterung des Kampfplanes:

« ... der Gegner hat zwei Moglichkeiten. Er kann:

a) die Sperre mit konzentriertem Artilleriefeuer mit groBen
Kalibern zerhacken und dann mit Panzerpionieren eine
Gasse durch die Triimmer bahnen;

b) das Hindernis ohne Artillerievorbereitung angreifen;
einzelne Kampfpanzer sowie abgesessene Panzergrenadiere
werden die Pioniere hierbei sichern.

Fiir das Riumen der Sperre hat er folgende technische
Moglichkeiten:
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a) Sprengen;

b) Wegheben mit Kran; Wegziehen mit Drahtseil; Weg-

stoBen mit Dozerblatt.

Ziel ist, eine Gasse von mindestens 4 m Breite zu schaffen,

durch welche Panzer passieren konnen. Das wird nicht ein-

fach sein und viel Zeit brauchen. Der Gegner hat aber keine
andere Moglichkeit. Es sei denn, er verzichte an dieser Stelle
auf den Durchbruch mit Panzern. Ich sehe demnach den

Kampfablauf wie folgt:

1. Phase: Anfahrt der mechanisierten Truppen gegen das Hin-
dernis.

2. Phase: Absitzen der Panzergrenadiere und Besetzen der
Hiusergruppen Multitec, Amag und Werkhof. Nachher
Beginn der Riumarbeiten mit Pionierpanzern. Schutz
durch Panzergrenadiere und einzelne Kampfpanzer.
Reaktion unserer Waffen:

a) Flankierendes Feuer unserer Maschinengewehr- und Scharf-
schiitzen aus iiberhShten Stellungen vor das Hindernis.
Zweck: Niemand soll ungestraft auch nur die Nasenspitze
auBerhalb der Panzer oder Hausmauern zeigen diirfen!

b) Artilleriefeuer:

Erstes Feuer = direkt vor das Panzerhindernis. Zweck: Zer-
schlagen der Pionierpanzer. Vernichtung eventuell ausge-
stiegener Panzerpioniere. Auslosung, wenn die Riumarbeiten
beginnen.

Zweites Feuer = auf Areal Multitec.

Drittes Feuer = auf Arcal Amag.

Viertes Feuer = auf Areal Werkhof.

Zweck dieser Feuer: die abgesessenen Panzergrenadiere mate-
riell zu zerschlagen und seelisch zu erschiittern und damit
unsern Reserven den Weg zum Geleisefeld zu 6ffnen.
Unmittelbar nach dem Artilleriefeuer gehen die Reserven der
Stiitzpunkte Schlachthof und Hochhiuser an die Bahnlinie
heran und zerstoren stehengebliebene Panzerziele. Maschinen-
gewehr und Scharfschiitzen schirmen ihren VorstoB ab.
Loslosen und Zuriickgehen der Reserven auf die Stiitzpunkte
wird durch Vernebelung erleichtert (die 300-g-Nebelkdrper
werden von der Reserve selbst geworfen).

K AMPEPLAN Pz DURCHBRUCHSACHSE
A, GELEISCFELD SBR

WERKHOF

SCHLACHT-
HOF

HOCHHAUSER

0 200m
Lo oot

Artillerie-

Feler P - Panzersperre




1 Feuer No, 1. Geleisefeld SBB, vor Panzersperre, Zielabmessung:
50 x 200 m. Munitionseinsatz 68 St-G (Stahlgranaten), Ziinder:
1/3 ZZ (Zeitziinder), 1/3 MZ (Momentanziinder), 1/3 VZ (Verzo-
gerungsziinder. 1 Batterie 2 Minuten SF (Schnellfeuer)

2 Feuer No, 2. Areal Multitec. Zielabmessung: 50 x 75 m. Munitions-
einsatz 26 St-G. Ziinder 1/3 MZ, 2/3 VZ. 1 Batterie 1 Minute SF

3 Feuer No. 3. Areal AMAG. Zielabmessung: 100 x 150 m. Munitions-
einsatz 104 St-G. Ziinder: 1/3 MZ, 2/3 VZ. 1 Abteilung 1 Minute SF

4 Feuer No. 4. Areal Werkhof. Zielabmessung 150 x 200 m. Muni-
tionseinsatz 208 St-G. Ziinder: 1/3 MZ, 2/3 VZ. 1 Abteilung 2 Mi-
nuten SF

Die Feuerdichte ist bei diesem Munitionseinsatz so, daB auf eine Flache
von 12x 12m (144 m2) eine Granate fallt.

Ein 10,5 cm GeschoR ergibt zirka 1100 Splitter und iiberdeckt mit
guter Wirkung 150 m2 (Faustregel)

Verminung des Vorfeldes:

— Vor den vordern Rand des Abwehrraumes (VRA) wird eine
Minenzone gelegt. Die Minenzone ist etwa 1 km tief. Pro
Quadratkilometer muBl man mit einem Mindestmaterialbedarf
von 60 Panzerminen (20 % davon mit Sprengfalle) und 6o Per-

sonenminen (4/, Tretminen, !/, Pfahlminen) rechnen.

- Die Verminungen konnen durch Sprengfallen erginzt wer-

den?.

— Die Verminung wird gegen den vordern Rand des Abwehr-

raumes hin immer dichter.
- Es werden verseucht:

a) Hiuser

b) Gelindeteile, wie Parks, Plitze und StraBenstiicke.
— Zweck dieser Verminungen ist:

a) ganz allgemein die Bewegungsfreiheit des Gegners einzu-

engen,

b) den Aufbau der feindlichen Nahfeuerunterstiitzung zu er-

schweren,

c) die Nahbereitstellung der abgesessenen Panzergrenadiere fiir
den letzten Sprung gegen unsere Stellungen zu erschweren.
— Die Mittel werden nie ausreichen, alle nicht besetzten Hiuser
im Vorfeld mit Minen und Sprengfallen zu verseuchen. Das
ist aber auch nicht notwendig. Es geniigt, diejenigen Hiuser,
in denen Feindnester besonders listig wiren, unbenutzbar zu
machen (den Minenverseuchungen wird auch durch die An-
wesenheit der Zivilbevolkerung im Kampfgelinde eine Grenze

gesetzt!).

— Technische Mdglichkeiten bei der Verseuchung von Hiusern:
a) Verminung der Zugangswege. Anbringen von Sprengfallen
an Tiiren und Fenstern. Anbringen von Sprengfallen an Gegen-

stinden im Hausinnern.

b) Uberschwemmen der Kellerriumlichkeiten. Hierbei werden
die WasserabfluBsffnungen mit schnellbindendem Zement zu-

gegossen. Eine Wasserhohe von 30 bis 40 cm geniigt.

2 Zum Beispiel HG 43 mit Splittermantel und Stolperdraht. Spreng-

biichsen und Sprengpatronen mit Schlagziinder.
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Bild 4.

Stiitzpunkt Schlachthof

Stiitzpunkt Hochhauser

Stitzpunkt Rotkreuzgebaude

Stutzpunkt Areal Markuskirche

Geleisefeld SBB. Mogliche Panzerdurchbruchsachse
Nordring. Mogliche Panzerdurchbruchsachse

Maschinengewehreinsatz4:

— Normalerweise werden Zweidrittel der Maschinengewehre in

den Stiitzpunkten und Widerstandsnestern eingesetzt und
ein Drittel der Reserve zugeteilt.

— Die Maschinengewehrgruppen der Reserve miissen den vollen
Mannschaftsbestand aufweisen (Nachtragen der Munition).
Zur Bedienung der fest eingebauten Maschinengewehre geniigt
ein Minimum an Leuten (zum Beispiel 2 Mann). Die iibrigen
Mitrailleure werden mit Sturmgewehr fiir dieNahverteidigung
eingesetzt.

— Alle 6 Maschinengewehre des Mitrailleurzuges sind mit einem

Infrarot-Nachtzielgerit («Sichtrohr») versehen. Dagegen ist
nur 1 Infrarot-Nachtbeobachtungsgerit B20o («Strahler»)
vorhanden.
Da die Maschinengewehre in der Ortsverteidigung nicht
geschlossen eingesetzt werden, sondern paarweise oder einzeln
in den Stiitzpunkten stehen, konnen nicht alle Infrarot-Nacht-
zielgerite ausgeniitzt werden. Das B 200 wird dem wichtigsten
Stiitzpunkt zugeteilt. Die iibrigen Maschinengewehre miissen
mit Leuchtraketen arbeiten.

— Mit dem Infrarot-Nachtzielgerit kann bis 300 m gut gewirkt
werden (Maximaldistanz 400 m).

— Aufstellung der benzin-elektrischen Gruppe: Aggregat so
aufstellen (zum Beispiel in Nebenraum), daB8 der Motorenlirm
die Minner am B20o nicht stért. Darauf achten, daB dem
Motor geniigend Frischluft zugefiihrt wird. Fiir Abzug der
Auspuffgase sorgen (Durchzug schaffen!).

Bei stark staubigem Boden (in Hausruinen Normalfall) be-
steht Gefahr, daB Staub in den Magnetziinder gelangt oder
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vom Motor oder der Generatorventilation angesogen wird.
Daher Tiicher auf den Boden legen und mit Steinen beschwe-
ren.

— Die seitliche Versetzung des Maschinengewehrs zum B 200
ist anzustreben, wird aber in der Praxis selten 10 m iibersteigen.

— Am Tag ist vom Periskop (um 90° schwenkbar) Gebrauch zu
machen. Die Verwendung des Periskops erlaubt dem Schiitzen,
aus der Deckung zu richten und zu schieBen.

— An der Wand der Feuerstellung wird eine Ansichtsskizze des

Zielgelindes befestigt, auf der SchuBdistanzen und Gelinde-
namen («Gelindetaufe») eingetragen sind.
In der Feuerstellung wird die Flabstiitze bereitgehalten. Bei
Uberraschungssituationen, wo  das  Maschinengewehr
irgendwo im Haus an einem Fenster in Stellung gehen muB,
bildet die Flabstiitze eine ausgezeichnete SchieBunterlage fiir
stehende SchuBabgabe.

— «Unterschlupfer: Der vielen toten Winkel wegen miissen
die Maschinengewehre oft in obern Stockwerken eingebaut
werden. Wihrend des Kampfes konnen sie nicht
in jeder Feuerpause im Luftschutzkeller volle Deckung neh-
men. Damit die Bedienungsmannschaften trotzdem einen
gewissen Schutz haben, werden nahe der Maschinengewehr-
stellung «Unterschlupfe» ausgebaut.

Geeigneter Bauort: Innenriume, welche nicht an eine AuBen-
fassade angrenzen. Baumaterial: nur Dinge, welche an Ort
und Stelle zu finden sind. Zweck: Soll die Minner schiitzen
gegen:

a) Teileinsturz der Decke,

b) Querschliger und Splitter.

Material: 1 oder 2 starke Tische, dazu mit Biichern gefiillte
Schubladen oder Kleinmdbel sowie Matratzen und zusammen-
gerollte Teppiche.

4+ Weitere Details iiber MG-Einsatz siehe Druckschrift «Gefechts-
technik», Band 4, Seite 84-86, Verlag SUOV, Miihlebriicke 14, 2500
Biel.

UNTERSCHLUPFL

a Kissen von Polstermébel

b Matratzen

¢ Zusammengerolite Teppiche

d Kleinere Mdbelstiicke (mit Biichern gefiillt)

e Geschutzer Hohlraum unter starkem Tisch (Platz fir 1 Mann)
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Querschnitt:

Lafettenfulle des Maschinengswehrs durch ange-
nageite Dachiattensticke fixeren wd mit Sandsscken
beschweren.

SchieBscharte: 50 bis 100 cm breit und 25 cm hoch.

Nachbarwohnung

Fenster
Py
g

Grundri:
Der Mauervorsprung schitz: das funkierend einge-
setzte Maschi Feindeinsicht von
vorne und entzieht es damit dem Direktbeschu®
aus groBer Distanz

Feuerstellung
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Bild 17.

Maschinengewehr mit Infrarot-Nachtzielgerat (Sichtrohr)
SchieRender

SchieRgehilfe

Infrarot-Nachtbeobachtungsgerat B 200 (Strahler)
Beobachter am B 200 (zum Beispiel Maschinengewehr-
gruppenfuhrer)

Benzinelektrische Gruppe in den Nebenraum gestellt (Larm)
Bedienungsmann am Aggregat

L wWwN =

~N O

Abwicklung des SchieRens:

— Maschinengewehr ungefahr in die Mitte des Feuerraumes
eingerichtet.

— Beobachter (zum Beispiel Maschinengewehrgruppenfuhrer)
tberwacht mit dem B 200 den Feuerraum und beleuchtet
das festgestellte Ziel.

— Gruppenfuhrer zieht an der Schnur: ,,Achtung Zielbezeichnung!"’

— SchieRender schaltet am Maschinengewehr das Nachtzielgerat
(Sichtrohr) ein und sieht das Ziel. Dann:

Fall a: Feuer wird sofort selbstandig eroffnet.

Fall b: SchieRgehilfe meldet durch Schnurzug: ,,Bereit!"’
Gruppenfihrer befiehlt durch Zuruf, Schnurzug oder
Blinken mit dem B 200: ,,Feuer!"’




Bild 18. Stutzpunkt Hochhauser. Sidfassade des Hochhauses B.

Blick auf den vorspringenden Erker, welcher das ohnehin flankierend

wirkende Maschinengewehr gegen Beobachtung und DirektschuR

abschirmt.

+ Minimalscharte fur Maschinengewehr. Mit Benzinbohrhammer
aus der vorfabrizierten Betonplatte ausgebrochen

O Fenster. Standort des Nachtbeobachtungsgerats B 200 (Strahler)

Minenwerfereinsatz5:

Technische Grundlagen der 8,1-cm-Maschinenwerfer.

- Die praktische SchuBdistanz mit Wurfgranaten liegt zwischen
500 und 2500 m. Die normale SchuBdistanz betrigt soo bis
2000 m.

— Die GeschoBflugzeit betrigt 20 bis 30 Sekunden.

— Der Schwenkbereich der Minenwerfer betrigt ohne Verschie-
bung der Grundplatte 800 °/,, (8 Handbreiten).

— Der Schwenkbereich wird — in Metern gemessen — mit zuneh-
mender SchuBweite groBer.

— Die Fliche des Wirkungsraumes ergibt sich aus der SchuBent-
fernung und dem Schwenkbereich (siehe Skizze).

— Ein Minenwerferzug kann im Ortskampf mit seinem Schwenk-
bereich praktisch nur im Abschnitt einer Fiisilierkompagnie
auf die ganze Frontbreite wirken. Um den hierzu notwendigen
Schwenkbereich von 1 bis 1,2 km zu erreichen, miissen die
Werfer 1 bis 1,5 km hinter der Front stehen. Sie vermdgen
dann noch 1 bis 1,5 km vor die Front zu wirken.

— Die Feuereinheit besteht entweder:

a) aus dem Zug (4 Werfer) oder

b) dem Halbzug (2 Werfer) oder

c) der Gruppe (1 Werfer).

Wenn moglich ist der Zug geschlossen einzusetzen.

— ein Minenwerferzugsfeuer belegt eine Fliche von etwa 8o m
Breite und 30 m Tiefe.

— Ein Zugsschnellfeuer besteht in der Ortsverteidigung aus
20 bis 30 SchuB.

— Zeitbedarf fiir das EinschieBen:

a) fiir Einzelwerfer 5 bis 10 Minuten,
b) fiir Zug 10 bis 20 Minuten.

Die Unterstellung der 8,1-cm-Minenwerfer:

— In der Ortsverteidigung ist es nicht moglich, die schwere
Fiisilierkompagnie (3 Minenwerferziige) geschlossen zum
Einsatz zu bringen.

Folgende Faktoren zwingen zur Aufteilung der Kompagnie:
a) die groBe Frontbreite des Bataillons (2 bis 2,2 km),

b) die geringe Reichweite und der beschrinkte Schwenkbereich
der Minenwerfer,

c) die bescheidene Ausstattung der Kompagnie mit Ubermitt-
lungsmaterial (Telephonausriistung, Funkgerite),

d) das uniibersichtliche Gelinde (Ortschaft), welches eine
zentrale Beobachtung verunmoglicht.

- Die Minenwerfer sind daher nicht mehr Fithrungswaffe des

Bataillonskommandanten. Dieser arbeitet mit der Artillerie.

— Die Minenwerfer werden im Ortskampf in der Regel wie

folgt aufgeteilt:

a) pro Frontkompagnie 1 Minenwerferzug,

b) in der Hand des Bataillonskommandanten 1 Minenwerfer-
zug. Dieser hat eine Doppelaufgabe:

1) ist in Stellung mit Wirkung vor den Schwergewichtsab-
schnitt des Bataillons,

2) ist bereit, rasch aufzupacken und mit der Reservekompagnie
zusammen vorzugehen und deren Gegenangriff zu unter-
stlitzen.

Der Minenwerferzug der Frontkompagnie:

— Der detachierte Minenwerferzug erhilt 4 Telephonapparate
und etwa 1,6 km Telephonkabel, 1 Funkgerit SEi25 fiir
taktische Verbindung und 2 Funkgerite SE125 fiir schieB-
technische Verbindung.

— Der Minenwerferzug besteht aus:
a) dem Zugstrupp: 1 Offizier, 1 Unteroffizier, 1 Telemeter-
mann, 3 Kanonieren,
b) 4 Werfergruppen zu je 1 Unteroffizier, 1 Geschiitzchef,
1 Richter, 1 Lader, 1 Munitionswart, 2 Munitionstrigern.

— die Minenwerferzugsstellung besteht aus:
a) Beobachtungsstelle mit Zugstrupp,
b) Werferstellung mit Zugfiihrerstellvertreter und 4 Werfer-
gruppen,
c) 1 oder 2 Wechselstellungen.

— Die Beobachtungsstelle fillt wenn immer mdoglich mit dem
Gefechtsstand des Fiisilierkompagniekommandanten zusam-
men. Dieser kann Feueranforderungen so direkt und miindlich
an den Minenwerferzugfiihrer richten. Verbindung zwischen
Beobachtungsstelle und Werferstellung iiber Telephon und
Funk.

— Die Werfer werden ungefihr in Linie mit 10 bis 20 m Zwi-
schenraum eingebaut.

- die Werferstellung wird mit einem Kranz von Nahverteidi-
gungsstinden (2-Mann Schiitzenldcher, SchieBscharten in
Mauerecken) umgeben. Aus diesen wird notigenfalls mit
Sturmgewehr und Handgranaten gekimpft. Bei Ein- oder
Durchbriichen wird die Werferstellung damit zum riickwir-
tigen Stiitzpunket.

— In der Waffenstellung werden pro Werfer benstigt: Werfer-
unteroffizier, Richter, Lader, Munitionswart. Damit werden
pro Minenwerfergruppe 3 Mann frei (im Zug ¢ bis 12 Mann).
Diese fiihren die Nahverteidigung.

— Mannschaft und Munition werden im Keller gedeckt unter-

gebracht.

- die Munition wird zu einem Viertel der Feuerstellung, zu

einem Viertel in der Wechselstellung und zur Hilfte im Muni-
tionsdepot (Keller) eingelagert.

5 Weitere Details iiber Minenwerfereinsatz siehe in Druckschrift
«Gefechtstechnik», Band 4, Seite 86-93, Verlag SUOV, Miihlebriicke 14,
2500 Biel.
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- Wechselstellungen : Wir unterschieden : Fa— &
a) eine Wechselstellung im gleichen Stellungsraum, mit dem MW - E l N SA T Z [ w S = Kp I / ZZ
Zweck, rasch in ecinen sekundiren Wirkungsraum schieBen
zu konnen, der auBerhalb des primiren Wirkungsraumes
(Schwenkbereichs) liegt,

b) eine Wechselstellung fiir den Fall, daB der eigentliche Stel-
lungsraum vom Gegner erkannt und mit Feuer zugedeckt
wird.

- Wechselstellungen miissen im Ortskampf 100 bis 200 m ent-
fernt sein. Stitzpunkt v.& )

— Wechselstellungen konnen so vorbereitet werden, daB die povieh
Zeit fiir den Stellungsbezug auf 10 Minuten sinkt.

- Die Minenwerfer miissen dem feindlichen Vorbereitungsfeuer
entzogen werden. Moglichkeiten hierzu: 1500 m
a) Werfer in Stellung belassen. Rohrmiindung mit Miindungs-
kappe schlieBen (Steine, herumfliegende Erdklumpen usw.).
Richtaufsatz in den Unterstand (Keller) verbringen. Nach
dem Vorbereitungsfeuer muB der Richtaufsatz befestigt und
der Werfer nachgerichtet werden. Zeitbedarf etwa 1 Minute.
Nach lingstens 2 Minuten kann geschossen werden.

b) Grundplatte in Stellung belassen. Rohr, Lafette und Richt- I

aufsatz in den Unterstand (Keller) verbringen. Nach dem L et
Vorbereitungsfeuer muB der Werfer in Stellung gebracht o
werden, was etwa 2 Minuten dauert. Nach maximal 4 Minuten
kann geschossen werden.

Besonderheiten des Minenwerfereinsatzes bei Fiis Kp 1/33:

- Die Umgebung des Stiitzpunktes Schlachthof, im besondern sy I
aber Wylerholz und bewaldeter Abhang zur Aare bilden MW EINSATZ KUS KP I/ 33
einen extrem uniibersichtlichen Raum innerhalb des Kompa-
gnieabschnittes. Daher wird dem Zugsstiitzpunkt Schlachthof
eine Minenwerfergruppe unterstellt.

- Stellungsraum des Werfers: im Areal Schlachthof. ‘

- Feuerwirkung:

a) vor Stiitzpunkt Schlachthof (Gros des Fiisilierzuges),

b) vor Widerstandsnest Uferweg (1 Fiisiliergruppe),

c) ins Wylerholz (Zwischengelinde zwischen Stiitzpunkt und
Widerstandsnest).

- Feueranforderung:

a) durch Stiitzpunktkommandanten Oblt Hofer miindlich und
persdnlich beim Minenwerfergruppenfiihrer,

o
&
3 Hochhaus B
Schlachthof  Geleiseeld S8 ; ep’f a
1

~

o —— — Wylerholz

y Stiitzpunkt Stiitzpunkt Hochhauser
Schlachthof

——————— Asare

Entfernung Schwenkbereich in Metern
2000 m 1600 m

500 m 400 m

ich und Wi

Eyfeld

Wylerholz U

55 s 91
e/

@A

b) durch Kommandanten desWiderstandsnestes iiber Telephon / -
und Funk (das Telephonmaterial stammt aus dem Material des A 4 Aliard <\
Minenwerferzuges). i / TN
- Verbindung von Minenwerfergruppenfithrer zur Werfer- & & Y \
stellung : miindlich durch Rufen (Sichtverbindung). /\ ’ o .
oy
L 0 50'0m / .\.\ P

Stitzpunkt Schlachthof

Stutzpunkt Hochhauser

Stutzpunkt Rotkreuzgebaude

Stutzpunkt Areal Markuskirche

Stiitzpunkt Eidgendssisches Zeughaus
(Nachbarkompagnie 11/33)

Stitzpunkt Eisstadion (Nachbarkompagnie 11/33)

Minenwerfer-
Zug zu 3 Rohren

OB WN =

(o]

Minenwerfer 8,1 cm

A Minenwerfer- l Kompagnie-Abschnittsgrenze
Beobachtungsstelle

I I Bataillons--Abschnittsgrenze

Wirkungsbereich
des Minenwerferzuges Vorderer Rand

des Abwehrraumes (VRA)
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a) Regimentskommandoposten mit Bataillonskommando-
posten
b) Bataillonskommandoposten mit Kompagniekommando-
posten
c) Bataillonskommandoposten mit Gefechtsstinden I und II.

— Zeitbedarf fiir den Linienbau in Ortschaften: 1 Stunde je
Kilometer

- Pro Kilometer Drahtverbindung muB8 man 1 Telephon-
soldaten fiir Kontrolle und Unterhalt rechnen.

— Nach dem feindlichen Vorbereitungsfeuer sind die Telephon-
verbindungen meist zerstort. Sie werden deshalb mit Funk
iiberlagert.

- Der Kompagniekommandant ist mit den Zugfiihrern (Stiitz-
punkten) nur iiber Funk verbunden.

Stutzpunkt Schlachthof
1. Mw-Gruppe

Stitzpunkt Hochhauser

- Stitzpunkt
Areal Markuskirche

N Feuerstellung
Lauerstellung N (im Garten)
(Deckung im Keller) \

24 22/ [TACTISCAE VERBINDUNG FUSKp1/33

P
000900 ® 2V Gup a b

Stitzpunkt
00009 ® 3V Gruppe Rotkreuzgebaude
4.Mw-G 7 men e
009009 ® Vv Gruppe : -
- J 2 fechtsstand
Bild 20. Wenn die Waffenstellungen weit genug vom Haus weg aus- S - h e é\ \
gebaut werden, ist man nicht gefahrdet, wenn das Haus unter ~
. . . ke 3 / U \
Beschufl zusammenbricht! Faustregel: Abstand gleich groR wie N < EEEunicy

Haushohe. Beispiel: Hohe bis Dachfirst 12 m. Sicherheitsabstand
vom Haus 12 m.

Funkgerat SE 125
Schie3technische
Verbindung

Kompagnie- >
reserve -~

Stitzpunkt Areal Markuskirche

Mi f (zugleich Kompagnie-
inenwerfter-

kommandantsposten)
Telephon
N
\\
\
\
\\
A Beobachtungsstelle
fur Feuerleitung zum Bataillons-

Kompagniekommendantsposten

Bemerkung: Verfugbares Telephonkabel 1600 m; ausgelegt 1300 m;

Reserve fir Reparaturarbeiten: 300 m. SE 125 auf Kompagniekommandoposten

Minenwerfer-

Zugfuhrer SE 125 des Kompagniekommandanten

auf dem Gefechtsstand

Minenwerfer-Gruppenfihrer
SE 125 der Zugfihrer

Funkgerat fir Verbindung zwischen Bataillon und

' Minenwerfer-Kanonier
Kompagnie (vom Funkerzug des Bataillons gestellt)

Telephonverbindung zwischen Bataillon und
Kompagnie (von der Nachrichtenkompagnie des
Regiments gestellt)

A Minenwerfer 8,1 cm

Nahverteidigungsstand:
2-Mann-Schutzenloch,

Schieflscharte in Mauerecke usw. * Reservegerat aus dem Kompagniematerial

Verbindungen

—-— Vorderer Rand des Abwehrraumes (VRA)
Das Drahtnetz im Bataillon wird von der Nachrichten-

¢ s 2 Wahrscheinliche Panzerdurchbruchsachsen im Kompagnieabschnitt:
kompagnie des Regiments gebaut und betricben. Es werden P

" a) Geleisefeld SBB,
mit Telephon verbunden: b) WinkelriedstraRe bzw. Nordring.
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| Das Einrichten der Gebdude I

Allgemeines:

— Die obersten Stockwerke sind durch BeschuB (Artilleriefeuer,
Fliegerbombardement, DirektbeschuB durch Panzerkanonen
aus groBer Distanz) am meisten gefihrdet.

— Dach und oberste Stockwerke eignen sich:

a) als Beobachtungsstelle fiir Beobachtungsposten der Haus-
besatzung, ArtillerieschieBkommandanten und Feuerleitorgane
der Minenwerfer,

b) als Feuerstellung fiir Scharfschiitzen mit Zielfernrohr-
gewehr.

- Keller eignen sich:

a) zum Aufbewahren der Munitions-, Wasser- und Lebens-
mittelvorrite,

b) als schuBsichere Deckung fiir die Hausbesatzung, wenn der
Stiitzpunkt bombardiert oder mit Artillerie beschossen wird.
Wo ein Luftschutzkeller vorhanden ist, braucht die Keller-
decke nicht abgestiitzt zu werden. Weiter sind geniigend
Fluchtwege (Notausstiege, Mauerdurchbriiche) vorhanden,
fiir den Fall, daB die Kellertruppe verschiittet wirds.

— Sturmgewehre zur Verteidigung der Fassade von Nachbar-
gebiuden werden im 1. oder 2. Stock placiert. Sie haben hier
guten Uberblick und vermdgen von oben in die Deckungen
hineinzuwirken (hinter Gartenmauern, Triimmerhaufen usw.)

— Scharfschiitzen kimpfen beweglich und sind an keinen festen
Platz gebunden.

— Handgranatenwerfer fiir die Verteidigung der eigenen Haus-
fassade gehoren in den 1. Stock.

- Besonderer Uberlegung bedarf der Einsatz der Maschinen-
gewehre. Gartenmauern, Hecken und Panzersperren bilden
fiir tiefstchende Maschinengewehre ausgedehnte schuBtote
Riume. Maschinengewehre miissen aus diesem Grund oft in
obern Stockwerken placiert werden, auch wenn dies schie-
technisch unerwiinscht ist. Dafiir vermdgen sie von dort her
weite Flichen einzusehen und in viele sonst schuBtote Riume
zu wirken.

— Gewehrhohlpanzergranaten und Brandflaschen werden aus
dem ErdgeschoB oder 1. Stock eingesetzt.

- Der Einsatz der Raketenrohre bedarf besonderer Uberlegun-
gen. Beim SchieBen in geschlossenen Riumen ist die Bedie-
nungsmannschaft durch den austretenden Feuerstrahl gefihrdet.
Als gefihrdet gilt im Frieden der Raum 4 m beidseits und bis
15 m hinter der Waffe. Das SchieBen ist deshalb nur aus
groBen Riumen heraus moglich (Saal, Werkhalle usw.). Meist
miissen Raketenrohrstellungen auBerhalb des Hauses gesucht
werden (Gartenmauer, Hausecke, Sandsackwall usw.). Das
Haus dient in diesem Falle lediglich als gedeckte Lauerstellung.
Die MindestschuBdistanz betrigt beim Raketenrohr 20m
(Vorrohrsicherung des Geschosses).

Gliederung der Hausbesatzung:

— Die Besatzung gliedert sich in:
a) Teile, die das eigene Haus verteidigen,
b) Teile, die nachWeisungen des Zugfiihrers oder Kompagnie-
kommandanten bestimmte Feuerauftrige zu losen haben:
zum Beispiel Lingsfeuer mit Maschinengewehr in bestimmte
StraBenziige, Bestreichen von Fassaden von Nachbargebiuden
mit Sturmgewehr, Verteidigung von Panzersperren usw.

— Die zugunsten der Nachbarn oder des iibergeordneten Fiihrers
wirkenden Teile der Hausbesatzung werden stabil eingesetzt
und kimpfen aus bestimmten ausgebauten Feuerstellungen.
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— die zur Verteidigung des eigenen Gebiudes wirkenden Teile

der Hausbesatzung kimpfen beweglich und wihlen den
giinstigsten Platz nach den Erfordernissen des Augenblicks.
Sie haben aber:

a) eine Reihe von Stellungsmoglichkeiten rekognosziert,

b) eine Stellung am Treppenaufgang (Sandsackbarrikade) aus-

gebaut,
c) Handgranaten-Auswurféffnungen zur Verteidigung der
eigenen Fassade ausgebrochen.

— Wenn der Besitz des Hauses auf dem Spiele steht, ist der Ge-

biudekommandant ermichtigt, alle Mittel (also auch die

Kollektivwaffen) voriibergehend zum Halten seiner Stellung

einzusetzen.

Der Kampf der fest eingesetzten Elemente:

- Lasse immer mindestens 2 Mann zusammenarbeiten. Denn
ein einzelner wird — auch ohne ein Feigling zu sein — rasch
von Furcht und Verzweiflung gepackt zuriickweichen.

— Aufstellung der Waffen: Fest eingesetzte Waffen miissen der

Sicht des Gegners (Panzer) entzogen sein. Eine Waffe, die der

Feind aus Distanz erkennen kann, kommt nicht mehr zum
SchuB!

Der Kampf der beweglich eingesetzten Elemente
(Beobachter| Stofireserve ):

— Aufgabe der Beobachter:
a) Uberwachen der Umgebung des Hauses.
b) Im Kampf ist die Aufmerksamkeit der Hausbesatzung wie
hyprotisiert auf die angegriffene Seite gerichtet. Die Beob-
achter beteiligen sich nicht am Kampf, sondern {iberwachen
die andern Seiten und verhindern so eine Uberraschung.
¢) In der Nacht sorgen sie fiir Gefechtsfeldbeleuchtung
(Leuchtraketen).

- Aufgabe der StoBreserve:
a) Bekimpfung von Panzern, die in den Bereich der Panzer-
abwehrwaffen (Raketenrohre, Gewehrgranaten, Brandflaschen)
einrollen;
b) bei Nahangriff auf das Haus verteidigt sie diejenige Fassade,
welche nicht von den Nachbargebiuden bestrichen wird;
c) wenn der Gegner ins Haus eindringt, tritt sie zum Gegen-
stoB an.

Besonderes:

— Die Verteidigung muB sorgfiltig geplant werden. Du muBt
aber wissen, daB im Kampf alles anders kommen kann!

— Nach schwerem’ Vorbereitungsfeuer wird dein Haus weit-
gehend zerstort sein. Ebenso hat sich das Bild der Umgebung
gewandelt. Deine Waffenstellungen sind verschiittet oder
haben kein SchuBfeld mehr. Trichter, Schutthaufen, Rauch,
Qualm, Nebel. Jetzt sind alle deine schonen Pline und Vor-
bereitungen hinfillig. Es kommt zur «Begegnung» von
Freund und Feind in der Triimmerwiiste! Die Formen von
Angriff und Verteidigung verwischen sich. Die Beherrschung
der elementaren Ortskampftechnik (Einzel-, Trupp- und
Gruppenarbeit) wird nun iiber Sieg oder Niederlage entschei-
den?!

¢ Dank unserer vorziiglichen Luftschutz-Baugesetzgebung verfiigt
praktisch jedes groBere Gebiude iiber einen Luftschutzraum.
7 Siehe «Gefechtstechnik», Band 2, Seite 31-58.
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Lauerstellung

Feuerstellung

Verstirkungsarbeiten an Gebauden
Allgemeines:

— Der Gegner wird unsere Stellungen vor Angriffsbeginn unter
schweres Feuer nehmen. Die Verstirkungsarbeiten sollen
unserer Truppe unter anderem helfen, das Feuer zu iiberstehen.
Feindmdglichkeiten siehe Skizze Seite 860 unten.

- Der GroBteil der Verstirkungsarbeiten muf3 von der Infanterie
selbst ausgefiihrt werden. Sappeure stehen nur fiir Spezial-
arbeiten zur Verfiigung. Aufgaben also, fiir welche der Infan-
terie die technische Ausriistung oder die Ausbildung fehlt
(zum Beispiel Ausbrechen von SchieBscharten in Beton-
mauern usw.)

— Durch Abgabe von je 3 Benzinkettensigen, 3 Benzinbohr-
himmern und 3 tragbaren SchweiBgeriten an jedes Fiisilier-
bataillon konnen die Sappeure betrichtlich entlastet werden.
Leute, welche die Gerite vom Zivilberuf her bedienen kon-
nen, finden sich in der Infanterie geniigend.

Praktisches Beispiel: Ausbauarbeiten im Stiitzpunkt Hochhiuser

(Fiis Kp 1/33):

- Dringlichkeitsfolge der Arbeiten:

1. Panzerhindernisse.

2. Verstirkungsarbeiten an den besetzten Hiusern.

3. Verbindungshindernis zum Nachbarstiitzpunkt rechts.
4. Rundumhindernis um den Stiitzpunkt.

— An Arbeitskriften stehen zur Verfiigung: 909 der Stiitz-
punktbesatzung = 59 Mann.

— Benétigte Arbeitszeit = 1134 Stunden + 10% Reserve fiir
unvorhergesechene Schwierigkeiten, total 1247 Stunden.

- Das ergibt pro Mann 21 Stunden. Die Stiitzpunktbesatzung
sollte somit nach 2 bis 2 1% Tagen abwehrbereit sein

Zusammenstellung der einzelnen Arbeiten:

- Ausbau einer Sperrstelle gegen Panzer (siche Skizze 8):

125 Panzerminen in AsphaltstraBe verlegen = 42 Stunden
3 Sprengfallen verlegen 3 Stunden
62 Motorfahrzeuge iiber die StraBe stellen 31 Stunden
Arbeiten fiir Scheinsperren ausfithren (Kiesen, Locher,
Biume fillen usw.) 25 Stunden
— Arbeiten an und in den Gebiuden:

"

SchieBischarte in einer Mauerecke (von |
auBen gesehen). Abmessungen: Hohe 25 cm, Schiefischarte in einer Mauerecke (von innen gesehen). Links: Schitze mit |
Breite an jeder Wand 50 cm. Gesamtbreite 1 m. Sitzgelegenheit (Kiste, Stu lage (Kiste oder Tisch mit Sand

sacken oder Kissen). Rechts: Ruhemdglichkeit fur den zweiten Mann (Ablosung)
Bett oder Matratze aus der ehemaligen Wohnungseinrichtung.

Scharfschitze mit Zielternrohrkarabiner

Jo weiter man vom Fenster wegbleibt, um so
man erkannt
grund achten

Gebiude SchieBscharten SchieBscharten HG-Auswurf-
fiir Stgw fiir Mg 6ffnungen
Hochhaus A 2 — 6
Hochhaus B 2 2 4
Gebiudeblock C 2 — 6
6 Scharten zu 1 Stunde total 36 Stunden Arbeit
2 Scharten zu 4 Stunden mit Benzinborhhammer

16 Scharten zu 1% Stunden ) und SchweiBgerit
30 Mauerdurchbriiche fiir gedecktes Bewegungen im Haus-
innern = 15 Stunden.

150 Fenster im ErdgeschoB und zum Teil im 1. Stock ver-

barrikadieren = 100 Stunden.

Bild 34. Der Benzinbohrhammer 52
Gewicht 40 kg. Brennstoffverbrauch

3 I/h. Bedienungsmannschaft: Truppe
zu 2 Mann. Im Ortspampf ist der Bohr-
hammer ebenso wichtig wie ein Ma-
schinengewehr oder ein Raketenrohr.
Er ermdglicht, in kurzer Zeit SchieR-
scharten und Handgranaten-Auswurf-
offnungen in Gebdudemauern zu bre-
chen sowie in BetonstraRen Minen-
I6cher auszubrechen. Um eine SchieR-
scharte von 50 cm Lange und 25 cm
Hohe in eine vorfabrizierte Betonplatte
zu brechen, benotigt man 1/2 Stunde.
Um eine gleiche SchieBscharte in eine
Massivbetonwand von 25 cm Dicke

zu brechen, bendtigt man 2 bis 4 Stun-
den. Armierungseisen miissen nach-
traglich mit tragbaren SchweiR-
geraten entfernt werden. SchweiR3-
gerate sind vorhanden bei Genie, Luft-
schutztruppen, Zivilschutz, Feuerwehr,
Benzinbohrhammer sind vorhanden
beim Geniebataillon der Division,
Luftschutztruppen und Zivilschutz.
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3 Sandsackbarrikaden zu je so Sandsicken zur Verteidigung - Verbindungen: Die einzelnen Gebiude (Widerstandsnester)

der beniitzten Truppenhiuser, total 18 Stunden. des Stiitzpunktes sind relativ weit auseinander. Rufverbindung
3 Mobelbarrikaden zur Unbeniitzbarmachung nicht bens- ist unmoglich. Meldeliufer sind bei Tag trotz «Sichtblenden»
tigter Treppenhiuser, total 6 Stunden. stark gefihrdet und werden nicht in jeder Lage durchkommen.
— Verbindungshindernis zum Nachbarstiitzpunkt: Im Fiisilierzug ist nur ein Funkgerit SE125 vorhanden. Die
a) ssom einfache Stacheldrahthecke, 215 Stunden, taktische Verbindung im Stiitzpunkt kann trotzdem mit Funk
b) Fillen von 100 mittleren Alleebiumen, 35 Stunden. sichergestellt werden. Losung:
— Rundumbhindernis um den Stiitzpunkt: — Hochhaus A = SE 125 des Kp-Gefechtsstandes,
a) 650 m einfache Stacheldrahthecke, 200 Stunden, — Hochhaus B = SE 125 des Maschinengewehrhalbzuges,
b) 6o Stiick spanische Reiter, 300 Stunden. — Gebiudeblock C = SE 125 des Fiisilierzugfiihrers (Stiitz-
— Sonstige Arbeiten, wie Bereitstellen von Munition, Verpfle- punktkommandanten).
gung, Trinkwasser, BrandschutzmaBnahmen usw., 108 Stun-
den.

- BrandschutzmaBnahmen: ST U il DUN KT « 4OCH H/A LISE Q »

a) die zum Gebiude gehorenden Loschgeritschaften des
Zivilschutzes iibernehmen (zum Beispiel Eimerspritzen o
usw.);

b) alle Badewannen, Lavabos und Spiiltrége mit Wasser fiillen
(Losch- und Trinkwasserreserve);

c) Gasleitung abstellen (Haupthahn);

Hochhaus B

| Das Einrichten eines Stiitzpunktes | ,\\ ‘ r,/ o
| | / =
i gA Ry T i)

& 7 //,fj//// <L;_I

Grundsatz:

WinkelriedstraRe

bzw. Nordring |
. - . . .. 1 <
— Jeder Stiitzpunkt setzt sich aus zwei oder drei Gebiuden zu- [ P e D D
sammen. Die einzelnen Gebiude miissen sich gegenseitig mit i \?\\\\\ ol
Feuer unterstiitzen konnen und gemeinsam ein taktisch wich- I’ 2 =
: : o g =
tiges Objekt beherrschen (Briicke, StraBenkreuzung, Platz ' g J =
usw.). ¥ Hochhaus A “// §- | = m
— Jedes Gebiude muB auf zwei, lieber drei Seiten durch Feuer
. affennest fir gegen
aus Nebengebiuden gedeckt werden. @ it Untersitzung W O o et
— Eine Stiitzpunktbesatzung besteht aus: o e i o
e % us verteidis ichtus Feindes
a) fest eingesetzten Elementen (Hausbesatzungen, SchieB- bl i [ Sl
kommandantentrupps der Artillerie, Minenwerferbeobach-
tung usw.),
b) einem beweglichen Element (Eingreifreserve).
Praktisches Beispiel aus dem Abschnitt Fiis Kp I/33:
Stiitzpunkt Hochhiuser
LEhE
e
l g2 i
b .. 'z¥
Kdt: Fiis Zugfiihrer 1. Zug P %
Zugfiihrerstellvertreter (Wm) e
e |
Melder (Fiis) 5 8 3
I | ' G|
- 1
Fest eingesetzte Bewegliches
Teile Element > -~
| | , - 3
——— ® | ]
Besatzung Panzerabwehr-
Hochhaus A gruppe

[
Besatzung Hochhaus B

Bild 30. Gesamtansicht des Stiitzpunktes Hochhauser. Blick von Siden
Besatzung Hiuserblock C nach Norden.

Links: Gebaudeblock C

Mitte: Hochhaus A

Rechts: Hochhaus B

Standort des Photographen vor dem Stiitzpunkt Rotkreuzgebaude.

Mittel: 1 Fiis Zug + 1 Fiis Gruppe + 1/2 Mitr Zug + 3 Scharfschiitzen
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Besatzung
Hochhaus A

Gebiude Kdt:
1 Fiis Uof

Stabil eingesetzt.
Wirken zugunsten
der Nachbar-

gebiude und
des Zuges

|

Beweglich eingesetzt.

Wirken zugunsten
des eigenen Hauses

—

|

Zugleich Standort
des Kp Gefechts-
standes

ST
l

Wirken zugunsten
der Kompagnie

I
|
|
1

Schiitzentrupp

Beobachter

StoBreserve

Art SchieBkdt Trupp

T

I

je 2 Fiis mit Stgw

|

2 Fiis mit Stgw

[

1 Fiis Uof + 6 Fiis,

il

Mw Beobachtungs-
stelle

und 1 Feldstecher 2 Rak Rohre
[
Gefechtsstand
der Kp
Scharfschiitze

Mittel: 2 Fiis Gruppen: 2 Uof + 12 Fiis
1 Scharfschiitze: 1 Fiis
1 Mw-Beobachtungsstelle: 1 Mw Of + 3 Mw Kan
1 Art Schiekdt Trupp: 1 Art Of + 3 Mann
Total: 2 Of, 2 Uof, 17 Sdt, 2 Rak Rohre, 1 Zf Karabiner

1 Funkgerit SE 125 vom Kp Gefechtsstand

Bild 26. Stitzpunkt Hochhauser. Ansicht des Hochhauses A, Blick

auf die Nordostfassade. Standort des Photographen auf der Dach-
terrasse des Hochhauses B. Das Hochhaus A dient zugleich als
Gefechtsstand Fus Kp |/33 / Bataillonsgefechtsstand | / Beobachtungs-
stelle des Minenwerferzuges Fis Kp /33 / Beobachtungsstelle fir
ArtillerieschieBkommandantentrupp Fis Kp 1/33. Distanz Stand-

ort des Photographen bis Rotkreuzgebaude: 450 m.

FStﬂtzpunkt Rotkreuzgebaude
Hochhaus A

Schulhausanlage Wankdorf

|
Nordring
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Besatzung Gebiude Kdt: 1 Mitr Of
Hochhaus B Gebiude Kdt Stv: 1 Mitr Uof
Stabil eingesetzt. Beweglich eingesetzt.
Wirken zugunsten der Wirken zugunsten des
Nachbargebiude und eigenen Hauses
der Kompagnie
| | alE |
Schiitzentrupp Kollektivwaffen Beobachter Stossreserve
I ] [
Je 2 Mitr mit 2 Mitr Uof + 2 Mitr mit 1 Fiis Uof +
Sturmgewehr 6 Mitr Stgw und 6 Fiis,
2 Mg, 1 Nacht- 1 Feld- 1 Rak Rohr
beobachtungs- stecher
gerdt B 200 l
Scharfschiitze

Mittel:

Total:

1 Fiis Gruppe: 1 Uof + 6 Fiis
1 Scharfschiitze: 1 Fiis
1 Mitr Zugstrupp + 2 Mitr Gruppen: 1 Mitr Of, 3 Uof,

12 Mitr
1 Of, 4 Uof, 19 Sdt, 2 Mg, 1 Rak Rohr, 1 Zf Karabiner,

1 Infrarot-Nachtbeobachtungsgerit B 200, 1 Funk-
gerit SE 125 vom Mitr Zug

Bild 24.

1

Je ein Schitzentrupp zu 2 Mann mit Sturmgewehr. Stabil ein-
gesetzt. Wirken zugunsten der Nachbargebaude. Standort im

1. Stock.

2 Kollektivwaffen: Maschinengewehrhalbzug mit 2 Maschinen-

gewehren und 1 Infrarot-Nachtbeobachtungs- und -Ziel-

gerat B 200. Wirkt zugunsten der Kompagnie. Wirkt primar mit
flankierendem Feuer in den Zwischenraum zu den Nachbar-
stitzpunkten Rotkreuzgebaude und Schlachthof. Wirkt sekundar
mit Langsfeuer in die WinkelriedstraBe Richtung West. Zur Ver-
meidung von schuftoten Raumen im 5. Stock eingesetzt. So
eingebaut, daR die Maschinengewehre durch vorspringende
Gebaudeteile gegen Feindsicht und Direktbeschul? gedeckt sind.

3 Beobachter: 2 Mann mit Sturmgewehr und 1 Feldstecher.

Beweglich eingesetzt. Wirken zugunsten der Hausbesatzung.
Standort vornehmlich Dachterrasse und oberste Stockwerke.

4 Scharfschitze mit Zielfernrohrkarabiner, Beweglich eingesetzt.

Wirkt zugunsten der Hausbesatzung. Standort frei. Vornehmlich
obere Stockwerke.

5 StoRreserve: 1 Fusiliergruppe. Beweglich eingesetzt. Wirkt zu-

gunsten des eigenen Hauses. Priméarer Einsatz: Nahverteidigung
der nicht von den Nachbargebauden bestrichenen Ostfassade.
Sekundarer Einsatz: Verstarkung der ibrigen drei Fassaden /

Gegenstol3 gegen ins Haus eingebrochenen Gegner / Panzerabwehr,
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Gebaudeblock C

Bea Gebaude Kdt: Uof der
casshne Unterstiitzungsgruppe.
Gebiude Kdt Stv: Fiis Uof Stiipt Reserve

|

Stabil eingesetzt.
Wirken zugunsten
der Nachbargebiaude

Beweglich eingesetzt.
Wirken zugunsten
des eigenen Hauses

| 1

] s

[ 5

]
I

Wirken zugunsten

des Zuges bezw.

des Stiipt
|
I
I

Stiipt Reserve:
Pzaw Gruppe

1 Uof + 6 Fiis,

3 Rak Rohre

1

Zugleich Standort des
Stiipt Kdt und der

2|
!
|

Schiitzentrupp Beobachter StoBreserve
L T I
je 2 Fiis 2 Fiis mit Stgw und 1 Fiis Uof + 4 Fiis,
mit Stgw 1 Feldstecher 1 Rak Rohr
Scharfschiitze

Mittel: 1 Fiis Gruppe: 1 Uof + 6 Mann
1 Unterstiitzungsgruppe: 1 Uof + 4 Mann
1 Panzerabwehrgruppe: 1 Uof + 6 Mann
1 Scharfschiitze: 1 Fiis
1 Zugstrupp: 1 Fiis Of, 1 Uof, 1 Fiis
Total: 1 Of, 4 Uof, 17 Sdt, 4 Rak Rohre, 1 Zf Karabiner,
1 Funkgerit SE 125

Bild 29. Stiitzpunkt Hochhauser, Ansicht des Gebaudeblocks C,
Blick auf Ost- und Stdfassade, Standort des Photographen auf der
Dachterrasse des Hochhauses B. Rechte obere Bildecke: Geleisefeld
SBB (mogliche Panzerdurchbruchsachse).

DO WN =

Stiipt Kdt

I

1 Fiis Of, 1 Uof (Wm),

1

Rohren. Im Luftschutzkeller

~N

keller
a Ausgang aus dem Gebaude lber Garageauffahrt

b Ausgang aus dem Keller iiber Treppen

Fiis (Melder)

Kdt Gebaudeblock C + Gebaude-Kdt Stellvertreter (Uof)
Schiitzentrupp 3 2 Mann mit Stgw
Beobachter. 2 Mann mit Feldstecher im Dachstock
Scharfschiitze. Zielfernrohrkarabiner. Im Dachstock
Stossreserve fiir Gebaudeblock C. Im Luftschutzkeller
Reserve des Stiitzpunktes ,,Hochhauser’’, Pzaw-Gruppe mit 3 Rak

Stutzpunkt-Kdt ,,Stitzpunkt Hochhauser”. Im Luftschutz-

04

e

Feuer zu Gunsten
der Nachbargebéaude

GEBAUDLBLOCK C

. Dachstock

|
=

Stockwerk
e Betonmasse des Gebaudes
dient als Schutz fiir
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Bild 31. Stiitzpunkt Hochh&user. Standort des Photographen 5. Stock
des Hochhauses B (Maschinengewehrstellung Siidfassade). Blick in die
SempachstralRe Richtung Rotkreuzgebaude. Der StraBenzug bildet das
HauptschuRfeld des Maschinengewhrs, welches flankierend ins Zwischen-
gelande wirkt,
1 Sportstadion Wankdorf
2 Stitzpunkt Eidgendssisches Zeughaus (Nachbar-Kp 11/33)
3 Verwaltungsgebaude Papiermiihlestralle 14.

Standort eines Teils der Bataillonsreserve
4 Verwaltungsgebaude PTT: Bataillonskommandoposten
5 Durchlaufendes Infanteriehindernis zwischen Stiitzpunkt Hoch-
h&auser und Stiitzpunkt Rotkreuzgebdude (folgt den Allee-
baumen)
Kaserne, Standort eines Teils der Bataillonsreserve
Stiutzpunkt Rotkreuzgebaude
Hochhaus A

(e BEN o))
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Bild 32. Stiitzpunkt Hochhauser, Standort des Photographen auf deer
Dachterrasse des Hochhauses B. Blick von Ost nach West, das heifit
vom vordern Rand des Abwehrraumes in die Tiefe der Verteidgungss-
stellung. Distanz: Standort des Photographen bis Markuskirche 650 1 m.
1 Schulhausanlage Wankdorf
2 Hauserblock N Tellplatz: Bereitschaftsraum der Kompagnitreservve
3 Stitzpunkt Areal Markuskirche:

— Feuerstellung des unterstellten Minenwerferzuges

— KP 1/33

— Kiche und Versorgungsstelle 1/33

— Rickwartige Panzersperre der Kompagnie
4 Nordring. Eine der wahrscheinlichen Panzerdurchbruchsacksen.

Bild 28. Stiitzpunkt Hochh&user. Ansicht des Hochhauses B, Bick

auf Siid- und Westfassade. Standort des Photographen vor dem
Stiitzpunkt Rotkreuzgebaude.

+ flankierende Maschinengewehrstellung mit Wirkung in den Zwischeen-
raum zwischen Hochhaus A und Stiitzpunkt Rotkreuzgebaude.




Stiitzpunkt Schlachthof

Bild 5. Stiitzpunkt Schlachthof. Blick von Siiden nach Norden.
Standort des Photographen auf der Dachterrasse des Hochhauses B.
Wylerholz. Hochstammiger Laubwald, viel Unterholz
Schlachthofweg. Asphaltstrale

Stiitzpunkt Schlachthof, 150x 150 m

Geleise SBB, mogliche Panzerdurchbruchsachse
Panzerhindernis, bestehend aus zusammengeschobenen
Eisenbahnwagen

Lagerschuppen und Verladerampen

Zum Werkhof. Dieser wirkt fur den Stiitzpunkt Schlachthof als
Sichtschirm gegen Beobachtung und DirektschuR aus groRer
Distanz

~N o L WN =

Bild 35. Stutzpunkt Hochhauser, von der Feindseite aus gesghen.

Blick von Nordosten nach Sidwesten. Standort des Photographen

zwischen Friedhof und Bauerngehoft Unterwankdorf.

1 Hochhaus A

2 Hochhaus B

3 Gebaude Multitec

4 Werkhallen Amag

5 Geleiseeinschnitt der SBB-Linie Bern - Thun

Multitec und Amag bilden eine Sichtkulisse gegen Beobachtung und

DirektbeschuR von weit her. Sie decken die Hochhauser bis zum

3. beziehungsweise 5. Stock.

Auf der sichtbaren Flache der Hochhauser sind keine Waffen-

stellungen placiert. Gegen den Betrachter hin wirken nur:

a) Beobachter der Artillerie und der Minenwerfer mit Feldstecher
und Scherenfernrohr,

b) Scharfschiitzen mit Zielfernrohrgewehr,

¢) Handgranatenwerfer mit verdeckt angeordneten Handgranaten-
auswurfkanalen; Panzerkanonen kénnen daher keine Ziele
herausschieRen.
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Bild 10.

Waffen, die der Gegner aus Distanz erkennen kann — und er sieht
gut (Feldstecher, Geschitzoptik) —, kommen nicht zum SchuB. Sie
werden vor Beginn des Angriffs durch Panzerkanonen herausgeschossen.
Das Feuer dieser groRen Kaliber (10 bis 12 cm) ist auf Distanzen bis
1000 m ebenso prazis wie ein Zielfernrohrgewehr: Was man sehen
kann, wird auch getroffen!

Bild oben: Panzerkommandant beobachtet mit dem Feldstecher aus
der geoffneten Turmluke.

Bild unten: Die Besatzung eines russischen Kampfpanzers T 54 wird
ins Kampfgelande eingewiesen.

Bild 36

1 Decke etwa 25 cm Eisenbeton

2 Estrichboden etwa 25 cm Eisenbeton

3 Seitenwand etwa 25 cm Eisenbeton oder vorfabrizierte Beton-

elemente

a Sprengbombe

b Kanonen oder Raketen

c Atrtillerie

D Minenwerfer

e Panzer

f Panzerabwehrlenkwaffen

g 12,7-mm-Maschinengewehr der Schiitzenpanzer

h 7,5-mm-Maschinengewehr der Panzergrenadiere

i Raketenrohr und Gewehrgranaten

— Artillerie: Fur die Kaliber 152 mm und 203 mm besteht eine Sonder-
munition fir den BeschuR von Betonzielen (sogenannte Betongra-
naten). Wirkung etwa 30% hoher als gewohnlcihe Munition,
Geschiitzstreuung: Beispiel 152-mm-Kanone/Haubitze, Schul3-
distanz 6 km, Fiinfzigprozentige Streuung: Langenstreuung 70 m,
Breitenstreuung 10 m, Entspricht dem Grundrif eines mittleren
Hauserblocks.

— Flieger: Abwurfstreuung im Sturzangriff mit 500-kg-Bombe
60 bis 80 m. Entspricht dem GrundriR eines mittleren Hauser-
blocks.

— Panzer: 10-cm-Panzerkanonen durchschlagen 30 cm dicke Eisenbe-
tonmauern. In Panzer eingebaute Flammenwerfer haben eine
Reichweite bis 100 m.

— Drahtgesteuerte Panzerabwehrlenkwaffen durchschlagen 35 cm
Eisenbeton,

— 12,7-mm-Maschinengewehre der Schiitzenpanzer zermirben mit
Punktfeuer Betonmauern bis 15 cm.

— 7,5-mm-Maschinengewehre der Panzergrenadiere zermiirben mit
Punktfeuer , Alles-fest’’-Betonmauern bis 10 cm.

— Geballte Ladungen 3,5 kg (unverdammt) durchschlagen leicht
armierte Betonmauern bis 30 cm.

— Raketenrohr und Gewehrgranaten durchschlagen leicht armierte
Betonmauern bis 15 cm.

Waffentyp GeschoB- Wirkung auf Eisenbeton

gewicht

in kg Trichter
Durchmesser Tiefe
in cm incm

122-mm-Kanone/Haubitze 22 60 20

152-mm-Kanone/Haubitze 48 75 30

203-mm-Kanone/Haubitze 140 120 65

120-mm-Minenwerfer 16 40 20

160-mm-Minenwefer 40 75 30

Fliegerbombe 100 100 50

Fliegerbombe 250 150 80

Flugzeugrakete - — 20




Die Feuerplanung (Artillerie): ]

— Der Fiisilierbataillonskommandant erstellt den Feuerplan. Der
zugeteilte ArtillerieschieBkommandant ist sein Gehilfe.

— Die Fiisilierkompagnieckommandanten werden mit dem Er-
stellen des Feuerplanes nicht belastet. Sie notieren aber Wiin-
sche.

— Die Zeichner des Bataillonsnachrichtenzuges erstellen An-
sichtsskizzen vom Gelinde. Fiir einen Bataillonsabschnitt
3 oder 4 Zeichnungen. Pro Frontkompagnie in der Regel
2 Zeichnungen.

— der ArtillerieschieBkommandant zeichnet eine Planskizze
MaBstab etwa 1:10 000.

— Der Bataillonskommandant bezeichnet die einzelnen Gelinde-
teile oder Gelindepunkte mit Namen. Die wichtigsten werden
der Karte entnommen, die iibrigen erfunden («Gelindetaufe»).

— Die Namen werden in die Planskizze und in die Ansichtsskizze
eingetragen.

— Der Bataillonskommandant analysiert das Gelinde systema-
tisch wie folgt:

a) Gelindename (zum Beispiel Siedlung Lochligut),

b) Gelindeansprache (zum Beispiel 250 x 250 m, leicht ge-
baute Einfamilienhiuser, viele Girten),

c) Feindméglichkeiten (zum Beispiel Bereitstellungsraum fiir
Panzergrenadiere und Panzerpioniere),

d) Eigene Moglichkeiten mit Bezug auf die Artillerie (zum
Beispiell Zerschlagen).

— Nun erst wird der Feuerplan festgelegt:

1. Der Bataillonskommandant bezeichnet Gelindeabschnitte
oder Objekte, die voraussichtlich durch den Gegner betreten
oder durchschritten werden.

PAN ZERFAHRZELGE

e

@‘s§ 2

Der Beschuwss von Panzerzielen mit Artillerie ist nur sinnvoll, wenn diese:
— in Bereittstellung liegen, oder

— vor eineim Hindernis aufgelaufen sind

A Volltrefffer auf Kampfpanzer. St-G MZ. Kal 10,5 cm = leichte Schiaden,
Kal 15 cm = schwere Schaden,

Es konmen auch Rauch-Brand-Granaten verschossen werden. Diese
blendem den Panzer und kénnen ihn in Brand setzen.

Nahtrefffer bei Kampfpanzer: keine Wirkung

Volltreffer auf Schiitzenpanzer: zerstéren das Fahrzeug

Nahtrefffer bei Schiitzenpanzer: schwere Beschadigung

Zeitziimder

Feuerdiichte: 1 Granate auf eine Flache von 12 x 12 m (144 m2)

MMOoO ™

2. Der ArtillerieschieBkommandant bezeichnet markante Ge-
lindepunkte, die in schieBtechnischer Hinsicht fiir den Be-
schuB benachbarter, nicht vorbereiteter Ziele Vorteile bieten.
Pro Bataillonsabschnitt (etwa 3 km breit) werden insgesamt
20 bis 30 Feuer vorbereitet.

Der Bataillonskommandant trigt die notwendigen Feuer in
die Ansichtsskizze ein.

Der ArtillerieschieBkommandant iibertrigt diese in seine
Planskizze und erstellt ein «Feuerverzeichnis», welches alle
notigen technischen Unterlagen, wie Koordinaten, Zielaus-
dehnung usw., enthilt.

Die Fiisilierkompagnickommandanten nehmen Einblick in den
provisorischen Feuerplan und bringen eventuelle Wiinsche an.
Der provisorische Artilleriefeuerplan des Bataillons wird an
das Regiment weitergeleitet und dort gepriift, erginzt und
bereinigt.

Wirkung von Artilleriegeschossen gegen Hauser und Wailder.

Abkiirzungen:
ST-G = Stahlgranate, MZ = Momentanziinder, VZ = Verzogerungsziinder

A

St-G MZ: Bei Ziegeldachern wird die Dachhaut in der Regel durch-

schlagen und die Granate detoniert auf dem Estrichboden. Leichte

Boden werden vom Detonationsdruck eingedriickt und von den

Splittern durchschlagen. Bei Beton-Flachdachern detoniert die

Granate auf der Dachhaut.

St-G VZ: Dachhaut und Estrichboden werden durchschlagen und

die Granate detoniert in den darunterliegenden Raumen. Wieviele

Zwischenboden durchschlagen werden héangt ab:

a von der Durchschlagskraft des Geschosses (grossere Kaliber durch-
schlagen in der Regel mehr!)

b vom Verzogerungsfaktor des Ziinders

St-G VZ: Aussenmauern werden durchschlagen und die Granate de-

toniert im Hausinnern, Durchschlagswirkung gegen Beton:

a Kaliber 10,5 cm = bis 50 cm

b Kaliber 15 cm = bis 80 cm

St-G MZ: Detoniert beim Auftretfen auf die Mauer. Streut die

Splitter von oben auf die Stralle. Leichte Mauern werden vom Deto-

nationsdruck eingedriickt und von den Splittern durchschlagen.

St-G MZ: Splitter fetzen waagrecht iiber die StralRe. Ein 10,5 cm

Geschoss hinterlasst im Stralenbelag lediglich einen Trichter

von der Grdsse eines Suppentellers

St-G VZ: Kaliber 10,5 cm = Trichtertiefe 1-1,5 m. Durchmesser

3 m. Kaliber 15 cm = Trichtertiefe 1,5-2 m, Durchmesser 5 m

Ziele im Wald werden immer mit ST-G MZ beschossen, Ca 1/3 der

Geschosse detoniert in den Baumwipfeln,

ca. 2/3 der Geschosse detonieren am Boden.
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- Der definitive Feuerplan wird wie folgt verteilt:
Bataillonskommandanten,
Kompagniekommandanten,

Zugfiihrer (Stiitzpunktekommandanten),
ArtillerieschieBkommandanten.

Technische Bemerkungen zu Tabelle Seite 863.

— Blenden eines Gelindeabschnittes von 250 m Breite wihrend
15 Minuten Dauer:

Verfiigbare Munitionsarten: Nebelgranaten (NG) und
Rauch-Brandgranaten (RB-G).
Bendtige Munitionsmenge:
a) bei Frontalwind 70 NG,
b) bei Querwind 38 NG.
Bei Windstirke iiber 7 m/Sekunde (streckt groBere Wimpel,
bewegt Zweige) etwa 50% mehr Munition, da der Nebel
rasch auseinandergetrieben wird.
Das WirkungsschieBen besteht im Bilden des Nebels (2
Schnellfeuerlagen) und im Unterhalten der Nebelwand
(langsames Feuer, etwa 6 SchuB3/Minute).

— Zerschlagen von Bereitstellungen in Hiusergruppen:
Verfiigbare Munitionsart: Stahlgranaten (StG),
Granaten mit Verzogerungsziinder (VZ) durchschlagen
Dicher, Decken und Winde, bevor sie im Gebiudeinnern
detonieren,
Treffer auf Wege, Vorplitze und in Girten sind am wirk-
samsten, wenn die Splitter waagrecht iiber den Boden
rasieren (Momentanziinder; MZ).
Deshalb werden beim BeschuB von Hiusern die Ziinder
immer gemischt: ein Drittel der Munition mit MZ, zwei
Drittel mit VZ,

— Zerschlagen von Bereitstellungen in Waldstiicken;
Zweige und diinne Aste setzen die Ziinder nicht in Funktion.
Bei lockerem Laubwald mit einer durchschnittlichen
Baumhohe von 15 m und einer Stammesdicke von 25 cm
werden rund ein Drittel der Granaten in den Baumkronen
und zwei Drittel auf dem Boden detonieren. Das gleiche
gilt fiir Tannenwald.
Wirksamste Ziindereinstellung: Momentanziinder (MZ).
Durch dreimaliges Vorverlegen des Feuers um je 100 km
kann der Schermenwald in unserem Beispiel in seiner
gesamten Tiefe (400 m) abgekimmt werden.

- Bekimpfen von rollenden mechanisierten Angriffen:
Ein mit 15 km/h rollendes Panzerfahrzeug benéotigt fiir das
Durchfahren eines 200 m tiefen Artilleriefeuerfeldes rund
50 Sekunden Das Fahrzeug ist deshalb nur kiirzeste Zeit
im wirksamen Feuerbereich. Wir ersehen hieraus den ent-
scheidenden Wert der Panzerhindernisse, vor denen die
Fahrzeuge auflaufen und dann mit Feuer zerschlagen
werden.
Verfiigbare Munitionsart: Stahlgranaten (StG).
Die Ziinder werden immer gemischt: ein Drittel ZZ,
ein Drittel MZ, ein Drittel VZ.
Zeitziinder (ZZ) detonieren etwa 10 m iiber dem Boden.
Die Splitter schlagen senkrecht von oben in die «Deckungen»
hinein (offene Luken von Kampfpanzern, Mannschafts-
riume von Schiitzenpanzern usw.).
Momentanziinder (MZ) fetzen die Splitter waagrecht iiber
den Boden und fassen absitzende Panzergrenadiere oder
Panzerpioniere.
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Verzogerungsziinder (VZ) erzeugen Trichter von 1 bis 2 m
Tiefe und 3 m Durchmesser. Werden sie in geniigender
Dichte verschossen, entstehen Trichterfelder, die eine
Bewegung von Raupenfahrzeugen stark erschweren.

*
Gebaudetruppe MULTITEC:

- Das Ziel liegt sehr nahe vor dem Stiitzpunkt Hochhiuser.
Wenn die unterstiitzende Artillerie in Lingsrichtung zur
Abwehrstellung schieBt, liegen die Kurzschiisse im eigenen
Stiitzpunkt.

- Lingenstreuung einer 10,s5-cm-Haubitzbatterie bei 6 bis 10 km
SchuBdistanz, 200 m.

— Im Normalfall wird man daher das Ziel mit dem unterstellten §
8,1-cm-Minenwerfer-Zug der Fiis Kp I/33 beschieBen. Muni-

tionsart: Wurfgranaten (WG) und wenn irgend méglich
Wurfminen (WM). Ziinder: bei WG ein Drittel MZ und
zwei Drittel VZ. Bei WM: VZ.

*

CCUERPLAN DR ARTILLERIE IM
ARSCHNITT FUS Kp 1/33

G = Grauholz
M = Mannenberg

L = Luzeren

S = Stockeren

B = Bantiger

Bild 37. Blick ins Vorgelande der Verteidigungsstellung Fis Kp 1/33.
Standort des Photographen Dachterrasse Hochhaus B. So sieht der
ArtillerieschieBkommandant das Vorgelande.
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— In der Verteidigung ist das Artilleriefeuer geniigend dicht,

wenn auf eine Fliche von 12x12m (144 m2?) ein GeschoB
Kaliber 10,5 cm fillt.

Betrachten wir die Wirkung bei obiger Feuerdichte auf:

a) lebende Ziele,

b) Schiitzenpanzer (zum Beispiel russischer BTR 60 = 3 x 8m
= 24 m?),

c) Kampfpanzer (zum Beispiel russischer Ts4 =3x6m
= 18 m2).

pioniere usw.) ist die Wirkung vernichtend.

— Fiir Schiitzenpanzer ist ein Nahtreffer in 4 bis s m Entfernung

sicher ! Dieser bedeutet die mehr oder weniger starke Beschi-
digung des Fahrzeuges.

Ein Volltreffer ist bei der angegebenen Feuerdichte durchaus
maglich. Dieser bedeutet die sichere Vernichtung des Fahr-
zeuges.

— Fiir Kampfpanzer: Nahtreffer haben wenig oder keine Wir-

kung. Volltreffer beschidigen Antennen, Periskope, Infrarot-

_ Fiir lebende Ziele (abgesessene Panzergrenadiere oder Panzer-

gerite, Werkzeugkasten und Zusatztreibstoff behilter.

Bemerkungen und Erlauterungen zum Artilleriefeuerplan

SF = Schnellfeuer

euer- Name Umschreibung Feindmaoglichkeiten Eigene Abmessung des Zieles Muni- Gesch.- Ziinder- Feuerei.nheit
Nr.  (Gelandetaufe) Maoglichkeiten tions- art art und Zeit-
Breite Tiefe Total bedarf/ bedarf
inm inm Flache Anzahl
in m2 SchuR
1 Westrand Mittelschwere  Bereitstellung von Panzern, Zerschlagen 250 100 25000 174 StG 1/3 MZ 1 Abteilung:
der Siedlung Steinbauten Panzergrenadieren und 2/3VZ 11/2 min/SF
Eyfeld und viele Garten Panzerpionieren
2 Allee zwischen Baumreihe, Feuerstellung fiir Niederhalten 250 100 25000 174 StG 1/3MZ 1 Abteilung:
Eyfeld und erhohte StraRen- Unterstiitzungspanzer oder 38—-70 NG 2/3VZ 11/2min SF
Friedhof boschung Blenden - 1 Bttr
3 Garage und Steinhauser Bereitstellung von Panzer- Zerschiagen 100 100 10000 76 StG 1/3 MZ 1 Batterie:
Forsthaus grenadieren und Panzer- 2/3VZ 2 minSF
pionieren
4 Friedhof 2 m hohe Um- Bereitstellung von Panzer- Zerschlagen 100 100 10000 76 StG Mz 1 Batterie:
fassungsmauer grenadieren und Panzer- 2 min SF
I pionieren
5 Siidrand des Hochstammi- Bereitstellung von Panzern,  Zerschlagen 3560 100 35000 243 StG Mz 1 Abteilung
Schermenwaldes ger Mischwald, Panzergrenadieren und (18 Rohre):
wenig Unter- Panzerpionieren 21/2 min SF
holz. Baum- 1 Regiment
hoéhe 15 m, (36 Rohre):
Stammdicke 1 min SF
25 cm. Gutes
Wegenetz
6 Siedlung Leicht gebaute Bereitstellung von Panzer- Zerschlagen 250 250 62500 431 StG 1/3 MZ 1 Abteilung:
Lochligut Einfamilien- grenadieren und 2/3VZ 3 minSF
hauser Panzerpionieren
7. Gelandebriicke Flache Feuerstellung fiir Unter- Niederhalten/ 200 200 40000 277 StG MZ/VZ 1 Abteilung
zwischen Wiese stiitzungspanzer Blenden 30—-60 NG oder
Lochligut und oder oder 1 Batterie
Bahnlinie Angriffsstreifen fir vor- Zerschlagen s s r i e N S A= T T T T S
rollende Panzer und 277 StG 1/32Z 1 Abteilung:
Schiitzenpanzer 1/3MZ 21/2 min SF
1/3VZ
8 StraRenbriicke
12 iber Bahnlinie
9 Geleise-
zusammenschluB
10 Unterwankdorf Bauern- Sturmstellung fir Angriff Zerschlagen 100 100 10000 68 StG 1/3 MZ 1 Batterie:
gehoft auf Stitzpunkt Hochhauser 2/3VZ 2 minSF
11 Anstalt Stein- Bereitstellung von Panzern,  Zerschlagen 200 150 30000 208 StG 1/3 MZ 1 Abteilung:
Waldau gebaude Panzergrenadieren und 2/3VZ 2 minSF
Panzerpionieren
13 Werkhof Schwer ge- Sturmstellung fir Angriff Zerschlagen 150 200 30000 208 StG 1/3 MZ 1 Abteilung:
baute Werk- auf Stitzpunkt Schlachthof 2/3VZ 2 minSF
hallen
14 Garagebau Leicht ge- Sturmstellung fir Angriff Zerschlagen 100 150 .~ 15000 ' 104 StG 1/3 MZ 1 Abteilung:
Amag baute Werk- auf Stitzpunkt Hochhauser 2/3VZ 1 minSF
hallen
15 Geleisefeld Mehrere Angriffsstreifen fir vor- Zerschlagen 50 200 10000 68 StG 1/32Z 1 Batterie:
SBB vor Panzer- Eisenbahn- rollende mechanisierte 1/3MZ 2 min SF
hindernis geleise Truppen 1/3VZ
16 Gebaudegruppe Steinhauser Sturmstellung fiir Angriff Zerschlagen 50 75 3750 26 StG 1/3 MZ 1 Batterie:
Multitec auf Stitzpunkt Hochhauser 2/3VZ 1 minSF
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Schlufwort ‘

— Der Ortskampf spielt im Rahmen unserer Verteidigungsvor-
bereitungen aus zwei Griinden eine wichtige Rolle:

1. Die starke und immer noch zunehmende Uberbauung des
schweizerischen Mittellandes 1iBt den Ortskampf zu einer
«normalen Kampfart» unserer Infanterie werden.

2. Gegen einen vollmechanisierten, durch starke Artillerie und
Fliegerkrifte unterstiitzten Gegner kann sich unsere Infanterie
im Mittelland nur in Ortschaften, in Wildern und in vor-
bereiteten Sperren halten.

(Vorbereitete Sperren: im Frieden gebaute permanente Be-
festigungen. Erginzt durch Feldstellungen, welche im Mobil-
machungsfall erstellt werden.)

— Unsere Infanterie muB daher in taktischen Kursen und im
Wiederholungskurs dem Ortskampf, dem Waldkampf und
dem Kampf um permanente Befestigungen die notwendige
Zeit einriumen.

— Detaillierte Anleitungen fiir die genannten Kampfarten sind
nicht sehr zahlreich?.

8 Hier will der Schweizerische Unteroffiziersverband mit der Druck-
schrift «Gefechtstechnik», Band 2, 1969, 304 Seiten, 200 Skizzen und
Photos, einen Beitrag leisten. Die Instruktionsschrift weist folgende
Kapitel auf: Ortskampf (45 Seiten), Waldkampf (26 Seiten), Kampf um
Befestigungen (53 Seiten), Kampf im Gebirge (5o Seiten), Die Abwehr
subversiver Angriffe (110 Seiten). Bezugsquelle: Verlag SUOV,
Miihlebriicke 14, 2500 Biel, Telephon 032/2 53 66.
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Preise:

Was kostet die Freiheit?

Das Schicksal der baltischen Staaten als Warnung

Jiirg Meister

Seit Jahren behaupten gewisse Leute in Westeuropa und vor
allem in Kleinstaaten wie der Schweiz, eine Landesverteidigung
habe iiberhaupt keinen Sinn mehr, weil ein Kleinstaat sich nicht
mit Aussicht auf Erfolg gegen eine GroBmacht verteidigen
konne. Die Riistung koste im Frieden viel Geld und im Kriegsfall
viel Blut, konne aber die Unabhingigkeit nicht bewahren
(sofern diese Unabhingigkeit iiberhaupt der Wahrung wert
wire). Die Devise lautet: «Lieber rot als tot.»

Seltsamerweise wird aber von jenen Kreisen, die diese Theorie
verbreiten, kein Beispiel aufgefiihrt, das als Beweis fiir die
Richtigkeit der Heilslehre von der widerstandslosen Kapitulation
dienen konnte.

Im folgenden soll demgegeniiber untersucht werden, ob der
bewaffnete Widerstand von Kleinstaaten gegen GroBmichte
tatsichlich mehr Blut kostet als die Kapitulation. Das Schicksal
der baltischen Staaten, die sich 1939/40 dem sowjetischen Druck
kampflos beugten, diirfte ein gutes Beispiel dafiir sein, was
diese Art von Anpassungspolitik, die BlutvergieBen vermeiden
will, tatsichlich kostet.

Eine weitere beliebte Theorie gewisser Kreise lautet, man solle
nicht mit einer klassischen Armee gegen eine beabsichtigte
Besetzung des Landes kimpfen, sondern den Okkupanten nach-
her durch eine Widerstandsbewegung und einen «politisierten»
Kleinkrieg zermiirben. Es wire die Aufgabe einer zweiten Studie,
nachzuweisen, daB auch diese Art der Kriegfithrung sehr viel
mehr Blut kostet als die Landesverteidigung mittels einer klassi-
schen Armee und zudem das politische Leben eines Landes auf
viele Jahre total vergiftet.

Die baltischen Staaten, Litauen, Lettland und Estland, wurden
nicht, wie die sowjetische Propaganda behauptet, erstmals 1918
nur durch «Zufall und imperialistische Machenschaften» unab-
hingig und kehrten schon 1940 wieder reumiitig zu Miitterchen
RuBland zuriick. Die Bewohner dieser Staaten, die zum Teil der
finnisch-ugrischen Volkergruppe angehdren, sind seit bald
5000 Jahren an der Kiiste der Ostsee ansissig. Thre Kultur er-
reichte von der christlichen Zeitwende bis ins 6. Jahrhundert
einen Hohepunkt, und erst im 12. und 13. Jahrhundert gelang es
den Dinen, den Schweden und den deutschen Ordensrittern,
nach vielen Riickschligen allmihlich im Baltikum FuB zu fassen.
Trotzdem vermochte sich Litauen im Mittelalter voriibergehend
zu einem GroBreich auszudehnen, das von der Ostsee bis zum
Schwarzen Meer reichte und 1372 den Litauern sogar die
Eroberung von Moskau erlaubte.

Im Zuge der schwedischen Niederlagen gegen RuBland ge-
langten im 18. Jahrhundert zunichst Estland und Lettland und
1773 bis 1795 als Folge der Teilung des GroBfiirstentums
Litauen auch dieser Staat an RuBland. Die Bevolkerung wurde
von den Russen unter Einschaltung einer deutschen Oberschicht
wirtschaftlich ausgebeutet und kulturell unterdriickt; dies fiihrte
zu zahlreichen Aufstinden, die alle blutig niedergeschlagen
wurden.
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