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tenden feindlichen Angriff beniitzt werden. Das Modell ist eine
Planungshilfe und nicht eine unmittelbare Entscheidungsmethode
im Gefecht.

7.2 Ausbildung

Im Verlauf der Arbeit am Gefechtsmodell «Kompal» zeigte
es sich, daB ein solches Modell unter Unstinden auch fiir die
Ausbildung eine Hilfe darstellen konnte. Diesist in verschiedenem
Sinne moglich.

Zuerst einmal bewirkt die Beschiftigung mit einem derartigen
zahlenmiBig zu erfassenden Modell ein tieferes Verstindnis fiir
ein Panzerabwehrgefecht.

Zum zweiten kann dieses Modell fiir konkrete Kriegsspiele auf
dem allerdings tiefen Niveau von ungefihr Kompagniestirke
verwendet werden. Dabei konnen sich sowohl ein Panzer- wie
ein Panzerabwehrmann in der taktischen EntschluBfassung {iben;
wihrend die Maschine die Rolle des Schiedsrichters iibernimmt.
Es mul} dabei festgehalten werden, daB8 das Modell heute keine
Unterbrechungen im Gefechtsablauf gestattet. Damit ist es un-
moglich, die laufende EntschluBfassung zu schulen. Hingegen
kénnen die Kampfpline der beiden Partetkommandanten grund-
sitzlich getestet werden.

Im Sinne einer Entwicklungsfihigkeit liegt es, daB dieses Modell
zu ciner Ausbildungshilfe erweitert wird, die das Unterbrechen
gestattet und damit fiir die EntschluBfassungsschulung geeigneter
wird. Dies ist eine Verwendungsart, wie sie auf dem wirtschaft-
lichen Sektor heute schon bei Unternechmerspielprogrammen
beniitzt wird. Die moderne Entwicklung der Computertechnik
(time-sharing, Fernbeniitzung, graphische Aufzeichnung auf
Bildschirm) werden dabei zukiinftig bedeutende Hilfe leisten.
Der Computer diirfte daher in Zukunft wesentlich auch in der
militirischen Schulung Eingang finden.

7.3 Heutige Beniitzbarkeit

Das Modell «KompaB» ist heute ein Rechenmaschinenpro-
gramm, das fiir die Anlage CDC-1604-A des Rechenzentrums
der ETH geschrieben wurde. Dieses Programm macht den ent-
sprechenden Computer zum oben beschriebenen Gefechtsmodell.
Was hat nun ein Interessent zu tun, um dieses Modell beniitzen
zu konnen 2

Er muB an Hand einer Gebrauchsanweisung die entsprechenden
Unterlagen in vorgeschriebener Form bereitstellen. Dazu ge-

horen, wie schon frither erwihnt, die Angaben {iber ein Gelinde,
iiber die Waffendaten und iiber die durch die Parteikommandan-
ten gewihlten taktischen Kampfpline. Diese Angaben sind auf
Formulare zu schreiben und anschlieBend auf Lochkarten nach
Vorschrift abzulochen. Die Vorbereitung der Unterlagen setzt
sich also aus einer Arbeit taktischer Art und einer untergeord-
neten Lochkartenarbeit zusammen. Die so hergestellten Loch-
karten werden darauf in Ziirich durch das erwihnte Programm
«KompaB» beniitzt und damit zur Gefechtssimulation verwendet.

Die Ergebnisse der Simulation werden durch den Computer
mitgeteilt. Dieses geschriebene Resultat umfaBt Angaben iiber
den Verlauf jedes Spiels, insbesondere dessen SchluBergebnisse,
sowie Statistiken iiber eine Anzahl Spiele mit gleicher Anfangs-
lage, die sich nur durch den verschiedenen Einflul des Zufalls
unterscheiden. Diese gedruckten Resultate werden dem Be-
niitzer iibergeben.

Diese. kurzen Angaben zeigen, dall das Modell «Kompal3»
schon heute mit einem miBigen Aufwand verwendbar ist. Es
erscheint lohnend, daB3 gerade fiir eine seriose Analyse schwieri-
ger Gelindesituationen oder auch fiir den Vergleich verschie-
dener Einsatzdoktrinen dieses Modell zur Verwertung kommt.

8. Zusammenfassung

Unter dem Namen «Kompall» existiert ein Computerpro-
gramm, das die Simulation von Panzerabwehrgefechten ge-
stattet. Bs verfolgt das Verhalten der Gefechtselemente, wie Pan-
zer, Geschiitze usw., in den Einzelheiten, wie SchuBabgabe,
Treffen usw. Es beniitzt dabei die Mdglichkeit, den Zufall darzu-
stellen. Diese Gefechtssimulation geschieht unter Beriicksichti-
gung von technischen Daten und Angaben aus der Wirklichkeit.
Die Computersimulation eines Panzerabwehrgefechtes eignet
sich zur Beurteilung von Bewaffnungsvarianten und Vergleichen
zwischen verschiedenen Kampfplinen, dazu auch fiir die tak-
tische Schulung. Das Modell steht iiber die Vermittlung der
Sektion Studien und Finanzplanung Interessenten samt der ent-
sprechenden Dokumentation zur Verfiigung.

Allgemein zugingliche Literatur:

Kurt Bauknecht, «Panzersimulationsmodell ‘Kompaf’», «Industrielle
Organisation», 36. Jahrgang, Heft 2, Ziirich, Februar 1967.

Jean M. Rossi et Carl A. Zehnder, «Simulation d’un combat de chars
contre des armes antichar», «Industrielle Organisation», 35. Jahrgang,
Heft 2, Ziirich, Februar 1966.

Fur eine Verstarkung der Infanteriepanzerabwehr
Von Hptm i Gst B. Wehrli

Riickgrat der Panzerabwehr unserer Fiisiliere ist nach wie vor
das 8,3-cm-Raketenrohr. Neun Rohre sind in jeder Fiisilierkom-
pagnie vorhanden, also eines pro Gruppe. Ihre Reichweite geniigt
in der Regel im coupierten Infanteriegelinde und in Ortschaften,
wo der Infanterickampf stattfinden wird. Der untere Infanterie-
fiihrer muB seinen Kampfplan und sein Dispositiv nach dem Ge-
rippe der Raketenrohre ausrichten, denn nur selten kann er mit
der Unterstiitzung durch Panzerabwehrkanonen rechnen, von
denen pro Bataillon nur rund ein Zug vorhanden ist. Die Ein-
fithrung der drahtgesteuerten Panzerabwehrraketen wird an die-
ser Situation nicht viel indern, denn gerade wegen ihrer groBen
Reichweite wird diese hervorragende Waffe in der Regel nicht
zur Direktunterstiitzung der Infanteriestiitzpunkte eingesetzt
werden diirfen, sondern fiir die Panzerabwehr in den offenen
Riumen zwischen den Stiitzpunkten, wo die Infanterie heute
nichts mehr zu suchen hat und wo nur noch mechanisierte
Truppen kimpfen kénnen.

ASMZ Nr. 11/1968

Es ist allgemein anerkannt, dall die Panzerabwehrmittel der
Fiisiliere nicht mehr ausreichen. Jeder, der sich schon in die Lage
versetzt sah, mit diesen neun kostbaren Rohren einen liickenlosen
Panzerabwehrfeuerplan aufbauen zu miissen, und dann erst noch
in Rundumverteidigung aller Stiitzpunkte, kennt die Notwendig-
keit ihrer Verstirkung. Nur wehmiitig wird er sich an die Lehren
aus der Offiziersausbildung erinnern, als man ihm beigebracht
hatte, daB Panzerabwehrwaffen wenn irgend méglich paarweise
einzusetzen sind, denn das gelingt in der Praxis nur noch selten.

Freilich gibt es noch die Hohlpanzergewehrgranaten, fiir deren
AbschuB in jeder Fiisiliergruppe sechs Ausriistungen vorhanden
sind. Thre Reichweite wurde gegeniiber der friiheren, vom Kara-
biner zu verschieBenden Panzerwurfgranate immerhin ungefihr
verdoppelt. In der Wirkung im Ziel stehen sie dem Raketenrohr
nicht nach. Trotzdem ist es eine Illusion, von dieser Waffe eine
entscheidende Verbesserung der Panzerabwehr zu erwarten. Sie
dient dem Schutz des einzelnen Fiisiliers gegen das Uberrollt-
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werden durch den Panzer und kann nur in Ausnahmefillen fiir
mehr gebraucht werden.

Die Reichweite dieser Waffe ist noch immer ginzlich unge-
niigend. Der fahrende Panzer hilt sich nur wenige Sekunden
innerhalb der Reichweite auf. Vor allem aber wird damit nicht
getroffen. Das hingt damit zusammen, dal der Schiitze beim
Abschu} einen heftigen Schlag erhilt; dazu fliegen ihm die
Raketengase ins Gesicht. Darum wird schon beim schulmiBigen
SchieBen mit Zusatztreibladung zu wenig getroffen. Im Kriegs-
einsatz ist die Treffererwartung zweifellos noch wesentlich ge-
ringer, vor allem deshalb, weil der Panzer auf so kurze Distanz
viel furchteinfléBender wirkt als auf Raketenrohrdistanz. Das
SchieBen mit dieser Waffe braucht im Krieg ganz auBergewshn-
lichen Mut! Dazu kommt als weiterer, schwerwiegender Nach-
teil die Tatsache, daB das Umstellen auf Treibpatronenmunition
zu umstindlich und zeitraubend ist.

Am ungiinstigsten wirkt sich aber die Tatsache aus, daB unsere
Leute in Schulen und Kursen fast alle UbungsschieBen ohne Zu-
satztreibladung durchfithren und nur einige wenige Granaten
mit dem Raketentreibsatz verschieBen kénnen, weil nicht mehr
Treibsitze zur Verfiigung stehen. Die Flugbahn der Granate und
ihre Flugzeit sind ohne Treibladung ganz anders. Wir wissen von
der alten Panzerwurfgranate her, daB nur diejenigen Schiitzen
mit dieser Waffe zuverlissig trafen, die Elevation und Vorhalte-
maB gefiihlsmdfig wihlten, und nicht diejenigen, die nach Vor-
schrift tiber Fliigel und Granatkdrper zielten. Nur so konnte man

auch rasch genug schieBen. Mit der neuen Gewehrgranate ist es
nicht anders. Unsere Leute erwerben aber in den Schulen und
Kursen das Gefiihl fiir den SchuB ohne Zusatztreibladung, wih-
rend sie im Kriegseinsatz stets mit dieser Ladung schieBen werden.
Das ist der Hauptgrund dafiir, daB beim SchieBen mit Zusatz-
treibladung so schlecht getroffen wird, im Gegensatz zum Ra-
ketenrohr, mit dem auch durchschnittliche Leute ausreichende
Trefferresultate erzielen.

Aus diesen Griinden miissen die Raketenrohre vermehrt und die
Hohlpanzergewehrgranaten vermindert werden. Ideal wire eine Ver-
doppelung der Raketenrohre und ginzlicher Verzicht auf die Panzer-
abwehr ab Sturmgewehr. Das hitte neben einer entscheidenden
Verbesserung der Panzerabwehr eine ganze Reihe von weiteren
Vorteilen. Einmal kénnte die Dotation von Gewehrstahl- und
Nebelgranaten vermehrt werden; sie ist heute zu gering. Weiter -
konnte die Spezialisierung bei den Fiisilieren reduziert und end-
lich jeder Infanterist am Raketenrohr ausgebildet werden, ein altes
dringliches Postulat. Eine Verminderung der Feuerkraft mit In-
fanteriemunition erfolgt dadurch nicht, seit es die Einfiihrung
des kurzen Raketenrohres ermoglichte, daB auch der Raketen-
rohrschiitze sein Sturmgewehr mittrigt. Vor allem aber hitte jede
Fiisilierkompagnie im Infanteriegelinde unter allen Umstinden
ausreichende eigene Panzerabwehrmittel, noch mehr dann, wenn
die Verbesserung der Raketenrohrmunition es erlaubt, die Reich-
weite zu erhdhen.

Nachtausbildung'

Nachtausbildung VIII

Probleme der Infiltration
(als Angreifer und Verteidiger)

Von Hptm W. Egli

Im Rahmen des Nachtausbildungsprogramms einer motori-
sierten Fiisilierkompagnie kommt den Problemen der person-
lichen Ausriistung, des Materials und der AngewShnung an das
Verhalten bei Nacht erste Prioritit zu. Der Wehrmann soll sich
bei Nacht mit derselben Selbstverstindlichkeit wie bei Tag be-
wegen, Stellungen einrichten, Hindernisse vorbereiten, tarnen
usw. Erst in einer zweiten, klar abgesetzten Stufe sollen Ubungen
im scharfen SchuB durchgefiihrt werden: Einzel-, Gruppen- und
ZugsgefechtsschieBen. Fiir das exakte Durcharbeiten dieser bei-
den Problemkreise ist mindestens je eine Nachtausbildungswoche
erforderlich. Die Konzentration auf eine einzige Woche fiihrt
zu einem Zeitdruck, der sich in der Exaktheit der Arbeit aus-
wirkt. Man muB sich im klaren sein, daf3 alle Arbeiten bei Nacht
mindestens den dreifachen Zeitaufwand erfordern!

Fiir die Priifung der ersten Ausbildungsphase eignen sich am
chesten Ubungen in der Durchfithrung und Abwehr von Infil-
trationen. Aus diesem Grunde seien an dieser Stelle einige Hin-
weise auf eine mogliche Gestaltung derartiger Ubungen
gegeben.

L Abwehr einer Infiltration

1. Gliederung der Kompagnie

— Verteidigung: 2 Fiisilierziige + % Mitrailleurzug
— Infiltration: 1 Fiisilierzug + % Mitrailleurzug

! Vergleiche ASMZ Nr. 8/1968, Seiten 429-433;
Nr. 9/1968, Seiten 494-497; Nr. 10/1968, Seiten §75—577.
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2. Gelandewahl

- Coupiertes Gelinde mit Flichen offenen Feldes und Wald-
parzellen; Bachgriben quer oder lings zur Front; nicht zu
steil; keine Felswinde.

— Die Frontbreite ist so zu wihlen, daB beide Parteien eine reale
Chance haben, ihre Aufgabe zu erfiillen. Die im Wieder-
holungskurs angewendete Frontbreite von 1 km (2 Fiisilier-
ziige + % Mitrailleurzug) war etwas zu klein, so dal3 der
Spielraum der infiltrierenden Partei zu gering wurde. Im
Raume des hoheren Mittellandes und im Ubergangsgebiet zu
den Voralpen diirfte eine Frontbreite von 1,5 km geeignet sein.
Ein zu breiter Abschnitt mul vermieden werden, weil die
Kontrollméglichkeiten vermindert werden und sich der
Zwang zu einem korrekten Nachtverhalten lockert.

— Die Tiefe der Abwehrzone ist so zu gestalten, daB} der Ver-
teidiger die Moglichkeit hat, eine Infiltration moglichst -
frithzeitig zu erfassen.

- Hinter der Abwehrzone muB eine deutliche Auffanglinie vor-
handen sein, ferner ein Angriffsziel des infiltrierenden Gegners.

- Durch die Abwehrzone muB eine panzergingige Achse ver-
laufen, welche es dem Angreifer ermdglicht, gepanzert ge-
waltsam aufzukliren. :

- Das ganze Ubungsgelinde muB in einem wenig bewohnten
Gebiet liegen, damit die Arbeit nicht durch Lichtquellen
gestort wird.

2. Material und Munition

- Material zum Bau von Hindernissen: Drahtwalzen, Stachel-
drahtrollen, Draht 1 mm, Agraffen, Holzarbeiterkiste, kurze
Pflocke, Pfihle, spanische Reiter, Drahtscheren.

- Material zum Bau von Scheinstellungen, insbesondere Stroh-
puppen.

- Improvisiertes Beleuchtungsmaterial: Strohballen, Benzin,
Ziindmaterial, Bengalpulver, Fackeln usw.
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